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Das leidige Problem mit den

Verspatungen

al Ziige und Flugzeuge immer dann

verspitet sind, wenn wir es besonders

eilig haben, sind wir lingst gewshnt. Und
auch Software-Releasedaten werden immer
wieder nach hinten korrigiert. Jiingstes, promi-
nentestes Beispiel ist Windows 2000. ,Herbst
“99!*, ,nein, erst im Friihjahr 2000!* oder ,viel-
leicht doch noch in diesem Jahr*. Wir kennen die
Spriiche, weil wir sie oft genug gehort haben. Es
scheint auch mehr eine Marketingstrategie zu
sein, denn ein wirkliches Problem, den Termin
einzuhalten. Wie dem auch sei. Je linger wir
warten, umso grofder wird die Erwartung. Zumin-
dest wenn die Betatests nicht allzu vernichtend
ausfallen.

Verschiebungen konnen unterschiedliche
Griinde haben. Die Programmierer wollen noch
die eine oder andere neue Funktion mit einbau-
en, oder (die hdufigere Variante) die Software
bzw. das Computerspiel weist noch Fehler auf, die
man korrigieren will. Das kann dauern und zu
Verzidgerungen flihren.

Aber was ist, wenn ein sehr schwerwiegender
Fehler erst zu einem bestimmten Zeitpunkt
auftreten wird, fast alle betreffen kann und die
Behebung schwierig und langwierig wird? Dann
haben wir ein Problem. Sie ahnen wahrscheinlich
schon was gemeint ist - Y2K oder verstandlicher
ausgedriickt: das Jahr 2000-Problem. Flugzeuge
stiirzen ab, die Stromversorgung bricht zusam-
men, Menschen bleiben in Fahrstiihlen stecken
und Atomraketen verlassen wie von Geisterhand
gesteuert ihre Bunker - die Horrorszenarien
werden immer abstruser, je ndher wir dem magi-

schen Datum kommen. Alles Mumpitz? Miissen
wir uns doch fiirchten und Lebensmittelvorrite
bunkern? Ganz so dramatisch wird es wohl nicht
werden, aber es besteht auch kein Anla? sorglos
zu sein, wie ein Beispiel aus den Vereinigten
Staaten zeigt.

Bei einem Jahr 2000-Check in einer Kldranlage
in Los Angeles verkrafteten die Computer der
Steuerzentrale den Wechsel nicht. Die Folge war
eine Fehlfunktion durch die das Ablal3ventil
verriegelt wurde, was in weiterer Folge eine
groRere Uberschwemmung mehrerer StraRen
und eines Parks verursachte. Das Problem wurde
erkannt, beseitigt und sollte sich nicht wiederho-
len. Es zeigt aber, daf die Gefahren oft an den
am wenigsten vermuteten Stellen auftreten
konnen. Spannend werden also die ersten Sekun-
den und Minuten nach dem Wechsel allemal.

Wir wissen also nicht was uns alles bliiht,
aber fest steht, daR der ,,Jahrtausendwechsel”,
wie man ihn gerne bezeichnet, sich nicht verspa-
ten wird. Im Gegenteil: Fiir viele Firmen und
Institutionen, von denen die Gefahr zu spat
erkannt worden ist, kommt er sicherlich zu friih.

Microsoft scheint das Problem mit der Um-
stellung von zwei auf vier Stellen auf seine Art zu
losen. Auf Windows 95 folgte Windows 98
welches alsbald von Windows 2000 abgelost
wird. Dal% das alle Fehlerquellen beseitigen wird,
bezweifelt aber Ihr

Anton Kutscherauer
(Chefredakteur)
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CD-ROMs

Kurzvorstellungen:
10000 ClIDATL ...pse e desisaistosnsassts cacsversetis
MINGIVG ueoiiiinisbinrasiaisiiessaboabnssasnasitomo s tiin

Kira ROt OT0) o e i e
Love Positions Vol. II ....
PC-Grundlagen ...c.icsidiintiiin.s
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311150 o0 |2 o P T, LR e S

VLR CHpIATE & cecciodhnes

Zahlen, Daten, Fakten .....

PNt SHOPi st ranmenns e nnny
PhOTOATESE oot aossrsanseessin
PhotosSiitell orrmamnnminnasismns
FUEDOICAD) DESISNEE v sassommsssmsnmsssimmsasises
Singen lernen am PC.......ccccocvviieeiinnnccnnnnns
Gold Wave 4.0 ..............
16 Tese Multimadia® 2ot nimm s

BosteriDruckerel: st e s s 209

Motorrad Tourplan 2000 .....
3D Alpen & Routenplan
D: Deutschland aus dem All ..

A: Route 66 Osterreich .. ernT

A: Osterreichisches Telefonbuch .................

Strateglesplele

Geschichte ..

Spiele

Kurzvorstellungen
Spielfieber Billard .....
Pepper Pack 2 ...........
Viel Spiel Vol.2 .
CYDErMercs :icuisinin:
Corum Il Dark Land .....

Pro Pilot "99 ..

Wet Attack ..

lageed Allldnu 2 ......................................... z

L]
Kids
Lowenzahn 3 ..

Rugrats der Ftim 6 ﬁ'eche Splele
Max rettet die Gespenster ...

Auto & Motor

Aktuelles und Neuerscheinungen ...............

Sport

Motorsport: VW auf der Uberholspur .........

Hardware

Niko CoolpIX950 .ot

Pamax Mini Notebook ........ ¥
Terratec XLerate Pro i

Druckervergleich

.TintenstrahIdrucker .................................... 50
T L e e 51
Lexmark Z11 Color Jetprinter ........c....... 51
Canom BIG20008 . e 52

Epson Stylus Color 640 fiia 02
DlivettiArtiet 200 s b 53
HPAOG s et 54

Workshop

Hardwaretuning Teil 2: Speichertypen, ... .. 56

Urlaub & Reisen

.Zoos Ung TIeTEaen o v ianinmiag 58
Fernreisen: Thailand .......auaciamiiis 64
Online
Regionale News ool =066
Internationale News B S < 7
Die schonsten Fotos im lnternet vassuatn )
Wie mach ~ ich das richtige Foto .. oo 2
Nonsens und Kurioses .......coeeveeenvrvenerenns 74

KreUzwortratsel ot nnnmnnnnsatmnanidd

Kunst & Kultur

.Neu im Kino - Filmvorstellungen ................ 50

Biicher - aktuelle Neuerscheinungen .......... 51

World of Sience

News & Kurzmeldungen ........ccccceveviicnnnn. 84

Software

° Corel DWW Y s nnniaae 84

Sybex Music Hall Catewalk Profi ................ 85
Floor Planer 3D Design Set .........cccceecvineene. 86

Rubriken

Editorial .
Powerdnve-]nhalt
Tips & Tricks ..
Abo ..
Shareware TOP 10
Gewinnspiel ..............
eYollversionen
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30 Vollversionen

Omnipage 8.0:
Floorplan Plus 3D:

WIN-Gewerbe
WinCamping
Spotlight Sprachspiele
Commopoly
MW-Chemie

Wiirfel 2

WinExit

6 "

Faszinierende Erde: Erleben Sie eine Reise durch Raum
und Zeit und entdecken Sie die
Erde von einer ganz neuen Seite
Damit erhalten auch Sie beinahe
perfekte Texte aus Scans
Zum Etstellen Planen und virtuel-
len 3D Modellen.

FASZINIERENDE

g

Screen Saver Trio
WinAsteroids
Magic Cleaner
Madnote

Kiirzel

90f9

CDA Clock

CD Start
Bildquiz

Quiz Pro
Rechentest

Irre Katze
Posterdruckerei
CDA Puzzle

CDA Lotto

CDA Poly
CDSearch
Gesundheitstips
Wetten dal3..?
Zeitschriftenverwaltung ‘

Genaue Beschreibungen finden Sie ab Seite 88

Promi ClipArts:

Lizenzfreie Fotos:
Cliparts:

Uwe Bartels ClipArts:
Bikini-Girls:

Word-Vorlagen:

Hintergrundbilder:

Lizenzfr. Comic-Cliparts:

Karikaturen von allseits bekannten
Persénlichkeiten

hochwertige Fotos von Stddten.

100 Bilder aus der Clipartsammlung
10.000 Clipart.

40 handgezeichnete Clipart-Grafiken
45 Bilder aus den drei FSK16 CD-
ROMs Xtra hot 9, Xtra hot 10 und
Love Postitions Il von Beate Uhse
Diesmal: Schreiben an Anwilte

5 neue Comic-Clips unseres Zeich-
ners Daniel Sdiri.

25 Hintergriinde fiir Windows oder
andere Anwendungsbereiche

i € e>r—> @ 0 x ¢

Reisen, Urlaub, Freizeitbes chaftigung
e s

! ARIUS

POWERDyive

i;‘qfen- H

fFreizeit

Einfach zum Anklicken!

INFO Ende

adf Voodoo3

INFOTAINMENT

TV-Serien werden vorgestellt, diesmal: Star
ate

Sterne, Planeten, Galaxien - Diese Serie stellt Ih-
nen immer neue Gestirme vor. Diesmal: Vulkane
im Planetensystem

Weltwunder und andere Besonderheiten

Der Kosmos:

Wunder der Erde:

Naturkatastrophen: Wir zeigen lhnen die schockierendsten Ka-
tastrophen der Welt. Diesmal: Erdbeben
Autosalon: Die neuesten Automodelle.

Faszination Luftfahrt: Die interessantesten Flieger, neu: Lockhead
F22 ,Raptor*”, Lockhead S3 Viking, ...
Prominentenlexikon, Oldtimer, Newsticker, CD-ROM-Fiihrer,

dliiile sl i

Guinness Buch der Rekorde: Diese Serie beinhaltet jeweils 20 neue
Rekorde aus dem beriihmten Buch der
Rekorde

Zwei Wetten zum Nachspielen. (Diesmal:
Tennisbdlle  wiederfinden, Réssel-
spriinge)

Humor & Witze: Eine Auswahl aus 1.000 Witzen
Frohliche Worterbiicher: lustige Umschreibungen von Begriffen
Doppelbildritsel mit Gewinnspiel, Nonsensecke, Diskomane, usf.

Wetten daR..?

ﬂé—ﬂé‘sr%rzcurerg )
IWCER -GRIPPER.

nur einem Hunderistel Graa Ceisius, Del ger gieser

Drueleen
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Shorewore & Demos 5
f |
Shareware ;
| Anwendungen, Spiele, Tools fiir Windows 3.x, Windows | &
95 und Windows 98. Ubersichtliche Meniiprogramme | = i
(Shareware-Corner, Shareware-Menii) helfen Ihnen bei der | 7 S é. -[E
Suche. Im Shareware-Index befindet sich eine komplette | = 5 K o) = =g
1] . .o - | m (v - —
Programmiibersicht von iiber 3.000 Programmen der letz- | .@E: g & e g waE > .E 5 g
| i~ g w o
"1 ten Ausgaben. | A= L e e - R B
| S Euwziesecziecs A
| 1] o i e b 2
: gb‘“auﬁzsgagﬁgﬂu 2
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—
_~Rothery a : ‘ :
~—— Die Serie
_~Shanks
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g AZ
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, Freizeit & Urloub

Freizeitfithrer Deutschland: Finden Sie attraktive Frei-
zeitangebote in Ihrer Nahe.

Fernreisen: Diesmal machen wir eine Erkun-
dungsreise nach Thailand

Psychologische Tests: Testen Sie sich selbst! 4 Neue
Tests (Sollten Sie neue Urlaubs-
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= e =
= .°E"’ =
e= Elan
partner finden? Ist Urlaub noch R = =
: SEZ 5 BT
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e gma s T = 5 LR mc e o . 9
22 8Fx «F g~ g 3 Installationsvorgang:
) = - . . . . 5
= % & g = < g © Legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.
= =
2 2 5 ° 2 ® Starten Sie Windows.
o et
o m e s o i .
= = 5 =] ® Fiihren Sie die Datei "SETUP.EXE" von der
e % POWERDrive for You-CD-ROM aus. (Programm-Ma-
s nager - Datei Ausfiihren: x:\setup.exe {x ... Buch-
e 70 L 0 T et iy o N - - I - - e [ B [ il B - = Z ~
aEXESS Y& § = EE2a T2 = o gE g stabe lhres CD-ROM-Laufwerks})
§32238ac@5 SSBRaBEEcTESEE |® | @QRichten Sie sich nach den Anweisungen der
ehg- 2o sils 23& = g§ £3523223¢% i ichten Sie sich nach den Anweisungen der
~ -U oy -~ . .
8 a2 : ] § =52 S = = mSos 3 Installationsroutine.
] . o O =~ £ < . . i
3 o} B m e % 82 i © Es wird eine Programmgruppe "Startmenii"
= =- 2 o 3 eingerichtet, von wo aus Sie die Benutzeroberfla-
= o h e : :
a 3 & 3 chen (Hauptmenii 1+2) bzw. die weiteren An-
~
CI:' wendungen starten konnen.
PREE (=
< -H VWX TVTITLZZS LWDOUDW>N o £
Eagggggg%ggg%gﬁgﬂwg =3 Direktstart:
= =530 T o e o i : " ; 3
o E:’ z° 233853 35 sSps 25 = =) Sie konnen das Windowsmenii auch direkt ausfiihren,
= e w > Ay .
g9 % > ;:;')- S i sx-a % 3 |k = ohne das Setup-Programm aufzurufen. Zu diesem
= ] 1] i . . .
3 ¥ =i % 7 2. = é _E: Zweck miissen Sie die Datei MENU.EXE aus dem Root
o o = : : 2 .
& s 2 g der CD aufrufen. Allerdings werden beim Direktaufruf
o . e .
= =] =B die Laufzeitmodule von der CD geladen, was zu einem
g Performancenachteil fiihren kann. Um die Toolbook-
% Anwendungen aus dem VOLLVERS-Verzeichnis auszu-
fiihren, mulk gewdhrleistet sein, daR zuvor das Setup

im Root der CD ausgefiihrt wurde.

POWERDRIVE for You

Achtung: Fiir den Shareware-Corner 2 und einige
weitere Anwendungen (Monatschronik, ...) bendtigen
Sie das Runtime-Modul 'Borland Database Engine'. Die
Installation erfolgt standardmiRig iiber das Power-
drive-Setupprogramm.

Sollten bei der Ausfiihrung Probleme auftreten,
weil beispielsweise einige Komponenten geltscht
wurden, konnen Sie das BDE-Setup auch alleine aus-
flihren. Starten Sie zu diesem Zweck das Installations-
Programm SETUP.EXE im Verzeichnis \PROGRAMM\
BDE\DISK1 und richten Sie sich nach den entsprechen-
den Angaben.

NGO M Sy § @)
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R
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Viele Shareware-Programme unter Windows bendtigen all-
gemeine Systemdateien, die sich im Windows-System-
Ordner befinden sollten. Die aktuellsten Windows 95-Ver-
sionen der hdufigsten Systemdateien finden Sie im Verzeich-
nis \SHARE\SYS\.

194 pun

g
n j40ds

-

Wir bitten um freundliche Beachtung
des Produktkataloges der Fa. AFS-
Software (Verzeichnis: \AFS_SOFT).

** awwelboid-aiemaleys ‘sowaq ‘¢ "sSSva ‘NILLIM

QJLI2[I]D58

uopewiiojul - elpowiziny

Von allen mit diesem Symbol
gekennzeichneten Produktvor-
stellungen finden Sie Demo-
Versionen oder Multimedia-
Anwendungen auf der POWERDRIVE.
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Shareware und Public Domain

%PS %uperSDgurg!!‘ (Il#lltqlaun:) g%CDH Media 17,90 139,38
Titel Verla DM s assiker - Die Spielhallen-Hits der 80er AD. 13,90 96,
Adressen/Telefonnummern 9 Lernspiele ¥ SAD. 13,80 96,00
Mein Telefonbuch - Deutschland (Ultraline) KOCHMedia 17,90 139,00 WIN 68 93"1'.‘*5&& action 2"‘-3- 1390 96,00
Telefon-CD Diid. Falke Verlag 990 75,00 bl g s 13,80 96,00
Auskunt '99 Diid. Falke Verlag 17.90 139,00 3-Toolpac ediaGlobe 17,80 139,00
Power Info & Route GData Software 27,80 199,00 Brenner-Toolpack 98 : MediaGlobe 17,90 139,00
Power Info GData Software  13.90 96.00 Low Budget - Vol. 1: Autorennspiele. quGer 13,90 96,00
Osterreichische Telefoninfo 7.0 Herold 3500 259,00 Low Budget 'G"‘I’L ?-PK"Pb‘%'SP""? &rgger 13,90 96,00
Telefonbuch Diid/ Map&Route Friihj.'99 DeTeMedien 4500 339,00 'EDW %”dge" ‘?ﬂ, ;[.‘l.'si i i 13,90 96,00
Gelbe Seiten fir Deutschl. - Frihjahr 99  DeTeMedien 37,00 279,00 L udget - Vol. 4: Flipper-Fieber roGer 13,90~ 96,00
Biiro/Verwaltung ow Budget - Vol. 5: Flieger As KroGer 13,90 96,00
redmond’s Zeitmanager redmond 37,00 279,00 Flipper e SAD. 13,90 96,00
300 Musterbriefe Humboldt 27,80  199.00 _{.’U'“P bl SAD. 1390 96,00
Reisekosten (UltraLine) KOCH Media 37,00 279,00 DPrac e"n 0 : : Bt = 5
Kostenmanager (HomeLine) KOCH Media 37,00 279,00 le neue Rechtschreibpraxis pape 00 529,00
Gutes Deutsch - Gute Briefe Westermann 94,00 669,00 —=Beritzz31in 1 ; LC 45,00 339,00
gty fweox [ o0
st i s L e oy ek Personal Translator 2000 Office Plus DIE Pons 47900 3.390.00
GroBer Atlas der Welt Falk Verlag 64,00 479,00 Der Konverter 2.0 Duden 45,00 339,00
Planet Erde Falk Verlag 64,00 479,00 Der Profl-Koqverter 2.0 d Duden 139,00 999,00
3D Alpen Kosmos United SoftM 94,00 669.00 Sprachkurs fiir Kinder - Englisch GSP 27,80 199,00
-Geschichte ' ! : _~Office-Worterbuch Englisgh_ Digital Publ. 94,00 669,00
= Die Geschichte der Deutschen Digital Publ. 94,00 669,00 71 82!‘39'&9“9@’"2 EF’?"Z‘?S'ﬁCh B!Q!‘ai EUbI- 91-00 529'00
Das 20. Jahrhundert: Retrospect 99 Digital Publ. 189,00 1.390,00 i |°"9 uch [talieniscl igital Publ. 94,00 669,00
Hitlers Helfer - Trager der Macht Digital Publ. 37,00 279,00 C'“e' a :.""9 <t fie ¥
Hitlers Helfer - Tater und Volistrecker Digital Publ. 37,00 279,00 e "éll" My Style I 5,00 339,00
Meilenst.20.Jahrh.: Hillers Helfer - Goring  Digital Publ. 37.00 279,00 il Jopos. 1890 139,00
Meilenst20.Jahrh.: Hitlers Helfer - Goebbels Digital Publ. 37.00 279,00 ,/g E riiche und Sounds 2 i ata ;ggg 13383
Meilenst.d.20.Jahrh.: Hitler-d.Verbrecher ~  Digital Publ. 37,00 279,00 DE" “‘B Rétsel-S al 2AD. 590 1 o800
Meilenst.d.20.Jahrh.: Hitler-d.Erpresser Digital Publ. 37,00 279,00 P atsal-Spass spezial ML 13, g
Das Titanic-Desaster KroGer 27'80 19900 romistimmen-Imitator CLASSIC New Motion 45,00 339,00
Grafik ! g (P}ROh{II-Anmfbethwoger Baukasten Vol. 3 Rllew mmmn 17.98 133,83
: ratulieren mit Dolly Buster ew Motion 23,9 179,
b MolSohwers 438 A900 FC Bayem Manchen 98 WG Verlag 2780 199,00
Print Shop TLC 2780 199.00 Love Collection Kleinofen 27,80 199,00
Turbo CAD Designer 5.0 IMS! 94.00 669,00 S"IU-D"?C,P-ROM Brm 27,80 199,00
Task Force Clipart nviech 4500  339.00 — Ta‘- mein “{e.”“d--- Brm 27,80 199,00
Fio's Fun Library Deluxe Fiolex 64,00 469,00 les & UtP ties
35.000 Web Graphics bmm 27,80 199,00 ompress Fro bhv 27,80 199,00
MasterClips Web Art MSI 84,90 599'00 Audio CD Brenner Snp:)ex 37,00 279,00
Master Web 150.000 Clip Empire bhv 27.80 199,00 :{"‘ESSOF.MGTEE - Check-Up 2000 ' 27,80 199,00
Master Photos 75.000 IMSI 94,00 669,00 IcAfee VirusScan 4.0 McAfee 37,00 279,00
Imagine It! 555.000 MacMillan 249,00 1.750,00 F*TS; Aid 20008 ; McAfee 37.00 279,00
—MasterClips 1.000.001 IMSI 229,00 1.690.00 E.G Securi U'lﬁ MCA}% 4;‘}00 339,00
Fiolex Graphic Art Briefpapier Fiolex 27.80 199,00 irst ""d" 2 109 uxe Mcﬁfee 94,00 669,00
3D Animationen fiirs Intemet Systhema 27,80 199,00 bk cAfee 37,00 279,00
Web Artist Sierra 37.00 279.00 cAfee 2000 Toolbox McAfee 23,90 179,00
Kai's Photo Soap 2 Meta Creation ~ 94,00 669,00 Red Linux V.7 3 SAD. 27,80 199,00
E-Mail-Postkarten Systhema 27.80 199,00 SuSE Linux 6.1 (franzGsisch) S.uSE. 84,90 599,00
ArCon Spezial 3 Luminar Med. 94,00 669,00 First Aid 2000 ; . McAfee 6500 489,00
Garten-Architekt 3D Expert 1790 139.00 —Datenschutz-CD V.5: Hacker's Best Friend ~ Utech Verlag 45,00 339,00
Heim-Architekt 3D Expert 17.90 139.00 Via Voice 98 Home Internet Kit BM 149,00 1.089,00
MG PhotoSuite KOCH Media 37:00 279:00 TLITbOZIp Express : MediaGlobe 27,80 199,00
2000 Cartoons GSP 17.90 139,00 PowerDictate Professional V.2 Gdata 45,00 339,00
PowerText 3D greenstreet 27,80 199,00 g”SE Linux 6.1 SusSE. 94,00 669,00
Photo fx 2 greenstreet 27.80 199,00 vﬂESAeG'?N Festplatten Manager Paragon 94,00 669,00
100.000 Webarts reenstreet 27,80 199,00 g
555 Corel-Vorlagen Home (UltraLine) OCH Media 17.90 139,00 ngSi‘ iﬂu'“med'a' LLC iggg ;gggg
555 Corel-Vorlagen Office (UltraLine) KOCH Media 17,90 139,00 P(_? é %;”9“ F ot 278 199'00
500 Fantastic Fonts greenstreet 27,80 199,00 7 rndiadai ranzis 80 :
Bassere T-Shirs greenstreet 27.80 199,00 ahlen, Daten, Fakten Franzis 27,80 199,00
10.000 Photos greenstreet 2780  199.00 Der Brockhaus in IText und Bild Brockhaus 139,00 999,00
1.000 Professional Fonts greenstreet 27,80 199,00 /gmversallextknn 99 : BeeBook 37,00 279,00
10.000 CIiparts reenstreet 27,80 199,00 er Anhalter durch dasl Universum BeeBook 37,00 279,00
Paint Shop Pro 4.14 PLUS %SKA 9400 §69.00 _~ Bertelsmann InfoROM '98/'99 BeeBook 45,00 339,00
Kindersoftware ! ' SAT.1-ran-Bundesliga 2000 United Soft M. 17,90 139,00
Viel Spiel Vol. 2 Sybex 2780 19900 Mission Weltall (Parsec) ~ United Soft M. 28,90 219,00
Ruarats der Film - 6 freche Spiele TLC 4500 33900 Sonnenfinsternis - Das Jahrhundertereignis  United Soft M. 17,90 139,00
Me?n bunter Ponyhof Crayola 4500 33900 ADAC Special Gelandewagen ‘99 New Look 27,80 199,00
Star Trek-Starship Creator Simon&Sch. 4500 339,00 ADAC Special Sportwagen ‘99 New Look 27,80 199,00
My First English 1 Ubi Soft 69.00 519.00 Autokatalog '99 + Routepplaner Europa New Look 45,00 339,00
Képt'n Sabelzahn Terzio 45,00 339,00 ADAC Gebrauchtwagen 99 New Look 27,80 199,00
Oscar und die Abenteuer der Wiese Tivola 48,00 379,00 w“dm“'s 98 'lI ran;e!r_ 8% 45,00 333180
TKKG: Todiiche Schokolade Tivola 37,00 279,00 indows 98 - Tips & Tricks A 45,00 339,00
Max und die Piraten Tivola 48,00 379,00 Word - Null Problemo KroGer 13,90 96,00
Robinson Crusoe Tivola 48.00 379.00 _~LexiROM 4.0 - Edition 2000 Meyer 228,00 1.640,00
Die tolle Spiele-Box Tivola 27180 TBQ!UO Kosmos Weltatlas 1.1 United Soft M. 74,00 529,00
G et ot ; ! Das groBe Spracherkennungsbuch Linguatec 37,00 279,00
Kiribatis Welt der Tiere Kiribati Verlag 27,80 199,00 . ‘ﬂ 4 g :
Kiribatis Kinderspiele Kiribati Verlag 1890  139.00 Chronik der Weltgeschichte 2.0 United Soft M. 75,00 569,00
Kiribatis Kinderatlas Kiribati Verlag 27,80 199,00 3D Alpen Routenplaner United Soft M. 45,00 339,00
Musik/Sound Wissen transparent gemacht SAD. 13,90 96,00
Singen Lemen am PC bhy 27,80 199,00 Blitztraining Office 97 (UltraLing) KOCH Media 17,90 139,00
Goldwave 4.0 Kelly Data 69,00 499,00 Windows 98 - Null Problemo KroGer 13,90 96,00
dance maker i Magix 79,00 579,00 _~ Das groBe GData Lexikon 1999 Gdata 27,80 199,00
Das groBe Hit- und Soundstudio Tandem 27,80 199,00 _—3D Anatomie-Atlas (TopLine) KOCH Media 45,00 339,00
ACID Music ) Sonic Foundry ~ 189,00 1.390,00 Welt des Wissens (alle 7 GlasklarCD's) SAD. 45,00 339,00
SoundWave 2 sprint bhv i 27,80 199,00 _~Glasklar: Das Skelett 3D SAD. 9,90 75,00
Media DJ Pro (TopLine) KOCH Media 27,80 199,00 Glasklar: Kosmos 3D SAD. 13,90 96,00
Die grosse Musik Kiste New Motion 27,80 199,00 Glasklar: Dinosaurier 3D SAD. 1390 96,00
___—MP3Killer New Motion 24,00 179,00 Glasklar: Die Erde 3D SAD. 13,90 96,00
10.000 MIDI Hit-Songs New Motion 37,00 279,00 _~Glasklar: Der Mensch 3D (JC) SAD. 23,90 179,00
~ Reisen Glasklar: Der Computer SAD. 9,90 75,00
Motorrad Tourenplaner 2000 CAS Softw. 7400 529,00 ~ Glaskiar: Das Auto SAD. 990 7500
Fahrtenbuch (Ult{ai__inee KOCH Media 17,90 139,00 Worterbiicher
Power Route 3 Spezial (D/AT/CH) Gdata 65,00 489,00 Bertelsmann EURO-Wérterbuch E/F/l/S BeeBook 37,00 279,00
Power Atlas 99 ) Gdata 37,00 279,00 Warterbuch Englisch (UltraLine) KOCH Media 17,90 139,00
ADAC Camping-Caravaning-Fhrer ‘99 S-Eur. New Look 27,80 199,00 Worterbuch Franzésisch (UltraLine) KOCH Media 17,90 139,00
ADAC Camping-Caravaning-Fiihrer '99 N-Eur.New Look 27,80 199,00 Richtiges und gutes Deutsch Duden 37,00 279,00
RoadSCOUT '97 (ohne GPS-Empfanger) ~ SCOUT Syst. 118,00 849,00 Grosses Worterbuch Westeuropa MediaGlobe 4500 339,00
Hotelfiihrer Europa Gdata 27,80 199,00 __Grosses Worterbuch Osteuropa MediaGlobe 45,00 339,00

Bestellbedingungen und Bestellschein: siehe Seite 97! Detaillierte Informationen {iber jeden Titel erhalten Sie auf Anfrage per E-Mail oder Fax!

CDA Verlags- und HandelsgesmbH
A-4320 Perg, Tobra 9 D-47803 Krefeld, Weyerhofstr. 71
Tel: 07262/57557-0, Fax: DW 44 _Tel: 02151/768780, Fax: 751095




Eine Verkniipfung am Desktop
zum schnellen Beenden von
Windows kann eine nicht zu ver-
achtende Geschwindigkeits-
ersparnis bringen. AuBerdem
kann  der
Verkniip-
fung eine
Tastenkom-
bination zu-
gewiesen
werden, die
den  Vor-
gang noch-
mals ent-
scheidend
beschleu-
nigt.
Erstel-
len Sie ein-
fach  eine
neue Ver-
kniipfung
auf  dem

Schreib-

enn Sie einem geoffneten
Ordner am Schreibtisch ha-
ben ist dieser einfach mit einem
Klick auf das X zu schlieRen. Ha-

2 Windows ein Ende

Eigenschalten von Windows beenden

SR ———— —

tisch. In der Befehlszeile fiigen
Sie RUNDLL32.EXE user,
ExitWindows ein. Die genaue |
Schreibweise ist dabei zu beach- |
ten. '

auch AUDIO-CDs abspielen
ann, besitzt auf der Frontseite
eine Buchse fiir Kopfhorer. Hier

Jedes CD-ROM-Laufwerk, das

| kann man dem Musikgenufl

| fréhnen, ohne den Umweg iiber

Mehrere Ordner auf
einmal schlielRen

ben Sie sich allerdings gerade
durch eine Verzeichnisstruktur
durchnavigiert, kann das Schlie-
Ben aller offenen Ordner schon
zur  Finger-
iibung werden.
Das Ganze
laRt sich aber
leicht  abkiir-
zen. Halten Sie
dazu einfach
die Umschaltta-
ste (Shift) ge-
driickt, wih-
rend Sie auf
die  X-Schalt-
fliche des
,obersten”
Ordners in der
Hierarchie klik-
ken. So schlie-
Ben sich alle
Ordner in auf
einmal.

| die Soundkarte zu gehen.

Leider befindet sich nicht auf
jedem CD-ROM-
Laufwerk  ein
Lautstdrken-
regler mit dem
man hardware-
miRig die Laut-
starke des Kopf-
horerausganges
steuern  kann.
Windows bietet
aber auch fiir
dieses Problem
eine Losung an.

Wihlen Sie
einfach tiber die
Systemsteuerung
den Eintrag Mul-
timedia aus. Un-
ter der Regis-
trierkarte Musik-

lst durch ein Experiment oder
ein sonstiges unvorhersehbares
Ereignis lhre Registry so zerstort
oder verandert worden, daR ein
normaler Windows-Start nicht
mehr maéglich ist, kénnen Sie die
letzte Konfiguration wiederher-
stellen.

Starten Sie lhren Rechner im
MS-DOS-Modus und gehen Sie in
Ihr Windows-Verzeichnis (meist cd
c:\windows). An dieser Stelle geben
Sie die folgenden Zeilen, jeweils
mit der Eingabetaste abgeschlos-
sen, ein:

attrib -h -r -s system.dat
attrib -h -r -s system.da0
attrib -h -r -s user.dat
attrib -h -r -s user.da0
copy user.da0 *.dat
copy system.daQ *.dat

Lautstarkenregler

CD finden Sie einen Laut-
starkenregler, der genau die Laut-
starke des besagten Kopfhohrer-
ausgangs steuert. ]

Nun steht auch bei einem feh- |
lendem hardwaremdRigen Laut- |
stirkenregler dem MusikgenuR |
nichts mehr im Wege. {

Eigenschaften von Multimedia

Reglstry wieder
herstellen

Jetzt kénnen Sie den Rechner
neu starten, und die Konfiguration
des letzten Startes ist wiederher-
gestellt.

August 1999 —¢@
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ber 70 Kiinstler haben zu die-
ser Sammlung bunter, frohli-
cher Cliparts beigetragen. Hier
findet man die richtige Illustratio-
nen zu den verschiedensten The-
men. Die Figuren, die meist im
Comic-Stil gehalten sind, eignen
sich vor allem fiir den privaten
Gebrauch. Zum Betrachten der
Bilder ist in dieser Sammlung der
greenstreet Picture Browser enthal-
ten. Er unterstiitzt neben der
Anzeige der Bilder, den Grafik-
export in zehn verschiedenen
Formaten.

Das Originalformat ist WMF,
welches von den meisten Bild-
bearbeitungsprogrammen unter-
stiitzt wird.

Auf der Heft-CD fin-
den Sie 100 Cliparts
aus dieser Sammlung.

xtrahot9
und 10

| Die Silberlinge mit erotischem In-
| halt von Beate Uhse stehen fiir
| Qualitat. Jeweils iiber 250 hoch-
. auflésende True-Color Fotos sind
' auf diesen CD-ROMs in Dia-
| Shows verpackt worden. Die
| Shows werden von stimmungs-
' voller Musik untermalt. Damit
| man auch das kleinste Detail
| sieht, ist eine Zoom Funktion in-
| tegriert. Die Bilder lassen sich
| auch ausdrucken.

Die x-tra hot Serie bringt auf
| jeder Ausgabe spezielle High-
lights. So findet man auf x-tra hot
| 9 Dicke Dinger als Special. Hier
. kommen vor allem Fans von tippi-

110.000 Clllpart

SOFTWARE SPECIALISTS

10.000 Clipart

Vielseitig anwendbare Sammiung
von WMF-Grafiken
Hersteller/Vertrieb:
greenstreet/Koch Media
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 219,- I

gen Oberweiten auf ihre Kosten.
SiiRe Verlockungen zeigt schine
Midchen in aufreizenden Posen.

Auf x-tra hot 10 ist ein Special
Traumfrauen. Hier zeigen sich die
schonsten Frauen und Maddchen
aus aller Welt von ihren attraktiv-
sten Seiten.

Damit Sie sich von der Quali-
tit der Bilder und der Schonheit
der Models iiberzeugen konnen,
haben wir 30 heil3e Bilder ausge-
wihlt und auf unsere Heft-CD ko-
piert.

Minerva

Uber dieses intelligente Bibliographiesystem
werden sich alle Biicherwiirmer freuen.

Minerva ist ein Programm
zum Erfassen, Verwalten
und Ausgeben von Literaturanga-
ben aller Art. Sie konnen mit dem
Programm problemlos Literaturli-

sten in einem frei wahlbaren bi-
bliographischen Formaten erzeu-

Mineiva - Die intelbgonte Lierstuverwaltung - MINERVA DB

Die Aufteilung in Datenfelder hat
noch einen weiteren Vorteil: der
Aufbau der Literaturausgabe kann
selbst bestimmt werden. Des wei-
teren sind auch Felder ist fiir die
Angabe von Schliisselbegriffe, Ex-
zerpten, Inhaltsangaben, Biblio-

gen, drucken und
in ein Textpro-
gramm  iiberneh. S

men. Eine Vielzahl

an Funktionen hel-

fen beim Verwalten

der Literatur und W ....,.rs....,[— Bl
" . Wf [—"“"‘"""‘"

beim Schreiben von T !_‘_: ______ .
wissenschaftlichen St |
Markienrng 3

Arbeiten.

In diesem Pro-
gramm trdagt man
eine Literaturanga-
be in die verschie-
denen Eingabefelder ein. Eine Li-
teraturangabe ist zur besseren
Ausgabe im bibliographischen
Format in verschiedene Datenfel-
der aufgespalten. Diese Teile ent-
sprechen den verschiedenen Ele-
menten aus denen die Literatur-
angabe besteht: Autor, Titel, Ort,
Erscheinungsjahr, Nummer der
Auflage, Quellenangabe bei Auf-
sitzen, Band- bzw. Jahrgangs-
nummer und Heftnummer bei
Zeitschriften und die Seitenanga-
be.

Diese Aufteilung ist notig,
weil nur so das Programm die ein-
zelnen Datensétze im bibliogra-
phischen Format ausgeben kann.

thekssignaturen und Zitate vorge-
sehen.

Die Dimensionen richten sich
nach den Anforderungen der Pra-
xis. So ist es zum Beispiel mog-
lich, fiir ein Exzerpt einen belie-
big langen Text zu speichern.

Minerva
preisgiinstiges und geniales
Literaturverwaltungssystem

Hersteller/Vertrieb:
bhv/Konrad
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 229,

-
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CD-ROMs TOP 10
Verkaufshitliste

(22. Kalenderwoche 1999)

' x-tra hot 9 und 10, Beate Uhse, je DM 29,90/ 6S 249,

Love positions Volume I

Eine einzigartige Sammlung an scharfen Bildern von
| Pirchen in den verschiedensten Stellungen findet sich
| auf dieser CD-ROM. Auf den 100 Bildern wird fast
| nichts ausgelassen, was Spall macht.

Love positions Volume II, OSF, DM 14,95/6S 110,-

s

Auf der Heft-CD finden Sie auszugsweise 45
Bilder dieser CDs in der Erotik-Slide-Show.

oatl

Teleinfo"99 .. Tele Info
Khicktel "99 ..ocissitsssisnsessamassisssas Klicksoft
Power Info - D-Telefonauskunft .... G-Data
Power Info & Route G-Data
Quicken 2000 Deluxe Intuit
Telefonbuch fiir Deutschland 99 ... DeTe-Medien
Quicken 2000 . Intuit
Loewenzahn 3 Terzio
Cosmopolitan - Virtual Makeover . TLC

10 Linux 6.0

sssssssnsassasens

CooNSOUuARWN=

sassssassanes

Quelle: GfK
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PC- Grundl 020

Alfdleser CD-ROM finden Sie
vichtige Informationen, um
lhren PC selbst aufzuriisten. In
ausfiihrlichen Videos wird hier
Schritt fiir Schritt gezeigt, wie
man den Speicher seines PC er-

Themen niher-
gebracht. Auch
ein  Handbuch
mit vielen FAQ s
und umfangrei-
chem Referenz-
teil ist im Um-
fang enthalten.

INFO
PC-Grundlagen

Grundlagen rund um PC-
Hardware und Komponenten
Hersteller/Vertrieb:
Franzis/Konrad
Empf. VK-Preis: A
DM 29,95/6S 238,-
-8

weitert, wie man eine zweite
Festplatte einbaut oder eine
Grafikkarte optimiert. Auch Druk-
ker und Scanner-Installation, Mo-
dem-Konfiguration und Sound-
karteneinbau sind ein Thema.
Leicht verstandlich und gut struk-
turiert werden dem User diese

der Literaturentwicklung kurz

(wh)

[‘:tcraturgeschichte als Hyper-
ext-Informationssytem? Die
Lesegewohnheiten
aus der Biicherwelt
werden durch das
neue Medium ein we-
nig gestort. Zwar bie-
tet die CD-ROM eine
Méoglichkeit, Thema
fiir Thema durchzu-
bldttern, doch meist
werden sich alle Be-
nutzer ihren eigenen
Weg durch das Laby-
rinth des literaturge-
schichtlichen Grundwissens anle-

skizziert.

Ak Lavurg / € mplindessh et

#onders 2
Darstebung des Exhabane oder Puthetischen guriht

« eine gens Postion im 18 Jahrhunden niment g
achi

shew Anakieons:
eontrsche Oden

Epochen der deut-
schen Literatur

Literaturgesc hichte und mehr

gen, Damit das dichterische Hersteller/Vertrieb:

Schaffen auch in Beziehung zum Reclam

tibrigen Zeitgeschehen gesetzt Empf. VK-Preis:

werden kann, werden auch die DM 49,95/6S 369, |
= el e B |

Grund- und Rahmenbedingungen

bE VIS

< 555 Corel-Vorlagen Home

Diese Software bietet 555 Gestal-
tungsvorschldge fiir den privaten Be-
reich. Die Vorlagen setzen sich aus
150 Visitenkarten, 100 Briefpapieren,
100 Einladungskarten, 100 Gliick-
wunschkarten, 50 Weihnachtskarten
und weiteren Tischkarten und Ge-
schenkanhédngern zusammen. Wahl-
weise kann man diese Vorlagen sofort
ausdrucken oder auch noch nach ei-
genem Geschmack verdndern. Die
Entwiirfe wurden fiir den Ausdruck auf handelsiibliche Papierformate
(Zweckform) vorbereitet. Auf der CD ist auRerdem eine druckfihige 30
Tage Testversion von CorelDraw, Version 8 enthalten. Vertrieben wird
diese CD-ROM von KochMedia zum Preis von DM 19,90/65 149,-.

Global Lernen

Junge Leute sensibilisieren fiir die
Probleme dieser Welt will dieser
Silberling. Die CD-ROM Global-Lernen
wurde als didaktisches Mittel fiir die
Bildungsarbeit entwickelt. 12 The-
menbereiche werden dabei behandelt
- diese reichen vom Problem der
Globalisierung iiber Weltreisen bis hin
zur sozialen Wahrnehmung. Erschie-
nen ist diese CD-Rom im Ernst Klett
Verlag, der Preis betrdgt DM 48,-/ca. 6S 350,-.

Musik Kiste

Auf diese CD-ROM wurden elf profes-
sionelle Musik-Programme als Voll-
versionen gepackt. Die Liste der ent-
haltenen Programme reicht von
Cakewalk Professional 5.0, einem pro-
fessionellen MIDI Sequenzer mit
Notenausdruck und Timescratching
bis hin zum Audio Brenner Deluxe.
Dies Programmsammlung ist zum at-
traktiven Preis von DM 29,95/6S 219,-
iiber KochMedia zu beziehen.

atsel-Spald

| Sha richtice Vortags fur |
l:l"':x.'_“"

555 Corel-Vorlagen

Kreuzwortratsel Fans werden sich
freuen - denn mit diesem Programm
kann man in wenigen einfachen Ar-
beitsschritten schnell und bequem
sein eigenes Ritsel erstellen. Man
muf} nur die GroRe des Ritsels aus-
wahlen, Farben definieren, vorrangige
Worter auswéhlen und, wenn man
will, ein Gesamtlosungswort bestim-
men und schlieflich die Form des Rit-
sels festlegen. Das Ritsel wird dann
vom Computer generiert - und schon kann der SpaR beginnen. Das Pro-
gramm wird von Koch zum Preis von DM 14,90/6S 99,-- vertrieben. (wh)

s August 1999 i Rt e i
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it diesem Zip-Programm
kann man schnell und ein-
- fach platzsparende ZIP und CAB
. Dateien anlegen. Die Programm-
oberfldche ist einfach zu bedienen
und man kann sofort, ohne sich

erst lange einarbeiten zu miissen,
loslegen. Damit auch alle Funktio-
nen ausgeniitzt werden konnen,
~ illustriert ein Lernprogramm, wie
. einfach die Benutzung ist. Turbo-
Zip ist mit allen ZIP- und CAB-
- Archivprogrammen kompatibel
und hilt sich an internationale
. Standards. Somit konnen auch im
Internet gezippte Dateien ver-
schickt oder empfangen werden

Professional Softwag

und das unabhidngig davon, ob die
Gegenseite das gleiche Programm
hat. Besondere Features sind die
Moglichkeit, Zip- und CAB-Archive
zu erstellen, welche sich iiber
mehrere Datentrdger erstrecken,
und die Moglichkeit, ZIP-Archive
mit einem Pallwort zu schiitzen.

TurboZIP
Express
Archivmanager fiir ZIP u. CAB
Hersteller/Vertrieb:
MediaGlobe/Koch
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 219.-

ten, Fakten

b Hier erfahren Sie alles, was Sie

schon immer wissen wollten
- kurz und knapp - in Zahlen, Da-
ten, Fakten. Bei tiber 80.000 Ein-

.-.GOLDWARE

rische Auflistung der zum Such-
begriff vorhandenen Informatio-
nen. Hier findet man unter ande-
rem Fakten zu Chemie, Mathema-
tik, zu Deutschland,
zu Europa und zur

L

zelfakten bleibt nahezu keine Fra-
- ge mehr offen. Basierend auf einer
| riesigen Datenbank ist diese CD-
~ ROM eine wahre Wissens-Fund-
. grube. Im Inhaltsverzeichnis kon-
" nen Sie das gesuchte Thema aus-
- wihlen und erhalten eine tabella-

UNO. Auch alle Nobel-
preistrager und Olym-
piasieger sind hier
verzeichnet. Sogar
der Basiswortschatz
einiger Sprachen ist
enthalten.

Zahlen, Daten,
Fakten
Infodatenbank
Hersteller/Vertrieb:
Franzis Verlag/Konrad
Empf. VIK-Preis:
je DM 29,95/6S 219,-
=

Kurzvorsiellumaer

inzigartige Karikaturen von
Prominenten aus Politik und
Showbiz findet man auf dieser
CD-ROM. Die Cliparts stammen
von Bernhard Prinz. Der junge

Graphiker verdffentlichte seine
Werke bisher in bekannten Zeit-
schriften wie Focus, Playboy und
hat gerade Strip-Show, das Comic-
Buch zur LindenstraRe, herausge-
bracht.

Um die zahlreichen bunten
Clip-Arts dieser Sammlung ordent-
lich verwalten zu kénnen, wurde
auf diese CD-ROM eine Test-
version von ThumbsPlus gepackt.

Von diesem Programm aus kann
auch die Diashow gestartet wer-
den. Der VIP-Bildschirmschoner
lidt dazu ein, den Computeralltag
ein wenig aufzulockern.

Auch fertige Vorlagen fiir
Microsoft Word und CorelDRAW
fiir Gliickwunschkarten, Urkunden
und Einladungen finden sich auf
dieser Scheibe.

V.L.P. Clip-Art

Humoristische Grafiken bekannter
Personlichkeiten
Hersteller/Vertrieb:
KELLY Data
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 219,-

Dieses Programm bietet viele
interessante Funktionen und
eine Benutzeroberflliche, mit der
die Erstellung professioneller Do-
kumente leicht fallt. Print Shop
bietet mehr als 400 editierbare
Briefpapier-, Briefumschlags- und
Visitenkartenvorlagen fiir die Er-
stellung individueller GruRkarten
fiir jeden Anlal. Die Vorlagen
konnen an die individuellen Be-
diirfnisse angepalit werden. Dar-
{iber hinaus hat der User die Mog-
lichkeit, aus einzelnen Stilelemen-
ten und Muster ganz einfach eige-

ne Entwiirfe zu gestalten.

Print Shop

Print Shop
Neuauflage des bekannten Druck-
und Designprogrammes

Hersteller/Vertrieb:
The Learning Company
Empf. VK-Preis:
je DM 29,95/6S 219,-
— ®
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Das Paket
beinhaltet:
FloorPlaa” 30¥4

D1s3 A

N

LdAS -

Mit FloorPlan® 3D Design-Set erhalten Sie alles, was
Sie bendétigen, um ein Bau- oder Landschaftsprojekt
von Anfang bis zum Ende durchzufiihren. Einfach zu
verwendende Werkzeuge ermdglichen Ihnen, lhre
Entwurfsideen mittels Rendering in atemberaubende
foto-realistische 3D-Bilder umzuwandeln. Ob Sie nun ein Haus entwerfen,
ein Biiro umbauen oder einen Garten neu gestalten mochten, FloorPlan® 3D Design-Set
hat wirklich alles, was Sie bendtigen.

FloorPlan® 3D Design-Set enthalt:
v FloorPlan® 3D V.4

v’ 3D Gartendesigner™

v’ HomeStyles® Grundrisse

v Preisgekrontes LightWorks™-Rendering
v TurboProject® Express

v Heim- und Biirosymbole

v’ Funktionen flir Materialkostenvoranschlage

IMSI GmbH
Hans-Pinsel-Str. 4, D-85540 Haar bei Miinchen
Tel: +49 (0)89-460093-0 - Fax: +49 (0)89-460093-93
Fordern Sie die Gesamtiibersicht der
IMSI-Produkte auf einer kostenlosen Demo-CD an;
telefonisch oder per E-mail unter service@imsi.de,
oder fragen Sie uns nach einem Fachhandler in Ihrer Nahe!
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rofessionelle Bildbearbei-
Pmng am PC ist entgegen
anderslautenden Werbeslo-

gans kaum von einem Tag auf den
anderen erlernbar. Andererseits
bendtigt auch nicht jeder gleich
ein High-End Bildbearbeitungs-
programm um simple Bildfehler
wie etwa unschone Blitzlicht-
Pupillenrétungen von der Bildfla-
che zu entfernen. Wer nach un-
komplizierten
Software-
losungen  fiir
komplexe
Bildbearbei-
tungsaufgaben
sucht, findet in
Sierra's Photo
Artist ein ein-
fach zu bedie-
nendes und
dennoch lei-
stungsfihiges
Werkzeug zur

Photo Studio fiir Einsteiger

ollten Sie nicht zu jenen
gehoren, die mit der

(Nach-) Bearbeitung von
Fotos am PC und der entspre-

chenden Software bestens ver-
traut sind, sollten Sie sich die
Photo Suite Il aus dem Hause
MGI Software einmal ndher an-

gung stehen. So

Beurteilung; # 7 %7 Genial s

CD-ROMs
Photo Artist

Verwaltung und Bearbeitung sei-
nes Bildbestandes!

Der Kontrast zu konventionel-
len Bildbearbeitungen springt so-
fort ins Auge: Die Benutzeroberfld-
che von Photo Artist orientiert
sich eher an der Asthetik von
Multimediaproduktionen als an
Microsoft’s herkommlichem Win-
dowslook. Samtliche Programm-
funktionen sind tibersichtlich in
unterschiedlichen Leisten unter-
gebracht.

Die wesentlichen Features
von Photo Artist:
= Zahlreiche Bildbearbeitungs-

maglichkeiten wie z.B.

Kontrast- und Farbmanipula-

tionen, Schérferegulierung

und Spezialeffekte

= Bildverwaltung in digitalen
Alben

= Schnittstellen zu Twain-
kompatiblen Scannern und

Digitalkameras

schauen. Das Softwarepaket be-
steht aus fiinf Einzelapplika-
tionen, deren Funktionen unter
einer gemeinsamen, intuitiv be-

dienbaren Be-
nutzeroberfla-
che zur Verfii-

Sehr gut

= Bildimport von CD-ROM,
Disketten und HTML-Seiten

= Weiterverwendung des
vorhanden Bildmaterials in
eigenen (Druck-)Projekten
sowie Zuordnung und
Aufnahme von Soundeffekten

= Druckfunktionen fiir Windows-
kompatible Farb-, Tinten-
strahl- und Laserdrucker

Zur Erstellung von Projekten steht
ein eigener Arbeitsbereich zur
Verfligung. Es kénnen Urkunden
und Auszeichnungen, Handzettel,
Rahmen und Photoabziige, Gruf-
karten, Sammelalben und Aufkle-
ber nach vorhandenen Schablonen
und eigenen Vorstellungen gestal-
tet werden.

Wer seine Bilder gerne an
Freunde oder Verwandte weiter-
geben mochte, versendet im Ar-
beitsbereich ,,Ausgabe" seine Pro-
jekte per e-mail, erzeugt Multime-
dia- und Internet-Diashows oder
druckt die vorhandenen Bilder
ganz einfach aus. Selbstverstdnd-
lich hdngt das dabei erzielbare
Resultat ganz entscheidend von

lassen sich mit Photo Suite II
Fotos retuschieren und nach-
bearbeiten, drehen und be-
schneiden, Fotomontagen vorneh-
men, umfangreiche Druckprojekte
erstellen und sogar (bildbasie-
rende) Webseiten erstellen.
Anders als bei Standardbild-
bearbeitungsprogrammen stehen
nicht die Werkzeuge der Software
im Vordergrund sondern deren
Funktion. So 6ffnet sich nach ei-
nem Klick auf ,Retuschieren &
Verformen" ein weiteres Menii, in
dem man zwischen ,Rote Augen
entfernen”, ,Retuschieren®, ,Ver-
zerren" oder ,Spezialeffekte” wih-
len kann - einfacher geht es wirk-
lich nicht. Ein ,,Auto-
Modus" erzeugt bei
der Anpassung
falsch belichteter Fo-
tos ansehnliche Er-
gebnisse. Samtliche
am Bild vorgenom-
mene Anderungen
lassen sich leicht
wieder zurilickneh-

Passabel 7

Verbesserungswiirdig

AL e

g Arbeitplatz

Kamera oder
Scanner

den Qualitdten des verfligbaren
Druckers ab. Photodhnliche Ergeb-
nisse sind nur bei den speziell fiir
diesen Zweck konstruierten Ver-
tretern der Spezies zu erwarten!

Photo Artist ist ein Programm
fiir all jene, die rasch, einfach und
bequem vorzeigbare Resultate in
Sachen Photobearbeitung und
-druck erzielen mochten!  (ws)

men. 25 Spezial-
effekte stehen zur
Verfiigung und las-
sen sich schnell auf
Bilder anwenden. Ef-
fekte wie in Photo
Soap oder dhnlichen Pro-
grammen werden hier noch ein-
mal iibertroffen. Auch eine Option
zum Archivieren der fertigen Bil-
der fehlt nicht. Mit dem ,Foto Al-
bum" und der ,,Foto Show" lassen
sich Fotos in elektronischen Foto-
alben verwalten. Effiziente Such-
funktionen und umfangreiche Be-
schriftungsmoglichkeiten sorgen
fiir schnellen Zugriff auf im Album
abgelegte Objekte. Die Foto Show
sorgt fiir eine multimediale Prédsen-
tation der einzelnen Fotoalben.
Professionelle Uberblendeffekte
stehen hier genauso zur Verfligung
wie ansprechender Sound und
Musik. Mit dem Internet Assisten-
ten lassen sich Bilder aus dem
WWW per Drag & Drop in ein Al-
bum verfrachten. Mit Photo Suite II
erwirbt der Benutzer einen kosten-
losen Zugriff auf Lycos Pictures and
Sounds. Alleine in diesem Archiv
stehen mehr als 40.000 Fotos und
Sound Clips zum Download zur

Mist
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Photo Artist

@ preiswerte Bildberabeitung
ansprechende Oberfliche

— unterschiedliche Benutzer-
fiihrung zu Print Artist

Hersteller/Vertrieb:
Sierra/Dynamic Systems
Empf. VK-Preis:

DM 49,95/6S 369,-

g @
e e e e

Verfligung.

Besonderen Wert haben die
Entwickler auf eine stets einfache
Bedienbarkeit gelegt. Statt einer
wenig aussagekraftigen Werkzeug-
leiste finden sich auf der tibersicht-
lichen Oberfliche daher Piktogram-
me und kleine Fotos, die die jewei-
lige Funktion eines Werkzeugs
oder eines Programmpunkts erkld-
ren. Jeder Meniipunkt verfiigt au-
Berdem iiber eine (bis zu zehn Zei-
len umfassende) Popup-Hilfe. Da-
mit sind auch absolute Bildbearbei-
tungslaien in der Lage, binnen kiir-
zester Zeit zu brauchbaren Ergeb-
nissen zu kommen. (tz)

* K K KK
PhotoSuite Il

@ intuitiv bedienbar ° gutes
Preis-/Leistungsverhaltnis

@ wenig leistungsfihige
Funktionen fiir die Erstellung
von Webseiten

Hersteller/Vertrieb:
MGI Software/Koch
Empf. VK-Preis:
DM 49,95/6S 369,-

CD-ROMs
TurboCAD DesignerV 5.0

Seit Mitte der Achtziger ist TurboCAD nun schon auf dem Markt. In

dieser beachtlichen Zeitspanne hat sich das Programm zu einem der

gefragtesten CAD-Programme im LowCost-Segment entwickelt!

ntwurf und Lernen als Ein-
Eheit ist eines der wesentli-
chen Konzepte die dieses
Programm ausmachen. Vom CAD-
Fiihrer bis zu einer umfangreichen
Reihe von Funktionen hilt Turbo-
CAD alles bereit, was zum Erler-
nen und Verwenden von CAD be-
notigt wird. In zahlreichen (leider
nur in englischer Sprache verfiig-
baren) Multimediaﬁlmngen wird
das CAD-Entwerfen Schritt fiir
Schritt demonstriert.
Die wichtigsten Features
in Kiirze:
= Fiihrer zum Erlernen und
Verwenden von CAD
= Internetanbindung in
Englisch (Tips, Tricks
und Hilfe)
= Zwei- und dreidimensionale
Entwiirfe sind maglich
= 3D-Rendering-Funktionen
= Repertoire von mehr als 1000
editierbaren Hauspldnen
=>ca. 8000 fertige CAD-Symbole,
per Drag&Drop anwendbar
= AutoCAD-Kompatibilitdt
DWG/DXF bis
R14
= Uber 90
Zeichen-,
Ansichts- und
Bearbeitungs-
werkzeuge
= Internet-
Updates

Neben den bereits
erwihnten Hilfen
enthdlt die Pak-
kung mit der CD-
ROM ein umfang-
reiches Handbuch,
das auf hervorra-
gende Weise alle
wichtigen Berei-
che des Entwer-
fens und Zeichnens
mit TurboCAD behandelt. Von
grundlegenden Zeichentechniken
angefangen iiber BemaRung bis
hin zum Druck mit Standard-
druckern und Plottern wird alles

aw! TCW [Nur lesen]]
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beschrieben, was man als ange-
hender Techniker bendtigt.
AbschlieBend enthdlt das
Handbuch noch zahlreiche Hin-
weise und Richtlinien zur Produk-
tivitdtssteigerung, sodaR letztlich
ein sehr effektives Arbeiten mit
dem Programm méglich wird.

TURBOCAD

DESIGNER

. 2D/3D

|ws

Die Micorosoft-Office kompa-
tible Benutzeroberfliche ent-
spricht dem neuesten Stand der
Programmtechnik und kann mit
verschiedenen Assistenten auf-

 Eram

Gloem 8 ' I.[m

warten, die bekanntermalen be-
sonders Neueinsteigern das Leben
betrdchtlich erleichtern. Das je-
weilige Aussehen des Designer-
Desktops ist von der aktuellen
Bildschirmauflésung abhdngig -
am Aufgerdaumtesten wirkt er un-
serer Meinung nach in einer Gro-
[2e von 1024x768 Bildpunkten.

Fazit
Viel Programm fiir wenig Geld
konnte man abschlieRend sagen!
Leider sind die Multimedia-Ubun-

gen und Online-Ressourcen nur in
englischer Sprache verfiigbar, das
Preis/Leistungsverhiltnis ist den-
noch hervorragend!

(ws)

* % % & &
TurboCAD
Designer 2D/3D V.5

& CAD lernen und anwenden
besonders einfach gemacht ®
grofer Funktionsumfang

o Lernprogramm nur in Englisch

Hersteller/Vertrieb:
IMSI
Empf. VK-Preis:
DM 99,95/6S 699,

iz
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Singen lernen am PC!

ein Geld flir einen Gesangs-
lehrer und dennoch von
en eigenen vokalen Talen-

ten restlos tiberzeugt? Vielleicht
sollten Sie es diesbeziiglich einmal
mit dem PC als Lehrmeister versu-

Singing Tutos V4.0
Datei Modus Stmmiage Optionen Hilfe

rie! Ob Sie allerdings mit dem vor-
liegenden Programm zum zweiten
Caruso werden ist fraglich - star-
ten Sie ganz einfach einen Ver-
such!

Das Prinzip von ,Singen lernen

=10l x]

Schlummern auch in lhnen verborgene Gesangstalente,

die gefordert werden sollten?

chen! Stets gut gelaunt und gren-
zenlos geduldig sorgt der digitale
Professor vom ersten Tag an fiir
die stetige Zunahme lhrer gesang-
lichen Fahigkeiten - so die Theo-

am PC", das sich als ,,Singing Tutor
V4.0" installiert, ist rasch erklart:
Akustisch und visuell werden Me-
lodien vorgegeben und iiber das
zusdtzlich zum Programm zu er-

Singen lernen
am PC! _==2

werbende Mikrophon nachgesun-
gen. Nach einer Analyse des tona-
len Inputs werden die wesentli-
chen Abweichungen gegeniiber
der Vorlage vom Programm gra-
fisch dargestellt.

Zur Erkdrung: Jede Note hat
ihre eigene Tonhohe und Fre-
quenz - hohere Téne besitzten
demnach hohe Frequenzen, tiefe
Toéne niedrige. Das Programm ist
in der Lage, die Tonhohe der tiber
das Mikrophon empfangenen
Schallwellen exakt festzustellen.
Die vollzogene Messung wird mit
der Tonhohe der Referenznote
verglichen und in Echtzeit grafisch
aufbereitet.

Nebenbei kann auch ein einfa-
ches und exaktes Stimmen von
Instrumenten durch ,Singen ler-
nen am PC" durchgefiihrt werden.

‘WinlLernen

Einige Features
im Uberblick
= Melodien-Vorgabe mit
Stimmenanalyse in Echtzeit
= die einzelnen Noten werden
grafisch dargestellt
= verschiedene Optionen zur
exakten Einstufung der
eigenen Stimme

Obwohl die Moglichkeiten des
Programmes insgesamt eher be-
scheiden wirken, und keinesfalls
ein Gesangslehrer ersetzt wird, ist
der im Programm enthaltene di-
daktische Ansatz durchaus inter-
(ws)

essant!

* )
Singen Lernen
am PC
t; interessz-m-t.;arAnsarrz’i
giinstiger Preis

& Meistersinger werden Sie hier
bestimmt keiner.

Hersteller/Vertrieb:
bhv Verlag/Konrad
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 229.-

Goldene Welle ...

... hat nichts mit Surfern, Radiosendern und
Elvislocken zu tun. Es ist einer der bekanntesten
Musikeditoren fiir WAV-Files!

ereits seit vielen Jahren fiih-
Bren die Gold Wave Sound-
editoren die Shareware-
Chartlisten immer wieder an. Jetzt
ist die neueste deutsche Version
auch auf CD-ROM erhiltlich.
Griinde fiir diesen Erfolg sind
die hervorragende Funktionalitit
und schnelle Verarbeitungsge-
schwindigkeit beim Einsatz von
Effekten. AuRerdem ist Gold Wave
ibersichtlich und
schnell zugdnglich.
Die Oberfliche be-
steht im wesentli-
chen aus drei Fen-
stern: Haupt-, Ge-
rate- und Sound-
fenster.

1 8 I Beurty

Das Hauptfenster erscheint in
typischem  Windowslook mit
Menii- und Symbolleiste. Im
Soundfenster wird das geladene
oder aufgezeichnete Musikstiick
grafisch als Wellenkurve an einer
Zeitachse dargestellt. Und die
Geritefenster schlieRlich kénnen
je nach Bedarf ein- und ausgeblen-
det oder verschoben werden. Zu
diesen Geriten zdhlen ein Abspiel-

und Aufzeichnungsmodul ebenso
wie Mixer, Equalizer u.a.

Besonders gut eignet sich
Gold Wave, um eigene Audio-CDs
zusammen zu stellen. Sie kdnnen
ganz einfach Tracks auslesen oder
Musikstiicke selber aufnehmen.
Mit den Bearbeitungsfunktionen
lassen sich per Mausklick Pegel
anpassen, Storungen entfernen,
Effekte einfiigen und Sounds mi-
schen. Einzelne Files bis zu 1 GB-
Grofe (!) lassen sich verwalten.
Somit kann eine Audio-CD auch
als Einzeltrack ohne die stérenden
Pausen erstellt werden.

Neben dem WAV-Format un-
terstiitzt GoldWave 4.0 noch zahl-
reiche weitere Dateitypen wie bei-
spielsweise IFF, SND, MAT, VOC,

AU und sogar MP3.

Wer ein gutes, schnelles
Audio-Bearbeitungstool braucht,
ist mit diesem Programm bestens
beraten, zumal auch das Hand-
buch ausfiihrlich und leicht ver-
standlich ist. (ak)

Passabel Verbesserungswiirdig

Auf der Heft-CD finde
Sie eine Demoversic
von Gold Wave 4.0!

* K K K K
Gold Wave 4.0

groRer Funktionsumfang
schnell * iibersichtlich

keine Beispielsounds
mitgeliefert

Hersteller/Vertrieb:
Kelly Data
Empf. VK-Preis:
DM 89,95/6S 649,
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Adressverwaltung: Schlau gemacht!

Funktioniert einfach.

GS-ADRESSEN erledigt Ihren kompletten Schriftverkehr. Thr perfektes Biiro in einer Software.
Einfach zu bedienen. Das beweisen mehr als 120.000 Anwender in iiber 350.000 Installationen
: der GS-Software.
Gandke & Schubert. Kaufminnische Softwarelésungen, die passen.

D R R R R LR ey

Per Post oder Fax.. . . und auch Sie schaffen den problemlosen Schnelleinstieg. Fax: (01805) 94 80 81 Fon: (01805) 94 80 89

Ja, schicken Sie mir die 90-Tage-Vollversion GS-  Anschrift
ADRESSEN zum kostenlosen Test!™*

Pier e e
Ja, schicken Sie mir die uneingeschrinkte Vollversion

GS-ADRESSEN fiir nur DM 199,-.*

I:I Ja, ich will gewinnen. Jeder zehnte Einsender gewinnt
das komplette Orts- und Straflenverzeichnis fiir
Deutschland, CtSssich tind die Schweiz im Wert VORI .........ooccmmmemsssssssssssiostifpmsessssii e oot
DM 99.-. PLZ / Ort

Ansprechpanner

StmEe

Gandke & Schubere GmbH & Co KG Fon / Fax

Systemvoraussetzungen: Postfach 20 04 29

PC PENTIUM 166, 41204 Monchengladbach e S e
32 MB RAM, Fon: (01805) 94 80 89

CD-ROM-Laufwerk, Fax: (01805) 94 80 81
WINDOWS 3.x/95™/98™/NT ™™ Internet: htep://www.gsn.de Ort/ Datum Unterschrift g

* alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten.



Was ist Intelligenz?

st man intelligent, wenn man

alle amerikanischen Présiden-

ten der Reihe nach aufzdhlen
kann? Ist es intelligent, die Qua-
dratwurzel von 15.876 im Kopf zu
rechnen, oder ist es intelligenter,
dazu einen Taschenrechner zu ver-
wenden? Ist es intelligent, wenn
man einen vor Wochen gesehenen
Film noch bis ins letzte Detail
nacherzdhlen kann? Ist ein Bank-
rauber intelligent, wenn er bei
seine Straftat nicht erwischt wird?

Wie Sie aus diesen Fragen er-
kennen konnen, ist es gar nicht so
einfach, den Begriff Intelligenz zu
definieren. Seit Jahrhunderten su-
chen Wissenschaftler und Psycho-
logen nach einer plausiblen Defi-
nition. Eine ganz einfache Defini-
tion lautet: Intelligenz ist das, was
ein 1Q-Test mifAt? Und genau dar-
um geht es bei dieser Software
von TLC.

Das Programm beinhaltet eine
kurze Einfiihrung, einen Ubungs-
modus, den eigentlichen 1Q-Test,
eine Ergebnisseite und einen aus-
fiihrlichen Anhang iiber Intelli-
genz. Bevor das Gehirn so richtig
auf Touren kommt, muR man sich

mit einem Namen und einem PaR-
wort anmelden. So kann keiner
Ihre personlichen Testergebnisse
begutachten.

Der Test gliedert sich in acht
Bereiche. Beim ,,Geddchtnistest”
werden der Testperson Fakten
tiber sechs Familienmitglieder vor-
gesetzt. In einer Minute sollte
man die Daten einer Person ,ge-
speichert” haben, so dald man am
Ende des Tests (also fast eine Stun-
de spater) Fragen zur Familie be-
antworten kann.

Beim Test , Allgemeinwissen™
geht es darum, Fragen aus den
verschiedensten Lebensbereichen
zu beantworten. Die Fragen sind
meist multimedial aufbereitet.

Der Test ,Logisches Denken*
ist in die Bereiche ,verbal* (Erken-
nen von Ahnlichkeiten in Begriffs-
paaren), ,numerisch” (in einer
Zahlenreihe, welche einer mathe-
matischen GesetzmiRigkeit folgt,
ist eine Zahl zu ergénzen) und , fi-
gural” (Figurenreihen miissen fort-
gesetzt werden) gegliedert.

Der letzte Teil des eigentli-
chen 1Q-Tests befafst sich mit dem
raumlichen Vorstellungsvermo-

11.06.1939 (UBUNG)
IQ/EQ=118/0

11.06.1889 (UBUNG)
1Q/EQ=113/0

11061999 (TEST)
4 1Q/EQ =115 /123

12.06.1999 (UBUNG)
Q/EQ=70/0

12.06.1999 (UBUNG)
Q/EQ=70/0

12081999 (UBUNG)
12 /EQ=70/0

gen. Unterschiedliche Gegenstdn-
de miissen im Geiste zweimal in
die angegebene Richtung gedreht
werden.

Zusatzlich zum 1Q-Test gibt es
noch einen sogenannten EQ-Test,
bei dem Emotionen entweder im
Gesichtsausdruck oder in gespro-
chenen Satzen erkannt werden
miissen.

Die Auswertung des Tests ist
vorbildlich umgesetzt, da zusdtz-
lich zum Gesamtergebnis der 1Q-
Wert der einzelnen Bereiche gra-
fisch und in Tabellenform ausgege-
ben werden kann. (mr)

1Q-Test
multimedial

& gute Auswertung

& Antwortmoglichkeiten nicht
immer eindeutig

Hersteller/Vertrieb:
TLC/Dynamic Systems
Empf. VK-Preis:
DM 29,95/6S 229.-

Poster-Druckerei

nn es Sie immer schon

gestort hat, mit ihrem

Drucker maximal A4

grolRe Bilder ausdrucken zu kén-

nen, dann kann Ihnen die Poster-

Druckerei gute Dienste leisten.

Hiermit konnen Sie Poster und Pla-

kate in praktisch jeder Grofe aus-
drucken.

Zu diesem Zweck lassen sich

Motive entweder einscannen,

oder als bereits digitalisierte Da-
. teien importieren. Unterstiitzt
werden zahlreiche Da-

teiformate (BMP, JPG, TIF, ...), aller-
dings keine PhotoCD-Bilder (PCD),
die sich aufgrund ihrer Grofe hier
besonders gut eignen wiirden.
Die PlakatgrofRe wird durch
Aufsplitten in verschiedene einzel-
ne A4-Seiten erreicht, die separat
ausgedruckt und anschliefSend zu-
sammen geklebt werden kénnen.
Dabei beriicksichtigt das Pro-
gramm sowoh!| den vom Drucker
nicht bedruckbaren Bereich einer
Seite, als auch die Kleberédnder, die
zur Uberlagerung notig
sind. Alle diese Werte las-
sen sich exakt festlegen.
Das Programm ver-
fiigt auch iiber ganz
grundlegende Bildbe-
arbeitungsfunktionen
wie Helligkeits- und
Kontrastkorrekturen,
Spiegelung etc. Aller-
*RR Gut

Sehr gut T

dings wird auf die tatsédchliche
Dateigrofe des Bildes nicht hinge-
wiesen. Bei einem grofien Poster
kann es daher zu Problemen kom-
men, wenn man ein qualitativ zu
minderwertiges Motiv wahlt. Posi-
tiv fillt auf, daf? das Programm
sehr kompakt und schnell ist. Al-
lerdings hatte man durchaus eini-
ge Motive und Bilder auf der CD
beigeben konnen, weil in der jet-
zigen Form nur gut 1,5 MB der
ganzen Scheibe belegt sind - also
Platz genug gewesen wire.

Von der Funktionalitdt her
hitte sich die Poster-Druckerei
(Poster-Printer 2.0) eine hohere
Wertung verdient, was aber durch
die nachldssige Konfektion relati-
viert wird. Kein Autostart, mitun-
ter Bugs bei der Installation, keine
Delnstall-Routine und ein diinnes
Begleitheftchen, das mit billig-
stem Papier und in schlecht lesba-
rem blau gedruckt ist. Etwas mehr
Engagement hitte hier sicher

nicht geschadet. (ak)

Passabel 7 Verbesserungswiirdig
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Poster-Druckerei

kompakt “ funktionell
interessante Details

@ Schlampigkeiten ® Begleitheft
schlecht lesbar

Hersteller/NVertrieb:
Franzis'/Konrad
Empf. VK-Preis:

DM 29,95/6S 238,-
—==] s
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trecken- und  Touren-
Sp[anung. das digitale Kar-
tenmaterial und die Zusatz-
informationen sind im Gegensatz
zu den klassischen Routenplanern
speziell auf die Bediirfnisse der
Zweiradfahrer abgestimmt: Mit
bis zu 50 Wegstationen optimiert
der auf dem bewihrten Marco Polo
Reiseplaner basierende Touren-
planer die Bikerstrecke, beriick-
sichtigt landschaftlich schone Rei-
serouten und plant Tankpausen
automatisch ein.
Die integrierte Datenbank

enthilt etwa 120 Streckensperren
und macht auf mégliche Durch-
fahrtsverbote aufmerksam. Damit
alle Informationen auch unter-
wegs leicht im

Born to be wild

Bekanntlich ist der kiirzeste Weg nicht immer
auch der schonste! ,,Routingprofi“ CAS Software
hat aus diesem Grund mit dem ,Motorrad
Tourenplaner 2000 ein speziell fiir Biker
interessantes Routenplanerpaket geschniirt.

Zugriff sind, stellt der Motorrad
Tourenplaner 2000 tankrucksack-
gerechte Kartenausdrucke und
Weglisten mit Abbiegekarten im
Roadbookformat bereit. Der
Druck der Routenkarte erfolgt - in
mehreren Ab-
schnitten der

Route fol-
gend - quasi
als AbreilRka-
lender®. Wer
seine Tour
nicht von ,A
nach B
selbst pla-
nen moch-

te, kann auf knapp einhundert
Tourenvorschldge fiir landschaft-
lich reizvolle Strecken wie bei-
spielsweise durch die Eifel oder in
mehreren Teilstiicken von der Ost-
see an die Alpen zuriickgreifen.
Ganz nach dem Motto: ,Zeugen
der Vergangenheit" stehen aulRer-
dem fiinf Touren entlang der ehe-
maligen DDR-Grenze zur Verfii-
gung.

Der Motorrad Tourenplaner
enthilt auBerdem viele niitzliche
Reise- und Freizeitdaten sowie ein
Verzeichnis mit ca. 700 motorrad-
freundlichen Hotels und mehr als
4.000 Touristikinfos/Sehenswiir-

Der Motorrad Tourenplaner 2000 enthilt
bereits 101 Motorradrouten von land-
schaftlich reizvollen Strecken

CD-ROMs_

MOTORRAD

g s

digkeiten sowie eintausend Mo-
torrad-Campingpldtze. Fiir alle
Fille finden sich auf der CD auRer-
dem die Adressen von iiber zwei-
tausend Motorradhdndlern und
grofleren Zubehorhindlern - man
kann ja nie wissen. (tz)

* K Kk Kk %k
Motorrad
Tourenplaner 2000

& iiber 100 Tourenvorschldge
bereits enthalten

@ lduft trotz Vollinstallation nur
mit eingelegter CD-ROM

Hersteller/Vertrieb:
CAS Software/Koch
Empf. VK-Preis:
DM 79,80/6S 559,-

L

Begegnung mit den Alpen

nter dem Motto ,,3D Alpen
und Routenplaner” hat
United Soft Media zwei

CD-ROMs gebundelt, die speziell
Besuchern des Alpenraumes zugu-
te kommen sollen. Bei den enthal-
tenen CDs handelt es sich um den
von USM selbst produzierten Titel
+3D Alpen Kosmos" und eine Eu-
ropa-Version des populdren Rou-
tenplaners von and.

Der Routenplaner ist profes-
sionell, von durchschnittlicher Ge-
nauigkeit (450.000 Orts-
punkte) und bietet
fast alle Funktionen,
die man sich von ei-
nem solchen Produkt
vorstellt. Der Daten-
stand ist allerdings
nicht mehr ganz aktu-
ell (Frithjahr ‘98) und
bezieht sich nicht nur

-wie man meinen kénnte - auf den
Alpenraum, sondern ganz Europa.

Die zweite CD-ROM ,3D Al-
pen Kosmos* laflt sich dem Genre
Infotainment zuordnen. Hier er-
fahren Sie Wissenswertes iiber die
Entstehung und Entwicklung der
Alpen. Auch iiber Klima und Um-
welt, Brauchtum und Wirtschaft in
der Alpenregion wird man infor-
miert. Wahrend dieser Bereich fiir
den Anwender eher etwas trocken
aufbereitet ist - Texte neben Bil-

dern - wird auch ein dreidimensio-
naler Flug durch die Alpentiler
und iiber die Gipfel angeboten.
Dabei kann man, fast wie in
einem Flugsimulator, die Land-
schaft von oben bewundern, niher-
zoomen und auch bestimmte Orte
direkt anwdhlen. Diese Funktion ist
ganz annehmbar umgesetzt, aber
selbst bei einer Vollinstallation der
CD noch relativ langsam, weil nicht
auf die Moglichkeiten von 3D-
Grafikbeschleunigern zuriickgegrif-
fen wird.
Alles in allem ist das Bundle
zwar preiswert, aber nicht son-
derlich spektakuldr. Routen-
planer gibt es inzwischen besse-
re. Das Infotainment-Programm
zur Alpenregion kann aber bei-
spielsweise in Schulen zur Auf-
lockerung des Unterrichts gut
eingesetzt werden. (ak)

.o ‘
W ts Yorkiodumg tim | @ Apesiestion s st | e a,

INFO
* Kk %k Kk &

3D Alpen und
Routenplaner

@p giinstiger Preis ° interessante
geographische Infos

& Routenplaner nicht aktuell *
Prdsentation eher durch-
schnittlich

Hersteller/Vertrieb:
USM/Koch Media

DM 49,90/6S 389,-

Empf. VK-Preis: I
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Den Erfolg prolongieren
Alljdhrlich liefern sich die Her-
steller von Telefon-CDs fiir
Deutschland einen beinharten
Wettkampf um Kunden und
Marktpositionen. Eine fiihrende
Stellung hat dabei TopWare mit
der ,,D-Info” inne. Aber langst
reicht es nicht mehr, lediglich
Suchfunktionen fiir die Teilneh-
merdaten bereitzustellen.

Auf der Suche nach Telefon-
anschliissen konnen Sie eine
ganze Reihe von Kriterien einset-
zen. Beispielsweise nach Orten,
Postleitzahlen, Vorwahlen oder
Branchen suchen. Sie erhalten
immer eine Liste mit Uberein-
stimmungen, die umso kleiner
wird, je mehr Kriterien Sie ver-
wenden. Daraus ergibt sich der
Vorteil, daR eine Meldung wie
sTeilnehmer nicht vorhanden®
eher selten vorkommt. Das ga-
rantiert schon alleine der aktuel-
le Datenbestand (5/99) mit iiber
36 Millionen Teilnehmerdaten.
Sie kdnnen auch ein personli-
ches Telefonbuch mit eigenen
Eintrdgen einrichten.

Die D-Info kann aber noch
mehr: Ein integrierter Routen-
planer ermittelt automatisch die
beste Strecke zum ausgewahlten
Teilnehmer. Der Routenplaner
ist, angesichts der Tatsache, daf®
er nur eine Funktion der Telefon-
CD darstellt, erstaunlich genau
und leistungsfahig.

Wer gerne preiswerter tele-
fonieren mochte, aber den Tarif-
dschungel nicht durchschaut,
kann sich vom Tarifmanager be-
raten lassen. Allerdings miissen
die aktuellen Preise der Anbieter
erstmal selber eingegeben wer-
den. Modem- oder ISDN-Nutzer
konnen zudem SMS-Nachrichten
versenden. Die D-Info von Top-
Ware kostet DM 49,95.
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Deutschlg

8m /f

ur Verfligung stehen fiinf
Zunterschieclliche Kartenan-

sichten: Deutschland, Euro-
pa, Welt, Stiddte und Landschaf-
ten. In der Deutschlandkarte kann
das gewlinschte Zielgebiet entwe-
der per Mausklick oder durch die
Eingabe der geographischen Lan-
gen- und Breitengrade angesprun-
gen werden. Alternativ ist auch
die Eingabe eines Ortes in einem
separaten Fenster moglich. Dieser
wird dann auf dem Satellitenbild
mit einem ,,Ortsschild” gekenn-
zeichnet.
In der Stidteauswahl stehen

Blick aus dem All

Satellitenbilder fiir den PC gibt es bereits seit
einiger Zeit. Eine Software, die die gelieferten
Bilder sinnvoll mit Informationen kombiniert, war
bisher eher selten. ,,Deutschland aus dem All* la3t
sich dank seiner Funktionsvielfalt als brauchbarer
Deutschland / Europa - Atlas einsetzen.

von Gibraltar ist, diese Funktion
macht’s maglich.

Die Europakarte zeigt den eu-
ropdischen Kontinent mit einer
Auflésung von 1 km pro Bildpunkt
- das Erkennen von Stddten ist bei

13 deutsche Stddte in einer Ge-
nauigkeit von ca. 10 m pro Pixel
zur Verfligung. Das entspricht ei-
nem Maf3stab von etwa 1:100.000
und taugt damit gerade einmal
zur genauen ldentifizierung gro-
Rerer Objekte wie z. B. Autobah-
nen, Flughidfen und Industriege-
biete. Mit der Funktion ,Entfer-
nungsmessung”, lassen sich (Luft-
linien) Entfernungen ziemlich ge-
nau erfassen. Wer also schon im-
mer mal wissen wollte, wie lang
die Rollbahn des Frankfurter Flug-
hafens oder wie breit die Stralde

*hAkR - Sehrgut Hkk Gut

[0

o= 12557 [Lss 470905°

dieser Auflosung nur Wetter-
experten oder dem Geheimdienst
moglich. Wer ganz genau hinsieht,
kann auf der Weltkarte im Idealfall
noch den Himalaya und die chine-
sische Mauer entdecken - zu mehr
reicht die Darstellung im Malistab
1:15 Mill. nicht aus. Dafiir pat das
komplette Kartenmaterial auf eine
einzige CD-ROM - der bei anderen
Produkten iibliche stdandige CD-
Wechsel entfallt.

Uberrascht hat auch die Ge-
schwindigkeit des Bildaufbaus
beim Zoomen von Detailansichten.

Passabel 7 Verbesserungswiirdig

Ebenfalls sehr gelungen ist der 3D-
Landschaftsmodus. Hier lassen sich
neun deutsche Regionen als dreidi-
mensionales Relief in jede beliebi-
ge Richtung drehen und kippen.
Wer die Satellitenbilder auf dem PC

o 110232 [Laie 4F2IE"  ABION

fiir eigene Zwecke weiterverarbei-
ten mochte, kann sich iiber eine
hervorragende  Exportfunktion
freuen. Mit dieser kann per Maus-
klick zwischen einem Export in die
Zwischenablage, ein .BMP Bild oder
auf den Drucker gewihlt werden.

(tz)

* % %k %

Deutschland aus
dgm All 3D

& alle Bilddaten auf einer CD *
gute Exportfunktionen der
Bildausschnitte

nur 13 Stidte in der
Detailansicht

Hersteller/Vertrieb:
Herold/Koch Media
Empf. VK-Preis:
DM 39,95/6S 299.-
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Gott spielen,
der doch nur
t ifteln?
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Strategle—

games

Fiir viele Menschen ist es offenbar sehr attraktisa-einmehe#z&sein Fiir
den Freizeitbols am Computer werden viele Spiele angeboten in clenen _
eine Gruppe von Spielfiguren, eine ganzé'Armee oder g gar ein ganzes Volk
zu lenken sind. Hier geben wir -elnerr{;lbesb’rtelcube?dtefverschledenen.
Typen solcher Spiele und 1hre Entw1cklung in ¢ den letzten_lahren

icht nur im HOMO
N LUDENS wird die These

vertreten, daR Menschen
schon immer gern gespielt haben |
und dal das Spielen fiir die Ent-
wicklung der Menschheit durch- | g
aus wichtig ist. Zu den bekannte-

Jiirgen Maaf

sten Legenden ubéf‘aés“:sliielgﬁ:
gehort jene iiber die Erﬁndung'
des Schachspiels: Ein welset*'B'é
ter eines grausamen mdlschen
Fiirsten soll das Schachspiel erfun- |
den haben, um seinem Heﬂ'scher

beizubringen, daR aurch &h -
ern wichtig sind. ‘Uber das ,.GEO-'
 Spiel” als zweites ebenfalls sehr.
tes und noch immer sehr popula-

res Strategiespiel ist-keine ver-
gleichbare Legende bekannt. Die
Grundelemente d1e§gr be:den
~ Spiele finden sich-in fast allen”
"_.St:ateglesplelen am_Computer
wileder.- ~ :

S Wi bl Schiach =

R e~ emen et
P

schiedene Splelﬁguren' unter--
schtedlmhe.é«rmee—&nheﬂen @h‘f
lhren Etgenschaftew Komg, Dame,

Tunnrhaufeﬁ Springer, Bauer. Die -
BeWegungsmbchhkelten der Fi-

wenn sie richtig genutzt werden..
{g MJ;.kann jede gegnerische

| Jede
“% ul*—sgfﬁigen wenn diese auf

_ :m Feld steht da§ die Flgur in

relfeld genommen Die unter-
"’“ﬁ“ﬂﬂlche Bewertung der Figu-
I‘El'l (Damen sind ,starker* als Tiir-
me oder Laufer) resultiert nicht
aus hoheren Werten fiir Angriff
-undVerteidigung, groReren Kano-
nen oder einem dickeren Panzer,
“sondern aus groflerer Beweglich-
keit: Damen kénnen mehr Felder
gleichzeitig erreichen, weil sie
sich gradlinig und diagonal fortbe-
wegen konnen. Das Schlachtfeld

“fist ein sehr einfach gestaltetes

Spielbrett: 64 quadratische Felder
sind im Quadrat angeordnet. Es

Im Schachspiel symbolisieren ver-

ol

gibt nur zwei Typen von Feldern

#,n, bgsm.zgneg, )hmn» Wert - |

(schwarz und weiR), d.h. keine
‘weiteren  Differenzierungen in
Land, Wasser, Stadt, Berg, Wald, ...
_Wihrend des gesamten Spiels
sind alle Felder einsehbar - es gibt
keine entdeckende Komponente,
keinen Ortungsschutz (Verstecken
von Einheiten) oder d@hnliches. Ein

gewisser EinfluR der Landkarte auf

das Spielgeschehen ist vorhanden:
z.B. konnen Laufer nur schwarze
oder weille Felder betreten.
Kampfkraft, Angriffs- oder Ver-
teidungswerte der einzelnen Figu-
ren hdngen nicht von den Farben
des Feldes ab, auf dem sie sich
befinden, wohl aber von der ,Stel-
lung"”, d.h. der Position aller ande-
ren Figuren auf dem Feld. Eine
Besonderheit sind Bauern, die die
gegnerische Grundlinie erreichen:
Sie konnen aufgewertet (gegen
andere Figuren mit Ausnahme des
Konigs) getauscht werden.

Rundenbasierende Taktik
Gespielt wird rundenweise: Jede
Partei zieht abwechselnd genau
eine Figur. Fiir jede Figur gibt es

| auf

genaue und eindeutige Vorschrif-
ten dafiir,-welche Bewegungen
(Ziige auf andere Felder) unter
bestimmten Umstanden zulissig
sind. Schachfiguren brauchen we-

|-der Nahrung noch Munition, es

gibt im Schachspiel keine Ver-

_ sorgungsemhelten Neue Einhei-

ten kénnen wihrend des Spiels
|_nicht produziert werden; nur Bau-
ern Eﬁnnen umgetauscht werden,
wenn sie die gegnerische Grundli-
' nie erreichien. Schachfiguren brau-

| chen keinen Lohn.

- Das Thema Geld bezieht sich
Profi-Schachspielerlnnen,
“mchl"auf die Figuren im Spiel. Ge-
wonnen hat, wer den gegneri-

- | schen Konig schlagen kann (matt

setzt). Es gibt keine Zusatzpunkte

{-fiir die Anzahl der geschlagenen

Figuren, eine minimale Zuganzahl
‘oder gar die Asthetik (gelungene
Zugfolgen) der Partie (wohl aber

| Schonheitspreise fiir Partien in

Tunieren).

Das 2. ,Ur“-Spiel: GO
Als zweites Vorbild fiir Grund-
ideen von Computerstrategie-
spielen kann GO gelten. Aus dem
GO-Spiel entlehnt ist die Idee, dal}
Gebiete erobert und verteidigt
werden. Beim GO ist die Landkar-
te undifferenziert und
realitdtsnah: Es gibt z.B. keine
Stadte, Fliisse oder Gebirge, die
Einfluf auf Angriff und Verteidi-
gung ausiiben. Auch im GO gibt es
keine prozentuellen Verluste wie
im Computerspiel: Zum Ende des
Spiels ist eindeutig entschieden,
ob eine Einheit ,lebt" oder nicht.
Es gibt nur einen Typ von Spielfi-
gur, gleichsam eine Standard Ar-
mee-Einheit. Die Armeen der bei-

nicht

den Spieler unterscheiden sich nur
durch ihre Farbe. Beide Parteien
(es gibt zwei Spieler) haben gleich
viele Armeen (Spielsteine), die zu
Beginn des Spiels auferhalb des
Feldes auf ihren Einsatz warten.
Die Einheiten sammeln keine Er-
fahrung (hoffentlich aber der Spie-
Kampfkraft
hiangt nicht davon ab,
Kémpfe sie bisher erfolgreich

ler, der sie zieht), ihre
welche

tiberstanden haben.
Das , Territorium*

Die Landkarte, ein schlichtes Git-
ternetz von 19 mal 19 Linien, hat

Einfluf auf das Spielgeschehen:

24 &
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Jeder Stein kann auf jeden Gitter-
punkt gesetzt werden, wenn die-
ser nicht bereits besetzt ist.
- Kampfkraft, Angriffs- oder Ver-
teidigungswerte der einzelnen Fi-
guren hdngen nicht von den Ei-
genschaften des Feldes ab, auf
dem sie sich befinden, wohl aber
von der ,,Stellung*, d.h. der Positi-
on aller anderen Steine auf dem
Feld. Nebeneinander liegende
Steine bilden Ketten, die sich ge-
genseitig schiitzen bzw. gemein-
sam eine Kette feindlicher Steine
so umschliefen, daf sie keine
zwei freien Augen (unbesetzte
von eigenen Steinen umgebene
Gitterpunkte) mehr hat.

Von den Spielbrettern
in den PC

Ein dritter Typ von Spiel war Vor-
bild fiir Computerspiele, ndamlich
moderne Brettspiele wie Risiko
oder Diplomacy oder einige sehr
viel komplexere Spiele, die in den
USA bekannt sind, wie das Brett-
spiel Civilization.

Hier spielen mehrere Spieler
auf einer realistischen (wenngleich
stark vereinfachten) Landkarte der
Erde um den Sieg. In Risiko kommt
durch den Wiirfel und die Spiel-
karten das Gliick ins Spiel, das sich
in vielen Computerspielen als Zu-
fallsgenerator bei Trefferwahr-
scheinlichkeiten, Position von Ein-
heiten, zufillig erzeugten Land-
karten etc. wiederfindet.

In Diplomacy sind Biindnisse, |

Absprachen und das Zusammen-

wirken mehrerer Einheiten wich-
tig. In Risiko und Diplomacy kommt |
ein Grundelement vor, das fiir vie-
le Strategiespiele am Computer |
wichtig ist, namlich Ressoureena:

fiir den Bau, Erwerb odEanferf_

halt neuer Einheiten. Die Gru
gel ist einfach: Wer mé‘
(bzw. Rohstoi’fquellen- 1a

er Spieler wird in die Posi-
tion eines Feldherren ver-
setzt, der eine Armee aus

unterschiedlichen Einheiten be-
fehligt. Die zentrale Aktivitat des
Spielers ist es, Befehle an seine
Armee zu geben: Gehe dorthin,
greife dort an, beziehe dort Stel-
lung, verteidige jenen Ort, bewa-
che diesen Ort, erkunde in dieser
Richtung ...

Mit wachsender Komplexitdt
der Spiele sind zu diesen Kern-
funktionen des Befehlshabers im-
mer mehr andere Tatigkeiten hin-
zugekommen:  Wirtschaftliche
Aspekte (Finanzierung der Armee
durch Steuern, Kauf oder Produk-
tion neuer Einheiten...), Ausbil-
dung und Training der neuen Ein-
heiten, Versorgung und Nach-
schub (Lebensmittel, Treibstoff,
Munition), Schaffung von Infra-
struktur (Ausbau von Stddten,
Wegen, Planetenbasen etc.), For-
schung flir neue Waffen und Aus-
riistungen.

Infolge der wachsenden Kom-
plexitdt der Spiele sind Grenzlini-
en zu anderen Typen von Spielen
nicht leicht zu ziehen - hiufig
werden Elemente anderer Typen
eingebaut: So werden etwa die
Eigenschaften eines Befehlshabers

Entwicklungslinien: Am Anfang war das Empire

m Jahre 1978, also schon bald nach dem Bau der

spiele am

einer Armeegruppe wie in einem
Rollenspiel bestimmt und verbes-
sert, Kimpfe zwischen feindlichen
Armeen in einem ,Taktik-Modus"
in Echtzeit oder rollenspieldhnlich
(jede Einheit hat pro Runde eine
bestimmte Anzahl von Aktions-
punkten, die auf Bewegung und
Kampf verteilt werden kénnen)
ausgetragen, eine Folge von
Schlachten in einzelnen Sze-
wird durch eine
Rahmenhandlung verbunden
oder die wirtschaftlichen und
strukturentwicklenden Ele-
mente dominieren das Spiel-
geschehen dergestalt, dal}
aus dem Spiel eher eine
Staatssimulation wird.
Wachsende Computer-
kapazitdt erlaubte auch eine
immer grofere Differenziert-
heit (der Kartendarstellung) der
Landschaft, in der gespielt wird,
feiner ausgefeilte Regeln fiir Bewe-
gung und Kampf, eine immer gro-
Rere Vielfalt von unterschiedli-
chen Spielfiguren (Einheiten) mit
sehr verschiedenen Eigenschaften
(Parameter fiir Bewegung, Angriff,
Verteidigung, Erfahrung,...), im-
mer grilere Spielpline, mehr
Computergegner (die aber haufig
nur durch bessere Ausgangsposi-

narien

Star Craft

Battle Isle IlI

eingestellt werden, dafs die Computergegner auch

ersten Microcomputer und dem Erscheinen der
ersten Videospiele, entstand die erste Version von
Empire. Im April 1988 entstand die Version 2.03 fiir
den ATARI ST und den Commodore Amiga. Im Jah-
re 1993 erschien eine ,Deluxe“-Version fiir IBM
und kompatible PC "s - Empire Il als komplett ver-
besserte Verion fiir den PC kam im Jahre 1996 her-
aus.
Zum erfolgreichen Klassiker, dem beispielge-
benden Vorbild fiir viele andere Spiele wurde Em-
pire aus drei Griinden:
= Ausgewogenes Verhdltnis der Eigenschaften der Ein-
heiten hinsichtlich Kampfkraft, Produktionszeit,
Beweglichkeit etc.

= Sehr grofSe Variationsbreite der Spiele durch viele
einstellbare Parameter, zufiillig erzeugte Karten, ei-
nen Editor, mit dem selbst Karten erzeugt werden
kénnen (in vielen Sammlungen wurden besonders
interessante Empire-Karten bzw. Szenarien angebo-
ten).

=~ Starke Computergegner (die Parameter konnten so

fiir Experten kaum zu schlagen waren).

Kurzbeschreibung

Empire basiert auf den Waffen des zweiten Welt-
krieges: Infanterie, Panzer, Jagdflugzeuge, Bomber,
Schlachtschiffe, Kreuzer, Zerstorer, Flugzeugtriger
und Truppentransporter werden als Symbole auf
dem Schirm dargestellt. Die einzelnen Einheiten
miissen in Stddten hergestellt werden, bevor sie
eingesetzt werden konnen.

Wer viele Stidte besitzt, kann mehr Einheiten
produzieren und einsetzen. Deshalb ist das Spiel-
ziel die Eroberung der feindlichen Stédte (bis zu 3
Parteien kdmpfen um den Sieg). Die Kampfe zwi-
schen feindlichen Einheiten werden symbolisch
dargestellt: Treffen zwei Einheiten aufeinander,
blinken beide, bis eine verschwindet - sie ist ver-
nichtet worden. Starke Einheiten gewinnen mit
einer hoheren Wahrscheinlichkeit, konnen aber
auch verlieren. Dann versenkt z.B. ein Zerstorer
einen Kreuzer.

S
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Zwei der derzeit populdrsten Strategiespiele: ,Die Volker” (links) und ,Die Sied-

ler 11 -

beide sind nicht ganz eindeutig einer Gruppe dieses Genres zuzuwei-

sen, weil sie sehr viele strategische Elemente vereinen.

tionen und materielle Ubermacht, nicht aber
durch ,intelligente” Ziige/Aktivitdten bedroh-
lich sind) und schlieRlich auch - iiber einen
Mehrspielermodus (iiber ein Netzwerk) den
Kampf gegen andere menschliche Befehlsha-
ber. Nicht zuletzt wird die Story, der Rahmen
der Spielhandlung, ausgeweitet: Vom altertiim-
lichen Schlachtfeld iiber das Mittelalter und die
Neuzeit (Waffentypen aus dem zweiten Welt-
krieg angelehnte Szenarien sind hiufig) reicht
der Bogen nun auch in Fantasy-Umgebungen
und Weltraum-Kriege.

Abgrenzungen

Bisher verlief die Entwicklung der Computer-
spiele so, dal? sie jede einmal vorgenomme
Einteilung in Typen von Spielen mehr oder we-
niger schnell iiberholte. Immer haufiger wer-
den neue Spiele programmiert, die Elemente
bisher unterschiedlicher Typen vereinigen.
Grund dafiir ist auf der technischen Seite die
wachsende Kapazitdt und Leistung der Rech-
ner und auf der 6konomischen Seite die Kon-
kurrenz. Aus diesem Grund mufd an dieser Stel-
le angemerkt werden, dafd auch die Gruppe
L~Computerstrategiespiele nicht eindeutig
definiert ist und auch in Zukunft nicht eindeu-
tig eingrenzbar sein wird. Um die diesem Bei-
trag zugrunde liegenden Vorstellungen davon,
was ein Computerstrategiespiel heute, im Jah-
re 1999 ist, etwas deutlicher zu machen, wer-
den sie im folgenden gegen zwei andere Typen
von Spielen abgegrenzt, in denen auch strate-
gische Komponen-

ten enthalten sein kénnen bzw. sind.

Echtzeitsimulationen

von Kriegsgerdten
Wesentliches Kennzeichen einer ECHTZEIT-Si-
mulation wie etwa in einer Kriegsschiff-
simulation (Jiitland, Burning Steel, Silent Hunter
und Nachfolgeprogramme) ist, daR die Kampf-
handlung ununterbrochen simuliert wird: Je-
des Kriegsschiff bewegt sich auf dem vorgege-
benen Kurs solange weiter, bis es einen neuen
Steuerbefehl erhilt oder vernichtet ist. Auch
wenn der Spieler nichts tut, agieren die vom
Computer gesteuerten gegnerischen Einhei-
ten. Bei ,schnelleren” Kriegsgerdten wie Flie-
gern oder Panzern tritt das strategische Ele-
ment noch mehr in den Hintergund. Wenn nur
ein Soldat oder eine kleine Gruppe von Kamp-
fern (etwa bei Commandos oder Dunkle Mandver)
gesteuert wird, steht eher die Taktik im Vorder-
grund.

Wirtschaftssimulationen

Die Traumkarriere vom Tellerwdscher zum
Milliondr ist Vorbild fiir einen Typ von Com-
puterspielen, der  Wirtschaftssimulation®”
heilt. Das Grundmuster ist in diesen Spielen
immer dhnlich: Man startet - nur etwas besser
als der Tellerwdscher ausgestattet - mit wenig
Grundkapital und muR sich gegen die Konkur-
renz von anderen Mitbewerbern bzw. gegen
den Computer durchsetzen. Bisweilen haben
Wirtschaftssimulationen strategische Elemen-

te, die iiber die strategische Pla-

Bei Echtzeit-Strategie-
spielen ist immer mit der
meisten Action zu rech-
nen! Alles kreucht, fleucht,
wuselt und kimpft nahezu
unaufhaltsam vor sich hin.
Bild: Command & Conquer
3 - Tiberium Sun.

Was macht ein Strategiespiel
zu einem HIT?

X Ein wichtiger Punkt ist eine gute Bedienbarkeit
- je grafSer die Schachteltiefe der Bedienungs-
meniis, je unbeliebter wird das Spiel.

X Komplexitdt und Konzentration auf das We-
sentliche in der Bedienung: Das Einbeziehen
z.B. von Nachschub oder Infrastruktur ins Spiel-
geschehen kann den Reiz des Spiels wesentlich
erhéhen. Der Reiz geht schnell verloren, wenn
Jede militdrische Einheit mit (exterm gespro-
chen) 25 oder mehr verschiedenen Giitern ver-
sorgen werden muyfS, die mit 25 verschiedenen
Typen von Versorgungseinheiten ,von Hand"“
(also ohne Programmbhilfe) bewegt werden
miissen.

Ahnliches gilt fiir die Produktion von Einhei-
ten: Wenn ich meine Spiel-Zeit fast ausschliefi-
lich damit verbringe, routinemdfig Rohstoffe zu
Fabriken zu transportieren, ist die Motivation
schnell dahin.

X Ausgewogenheit und Zusammenspiel der Ein-
heiten: Nutzlose Einheiten sind ebenso stérend
wie unbesiegbare Supereinheiten. Spannend
wird es, wenn sich verschiedene Einheiten sinn-
voll ergdnzen, etwa Artillerie sowie Fuftruppen
und Fliegerabwehr zu ihrem Schutz, Panzer
und Flieger im koordinierten schnellen Angriff,
Zauberer und Schwertkdampfer, groffe und
kampfkrdftige Raumschiffe und schnelle
Erkunder etc.

> Die innere Logik (eventuell auch Realitéitsnéhe)
muf einleuchten und passen: Ein Fufsoldat, der
seinen Speer mit tadlicher Wirkung iiber das
ganze Spielfeld auf ein Bombenflugzeug wirft,
ist ebenso storend wie ein Zufallsgenerator, der
unbeeinflufSbar ganze Planeten aus dem Kos-
mos schmeifSt.

Genauer: Ein wesentlicher Teil des Reizes ei-
nes Spieles liegt darin, zu lernen, wie das Pro-
gramm geschrieben ist, um die Reaktionen des
Computergegners maglichst genau vorhersagen
zu kénnen. Wenn das Programm nicht die sel-
ben Regeln wie der Spieler fiir die Bewegung,
Kampfkraft etc. seiner Figuren hat, sondern
einfach zufdllig oder mit unfairem Vorteil Scha-
den anrichtet, leidet die Spielfreude - aus dem
Spiel wird eine stete Speicheriibung, da der
Zufall durch héufiges Speichern und Laden weit-
gehend ausgeschaltet werden kann.

> Nicht zuletzt: Die Qualitit (,Intelligenz”) des
Computergegners: Schachprogramme spielen
stark, weil die Algorithmen sehr gut sind.
Schachprogramme erreichen ihre Uberlegenheit
nicht dadurch, daf sie mit zwei Damen oder 10
Tiirmen spielen. Leider kann man dhnliches von
nur sehr wenigen Computerstrategiespielen be-
haupten. Die meisten Computergegner sind
stark, weil sie materiell deutlich iiberlegen sind;
héufig ziehen sie ihre vielen Einheiten jedoch
recht sinnlos durch die Gegend.
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nung einer Unternehmensfiihrung
hinausgehen, etwa dann, wenn
die Konkurrenz auch mit Gewalt
ausgetragen wird, wenn in Han-
delssimulationen gegen Piraten ge-
kampft wird etc. Bei einigen Spie-
len ist es schwer zu entscheiden,
ob sie eine Wirtschaftssimulation
mit starken strategischen Elemen-
ten oder ein Strategiespiel mit star-
ken Anteilen einer Wirtschafts-
simulation sind (etwa ANNO 1602,
Die Siedler, Die Vilker, Knights &
Merchants). In einigen Fillen mag
dies sogar davon abhéngen, wie ein
Spieler die im Spiel vorprogram-
mierten Moglichkeiten nutzt.
Civilization kann z.B. sehr wirt-
schaftsorientiert und sehr kampfe-
risch gespielt werden.

Rundenweise oder
in Echtzeit?

Wenn alle Einheiten der Reihe nach
ihre Befehle erhalten, die strategi-
schen und wirtschaftlichen Aspek-
te in Ruhe durchdacht und geregelt
werden konnen und erst dann mit
dem Befehl ,,Runde beenden” der
Computer dazu aufgefordert wird,
fiir die anderen Parteien zu ziehen,
ist die Spielsituation ,,Schach* oder
,Go* dhnlich. Die Rechenkapazitdt
des Computers kann dafiir genutzt
werden, gute Strategien zu berech-
nen, komplizierte Buchhaltungen
zu fiihren (welche Rohstoffe befin-
den sich nach dem Zug in welchem
Verarbeitungszustand an welchen
Orten?) usw. Ein Schachprogramm
im Tuniermodus braucht fiir 40
Ziige 2 Stunden Bedenkzeit und
nutzt die Spielzeit des Gegners mit.
Mit wenigen Ausnahmen (der ,Uni-
versal Military Simulator* rechnete
schon mal 10 Minuten fiir einen
Zug) ziehen die Computergegnerin
Strategiespielen viel schneller. Mit
anderen Worten: Um den als unge-
duldig wartend eingeschdtzen
Spieler nicht zu verdrgern, wird lie-
ber schnell als gut (gut im Sinne
von viele Varianten genau durch-
rechnend) gezogen.

In Echtzeitspielen wird ein gro-
Rer Teil der Rechnenkapazitit dafiir
verbraucht, Einheiten und Ereignis-
se darzustellen und die Bewegun-
gen der Einheiten mit ihren Konse-
quenzen zu berechnen. Man klickt
einen Panzer an und befiehlt ihm,
von der Fabrik zu einem bestimm-
ten Punkt auf der Karte zu fahren,

i R

etwa zu einem Gebirgspal oder
einer Briicke, die man verteidigen
will. Das Programm muf3 nun einen
Weg dorthin berechnen und
schickt den Panzer auf die Fahrt.
Wihrend der Fahrt muf} immer
wieder gepriift werden, ob ein Hin-
dernis auftaucht, etwa eine verbiin-
dete oder feindliche Einheit. Viele
verbiindete Einheiten vor einem
Engpald, etwa einem Tor im Fe-
stungswall, konnen ein kaum ent-
wirrbares Knduel bilden. Die ange-
schlagenen Einheiten auf dem Weg
zur Reperatur wollen hinein, die
neuen Einheiten hinaus und die
Nachschubeinheiten stréomen in
beide Richtungen. Oft hilft hier nur
ein breiteres Tor oder ein Manage-
ment im Detail: Der Feldherr ent-
wirrt das Knduel personlich. Wenn
der Panzer auf seinem Weg nach
vorn in die Nadhe einer feindlichen
Einheit kommt, muf} das Pro-
gramm selbst Prioridten setzen
oder vom Spieler vorab gesetze
Befehle ausfiihren. Wird diese
feindliche Einheit angegriffen oder
ignoriert?

Fiir den Computer viel schwie-
riger zu ,sehen® als fiir den
menschlichen Spieler ist gerade auf
grolRen Spielkarten mit mehreren
feindlichen Stellungen, welcher
Weg nach vorn immer wieder an
feindlichen Stellungen vorbei fiihrt.
Wenn eine Route gefunden wird,
die schnell aber geféhrlich ist, freut
sich der Spieler nicht immer tiber
den Weg, den seine Einheiten neh-
men. Beriichtigt sind z.B. Erntema-
schinen in Command & Conquer, die
ohne Furcht in die feindliche Basis
fahren, um den direkten Weg nach
Hause zu nehmen.

Als Abhilfe gegen solche Arger-
nisse dienen Wegpunkte, die vom
Spieler gesetzt werden kdnnen. Er
befiehlt dann dem Panzer nicht nur
das Ziel, sondern auch die Route
dorthin. Offensichtlich ist, daf in
Echtzeit die Spieltiefe geringer ist.
Komplizierte Nachschuborgani-
sationen oder Stadtebaumeniis
rauben in Echtzeitkimpfen Zeit
und Nerv. In einigen Spielen kann
deshalb die Geschwindigkeit des
Spieles verdndert werden, von ganz
langsam oder ,Stop" bis ganz
schnell (Zeitraffer). Etwa in Pax Im-
perium Il gelingt es so, Echtzeit-
spannung mit Planungstiefe zu ver-

binden.

Civilization - Ein Spiel
kennzeichnet einen
Typus, wie kein anderes
Von dem Zeitpunkt, an dem ein
Nomadenstamm sefhaft wird, bis
zu jenem, an dem eine Gruppe von
Siedlern einen anderen Stern (Alpha
Centauri) erreicht, kann ein Spieler
die Geschicke seines Stammes len-
ken. In diesem Spiel miissen dazu
Kultur, Handwerkskunst, Technik
und Wissenschaft entwickelt wer-
den. Ebenso notwendig ist es, sich
mit Konkurrenten auseinanderzu-
setzen. Das Spiel bietet die Option
zu eher friedlich-wirtschaftlichen
Strategien (mit Aussicht auf Handel
und Wohlstand) oder Krieg (mit

Aussicht auf Beute).

Wihrend der militirische Teil
des Spiels an Empire erinnert (Sid
Meier, der Autor, hat dies in Inter-
views bestitigt), waren die Aspek-
te Stadtentwicklung und Staats-
lenkung sowie Forschung neu und
beispielgebend fiir viele Nachfol-
geprogramme. Je nach For-
schungsstand konnen in einer
Stadt verschiedene Gebdude er-
richtet oder Einheiten gebaut wer-
den. Bestimmte Gebaude erhGhen
die Wirtschaftsleistung (Markt-
platz, Bank), andere die For-
schungsleistung (Bibilothek, Uni-
versitit), andere beugen Unruhen
vor (Tempel, Kirche, Kaserne), wie-
der andere (Aquadukt) sind Vor-
aussetzung fiir das Wachstum der
Stadt iiber eine bestimmte GroRe
hinaus usw. Erwahnenswert sind
auch die nicht-militdrischen Ein-
heiten ,Siedler* und , Diplomat*.
Siedler schaffen Infrastruktur
(Wege, Bewisserung etc.) und
griinden neue Stddte, Diplomaten
stellen Kontakte her, konnen aber

auch feindliche Einheiten beste-
chen oder - wenn geniigend Geld
vorhanden ist - ganze feindliche
Stidte kaufen. Diese Stadte wer-
den unversehrt iibernommen,
wihrend eroberte Stidte oft weit-
gehend zerstort sind. Die PC-Ver-
sion von Civ | erschien im Jahre
1991. Seither sind neben Coloni-
sation und Civ I, Alpha Centauri
und Civilisation - Call to Power als
Nachfolgespiele erschienen.

Viele dhnliche Spiele versuch-
ten, an den Erfolg anzukniipfen.
Unter den ganz wenigen, die von
Spielern als gleichwertig geschatzt
werden, befinden sich die beiden
Versionen von Master of Orion.
Auch fiir sie gilt das Motto ,oft
kopiert - nie erreicht®.

Das Sechseck-
schlachtfeld: Battle Isle
und Panzergeneral
Weit weniger komplex, aber in
bezug auf die koordinierte Len-
kung der einzelnen Einheiten im
Kampf weitaus anspruchvoller
sind die Spiele auf dem Sechseck-
feld. Eine mehr oder weniger rea-
listische Landkarte wird in sechs-
eckige Felder (bei einigen Spielen
dieses Types auch in quadratische
Felder) aufgeteilt. Aus diesen Fel-
dern kampfen die Einheiten um
den Sieg. Im deutschen Sprach-
raum wurde dieser Spieltyp vor
allem durch die Battle Isle Serie
bekannt, die mittlerweile jedoch
nicht mehr fortgesetzt wird. Der-
zeit domiert die Firma SSI mit der

~General“-Serie diesen Spieltyp.

Die ,Battle Isle”-Serie
Auf dem Planeten Cromos hat sich
ein Computernetzwerk (Titan-
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Net) selbstdndig gemacht und
droht, die Bewohner des Planeten,
die Drulls, auszurotten. Die Drulls
engagieren einen - hoffentlich -
fahigen Strategen von der Erde
namens Walter Harris (spdter Val
Haris), der die drullischen Armeen
zum Sieg fiihren soll. Diese Hin-
tergundstory zieht sich mit ver-
schiedenen Fortsetzungen vom
ersten Teil ,Battle Isle I, der im
Oktober 1991 erschienen ist, iiber
eine Datendiskette zum ersten
Teil (Mai 1992), eine verbesserte
Version des ersten Teils mit neuen
Szenarien (April 1993 - Der Mond
von Chromos), Teil Il (Mdrz 1994),
eine Scenarien-CD zum Teil Il (Au-
gust 1994 - Die Erben des Titan) bis
zum 1995 erschienen Teil l1l: Schat-
ten des Imperiums. Mit einer ver-
besserten Version von Battle Isle |
wurde zudem ein in der Zeit des
ersten Weltkrieges angesiedeltes

Spiel erstellt: History Line 1914 -
1918. Das Spiel Inkubation von der
Firma Blue Byte nutzte die be-
kannte Hintergrundstory, um ei-
nen etwas anderen, eher taktisch
orientierten Spieltyp einzufiihren.

Kurzbeschreibung Battle Isle IlI:

In diesem Strategiespiel soll der
ganze Planet der Drull erobert
werden. Dies geschieht in einzel-
nen Szenarien: Die Ausgangssitua-
tion ist dabei jeweils fest vorgege-
ben: Bis zu 6 Parteien (Computer
oder Mensch) haben eine be-
stimmte Anzahl von militdrischen
Einheiten (Infantrie, viele Sorten
Panzer, Flugzeuge, Schiffe, Rake-
ten, Versorgungseinheiten, Einhei-
ten zur Verdnderung der Infra-

struktur, z.B. Briickenbau) und
Stiitzpunkten (das Hauptquartier,
Fabriken, Hifen, Flughdfen und
Depots). Von Szenario zu Szenario
wird es schwieriger, mit den vor-
handenen Mitteln zu gewinnen.
Wer es schafft, erhalt das PaRwort
fiir das ndchste Level.

Die Einheiten werden auf der
Spielflache, die vollstindig in
Sechsecke eingeteilt ist, mit der
Maus bewegt (Windows-Oberfla-
che). Dabei sind feindliche Einhei-
ten und Geldndebesonderheiten
(Meer, Berge usw.) zu beachten.
Die Kimpfe kénnen in kurzen ani-
mierten Szenen dargestellt wer-
den. Neben einer griindlichen Lek-
tiire des Handbuches sind einige
Spielerfahrungen notwendig, um
einschdtzen zu konnen, wie die
verschiedenen Einheiten am be-
sten eingesetzt und koordiniert
werden kénnen.

Master of Magic

Von den vielen Versuchen, ein
Strategiespiel in einer Fantasy-
Umgebung anzusiedeln, war Ma-
ster of Magic (1994 erschienen) fiir
lange Zeit der gelungenste und
komplexeste. Erst in jiingerer Zeit
sind mit Lords of Magic, Lords of the
Realm Il und den Heroes of Might
and Magic ernste Konkurrenten fiir
den Spitzenplatz programmiert
worden.

Kurzbeschreibung:

In der Doppelwelt Arcanus und
Myrror wird der neue Herrscher
gesucht. Da es sich um eine magi-
sche Welt (Tolkien ldRt griiRen)
handelt, in der eine Vielzahl von
Fantasy-Wesen von Elfen bis zu

Drachen und von Riesen bis zu
Geistern leben, heifft der neue
Chef: Meister der Magie. Der Start-
punkt der Karriere in diesem
Strategiespiele ist die Herrschaft
tiber ein kleines Dorf, ein wenig
Gold, eine kleine Armee und ein
wenig Mana (die Basissubstanz fiir
magisches Wirken).

In der Stadt werden nun - wie
im Spiel Civilization - Gebaude er-
richtet, die die
Herstellung von
Nahrungsmit-
teln, Gold, Mana

und  besseren
Truppen ermogli-
chen. Armeen,

Ingenieure und
Siedler werden
ausgeschickt, um
die Doppelwelt
zu erkunden, zu
besiedeln und zu
erobern. Wichti-
ge Pldtze in der
Welt  (Tempel,
Ruinen, Magiequellen, magische
Tore zwischen Arcanus und Myrror
etc.) werden von mdchtigen We-
sen bewacht, die besiegt werden
miissen, ehe Beute (Gold, Zauber-
kristalle, Zauberspriiche, besonde-
re Waffen etc.) gemacht werden
kann. Und irgendwo in der Welt
verfolgen mehrere und (je nach
einstellbarem Schwierigkeitsgrad)
machtige Computergegner dassel-
be Ziel - auch sie wollen Meister
der Magie werden. Mit ihnen kann
verhandelt oder gekdmpft wer-
den. Fiir Kdmpfe gibt es einen ei-
genen Taktik-Modus zur Steue-
rung der Armeen (Bewegung auf
erreichbare Felder, Einsatz von
Waffen und Zauberspriichen). Der
Kampf kann aber auch einer Auto-
matik iiberlassen werden.

Im Unterschied zu Battle Isle -
wo es fix vorgegebene Szenarien
gibt - wird in Master of Magic je-
desmal vor Spielbeginn die Land-
karte per Zufallsgenerator neu er-
zeugt, auf der gespielt wird. Dabei
konnen gewisse Vorgaben ge-
macht werden (leicht/schwer, viel
Land, wenig Land, starke Magie-
quellen etc.). Zu Beginn des Spiels
kann die Landkarte in beiden Spie-
len nicht gesehen werden - die
Erkundung wird so eine wichtige
und interessante Aufgabe im
Spiel.

NN

Science Fiction
Strategiespiele
Der Rahmen ,Science Fiction®
wird in Computerspielen oft ver-
wendet. Schon die allerersten

Ballerspiele, bei denen ein Ge-
schiitz am unteren Bildschirmrand
aufvon oben herabfallende Aliens
geschossen hat und dabei ihren
Bomben ausweichen mulfite, hat-

Star Trek - Birth of Federation

ten einen schwachen Science-

Fiction-Hintergrund.

Deutlicher ausgepragt wurde
dieser Handlungsrahmen in Ac-
tion-Spielen, die auf die Star-Wars-
Filme folgten. Insbesondere jene
Filmszene, in der ein kleines
Kampfflugzeug durch einen Gra-
ben auf dem Todesstern gesteuert
werden muf3, um einen Torpedo
an eine empfindliche Stelle ab-
schieffen zu konnen, und dabei
von stationdren Abwehrgeschiit-
zen und feindlichen Fliegern attak-
kiert wird, ist vielfach in Com-
puterspielen nachgestellt worden.
Wing Commander und andere Spie-
le kniipfen noch heute an diese
Filme an, haben aber eine wesent-
lich groRere Komplexitdt sowohl
in der Echtzeitsteuerung der
Kampfflieger als auch in der
Rahmenhandlung.

Spiele wie Elite eréffneten eine
neue Dimension, eine Verbindung
von erzahlter bzw. erspielter Ge-
schichte, Handel, Erkundung und
Kampf. Schon vor 20 Jahren ent-
standen vor dem Hintergund der
Star Trek-Fernsehserie auch erste
Strategie- bzw. Taktikspiele, also
solche, die nicht durch Action-
Kampf bzw. die direkte Echtzeit-
Steuerung eines Raumschiffes do-
miniert waren. So lief auf dem
Apple 1l ein Spiel names Star Trek,

in dem die Enterprise einen sehr
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mathematischen Kampf gegen
Klingonen gefiihrt hat. Der Welt-
raum war in Sektoren (Quadrate
mit 10 mal 10 Feldern) eingeteilt,
Torpedos konnten mit Hilfe der
Vektorrechnung ins Ziel gelenkt
werden (unter welchem Winkel
ist ein Torpedo von der Koordina-
te (3: 4) abzuschieRen, damit er
ein Klingonenschiff auf (7; 9)
trifft?) und die Energiebilanz
(Phaser, Schirme, Antrieb) folgte
leicht nachrechenbaren Algorith-
men.

Spaceward HO! ist der Aus-
gangspunkt fiir die meisten Welt-
raum - Strategiespiele. Das Grund-
muster von Spaceward HO! wurde
z.B. in Pax Imperium I und Il oder
Master of Orion I und Il erweitert
und verfeinert: Ausgehend von ei-
ner Kolonie auf einem Planeten
(der Einfachheit halber identifi-
ziert mit dem Stern selbst), einem
kleinen Startkapital, wenig For-
schungskenntnissen und einer
schwachen Raumflotte heifRt das
Ziel: Expansion. Je nach Grof3e der
per Zufallsgenerator erschaffenen
Spielgalaxis und nach Anzahl der
anderen Rassen trifft man friiher
oder spiter auf die Konkurrenz.

Master of Orion

Nun kann man verhandeln oder
kampfen. Beim Kampf entscheidet
der Forschungsstand (Qualitdt der
Bewaffnung) und die Anzahl der
Schiffe (Quantitat), die wiederum
vom Riistungspotential, also der
Anzahl der bereits besiedelten
Welten und ihrer Wirtschafts-
leistung abhidngt. Diese wiederum
hdangt von entsprechenden Infra-
strukturinvestitionen und der
Qualitdt der Infrastruktur ab - die
Qualitdt wiederum steigt eben-
falls mit wachsendem Forschungs-
erfolg. Kimpfe und Planetenin-
vasionen werden vom Computer
ausgerechnet oder auf einem

Taktikschirm in der Art eines Rol-
lenspiel ausgetragen.

Kurzbeschreibung
Master of Orion:
Zu Beginn von Master of Orion
schafft sich der Spieler ein kleines
Universum seiner Wahl: groR® oder
klein, mit vielen und wenigen Vol-
kern. Dann ist es sein Ziel, dieses
Universum zu erobern (auf vielen
Planeten Kolonien zu griinden und
die anderen Vilker zu besiegen).
Ausgangsbasis sind ein Stern
(pro Stern gibt es maximal eine
Kolonie), ein wenig schlechte Aus-
riistung und wenig Wissen. Die
anfangs sehr knappen Mittel miis-
sen eingesetzt werden, um die an-
deren Sterne zu erkunden, For-
schung zu betreiben und Raum-
schiffe zu bauen. Erforscht werden
kann die Basis fiir militdrische
Ausriistung (Schutzschirme, Waf-
fen, Raumschiffantriebe etc.)
ebenso wie Wege zur Umgestal-
tung lebensfeindlicher Planeten
oder zur Vermeidung von 6kologi-
schen Schidden durch die Indu-
strie. Mit den anderen Rassen
kann auch verhandelt und gehan-
delt werden; ebenso sind Frie-
densvertrage und Spionage mog-
lich. Das Hauptproblem des Stra-
tegen ist der richtige Einsatz der
sehr knappen Mittel: In welcher
Situation ist es wichtiger, Geld
fiir Forschung oder fiir Riistung
oder fiir andere Zwecke auszu-
geben? Fiir Kimpfe gibt es einen
eigenen Taktik-Modus zur Steue-
rung der Raumschiffe (Bewe-
gung auf erreichbare Felder, Ein-
satz von Waffen und Spezial-
ausriistungen). Der Kampf kann
aber auch einer Automatik tiberlas-
sen werden.

Echtzeitspiele: Dune I,
Command & Conquer
und Nachfolger
Die Romanserie liber den Wii-
stenplanet ,,Dune” von F. Herbert
gehort zu den bekanntesten SF
Romanen iiberhaupt. Ein Spiel
mit dem Namen Dune kann schon
deshalb mit grofer Aufmerksam-
keit rechnen. Wie in Buch und
Film werden Erntemaschinen aus-
gesandt, um das Spice aus der
Wiiste zu holen. Bedroht werden
diese Maschinen und alle anderen
Einheiten dabei von den giganti-

S trategz’espiée

schen Sandwiirmern.

Wenn die Erntemaschine eine
Ladung Spice zur Fabrik bringt,
kann es verkauft werden. Mit dem
Geld lassen sich Gebaude errich-
ten und Einheiten bauen, die in
den Kampf gegen die Konkurrenz
geschickt werden. Das alles ge-
schieht in Echtzeit. Ein neuer Typ
von Strategiespiel war geboren.
Mit dem iiberragenden Erfolg von
Command & Conquer, das die
Grundideen von Dune II aufnahm
und die einzelnen Szenarien in
eine spannende Rahmenge-

el

terstiitzen will. Von dieser Seite
erhilt er dann eine Reihe von Auf-
gaben. So entstehen zwei Cam-
pagnen von 15 bzw. 13 Szenarios,
in denen jeweils eine per Video
genau beschriebene Aufgabe zu
I6sen ist. In der Regel sollen alle
feindlichen Einheiten und Gebau-
de vernichtet werden, bisweilen
aber ,nur* eine bestimmte Person
(ein feindlicher Wissenschaftler)
oder ein Gebdude. Nach jedem
Szenario gibt es eine statistische
Auswertung und eine Punktezahl
als Riickmeldung - und zur Eintra-

Einer der Klassiker unter den Echtzeitstrategiespielen ist
Dune II - das Bild zeigt die Nachfolgeversion Dune 2000.

schichte integrierte, wurde der
noch immer anhaltende Boom sol-
cher Spiele eingeleitet. Mittlerwei-
le gibt es neben Dune 2000, C&C 2
(3 ist fiir den Herbst angekiindigt)
auch viele erfolgreiche Konkurren-
ten wie Dark Reign oder - ganz
aktuell - Warzone 2100. Uber die
Vielzahl der weniger guten Nach-
ahmer schweigen wir lieber. Wes-
halb sind sie weniger gut? Typi-
sche Mangel sind eine schlechte
Steuerung der Einheiten, ein sim-
ples Gewinnmuster (einfach mog-
lichst viele Einheiten vom stdrk-
sten Typ produzieren und los-
walzen lassen), keine regulierbare
Spielgeschwindigkeit (mit der Fol-
ge, dal® abwechselnd Langeweile
und Hektik herrscht) und zu viele
optische Spielereien.

Kurzvorstellung

Command & Conquer:

Die ,Guten" (GDI wie Global
Defense Initiative) und die ,Bo-
sen” (die Brotherhood of NOD)
kimpfen um die Weltherrschaft.
Der Spieler wihlt zu Beginn, wel-
che Seite er als Befehlshaber un-

gung in die Highscoreliste. Ob-
wohl nicht rundenweise, sondern
in Echtzeit gespielt wird (die Zeit
kann nach Wahl mehr oder weni-
ger schnell ablaufen), handelt es
sich um eine Strategiespiel, das in
seiner Komplexitdt in etwa an
Battle Isle I erinnert. Obwohl die
Echtzeitstimmung dazu verleitet,
schnell zu spielen, sofort anzu-
greifen etc., erweist es sich in vie-
len Szenarien als notwendig, lan-
ge Zeit zu warten, Gebdude und
Verteidigungslinien zu errichten,
viele Truppen auszuriisten und
erst dann langsam vorzuriicken
und anzugreifen. Aullerdem ist es
wegen der Ubersichtlichkeit sehr
sinnvoll, nur so vorzugehen, daf}
an einer Stelle des Spielplans
gleichzeitig etwas geschieht (eine
Erkundung des anfangs unbekann-
ten und abgedunkelten Geldndes,
ein Gefecht, die Eroberung eines
Gebdudes etc.). Der Computer-
gegner ist (in den spadteren Szena-
rien) hauptsichlich wegen seiner
viel besseren Ausgangsposition
gefahrlich, nicht aber wegen einer
besonders cleveren Strategie.

30 -

August 1999 —¢@§

g e



g

* ¥

X _MMR_*_
PRESSEDIENST

o —
i ool
i i o il X
4 - { hABw
z } Ii |
i l
4 |
' ; .
1

MechWarrior 3

Ihr Auftrag: Fithren Sie einen vernichtenden Kommandoangriff auf dem Planeten
Tranquil aus, und ebnen Sie die Oberflache - inklusive Gebauden, feindlichen Mechs &
und Panzern - ein. Der Clan der Nebelparder vedient nur den Tod!
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Spielfieber Billard

uf dieser CD sind gleich
zwei unterschiedliche Bil-
ard-Simulationen enthal-

ten. Beide sind punkto Spiel-
oberfliche und Benutzerfiihrung
fast identisch, setzen aber andere
Spielregeln voraus.

Das erste Spiel heildt Blue
Eyes. Dabei geht es nicht darum,
welche Kugel man versenkt, son-
dern in welches Loch man die mit
einem Auge gekennzeichneten
Kugel spielt. Jeder der beiden
Spieler hat also ein eigenes Loch,
in dem er so viele Kugeln wie
moglich versenkt. Gelingt es
nicht, eine Kugel ins eigene Loch
zu spielen oder fiéllt eine Kugel in
das Loch des Gegners, so ist der
andere Spieler am Zug. Gewonnen
hat derjenige Spieler, der als erster
sieben Kugeln im richtigen Loch
versenkt hat. Zusdtzlich gibt es
noch eine Zeitbombenkugel und
eine Onk'sche Siule, die fiir etwas
Abwechslung sorgen.

Beim zweiten Spiel, 8-Ball ge-
nannt, handelt es sich um eine
bekanntere Form des
Billardspiels. Gespielt wird mit 15
Kugeln, 7 volle, 7 ganze und eine
weille. Jedem der beiden Spieler
wird ein Gruppe von Kugeln (also
entweder Volle oder Halbe) zuge-
teilt. Solange man eine Kugel der
eigenen Gruppe versenkt, bleibt
man am Zug. Wird keine Kugel,
eine Kugel des Gegners oder die
weilde Kugel versenkt, ist der Geg-
ner an der Reihe. Gewonnen hat
jener Spieler, der als erster alle
Kugeln seiner Gruppe und an-

etwas

schlieBend noch die schwarze
Kugel einlocht.

Das war nur eine Version wie
man dieses 8-Ball-Spiel spielen
kann. Da das Programm aber weder

Spielregeln noch Spielerwechsel |

tiberwacht, kann man sehr viele
unterschiedliche Variationen spie-
len und sich seine Regeln selber
ausmachen. Dieses Faktum muf}
man allerdings nicht gerade als Vor-
teil sehen, denn es ist ziemlich la-
stig nach jeder gestofRenen Kugel
zu tiberpriifen, wer jetzt eigentlich
an der Reihe ist. Positiv zu erwdh-
nen: Bei beiden Spielen konnen

die Kugeln mit Effet gestoRen

werden.

+Wirklich gute Billard-Simula-
tionen haben echten Seltenheits-
wert"
kung des Spiels. Nach dem Test
dieser Simulation haben wir einen
Eindruck davon, was der Autor
dieser Aussage gemeint haben
diirfte.

(mr)

Spielfieber Billard

Sprache: ey Deutsch
Genre: ............ Sport-Simulation
Grafik: ....
- Sound: ..
Idee: ...... e
Handling: . S oanns) g

......................

Hersteller/Vertrieb:
DMV Software/Konrad
Empf. VK-Preis:

A
e DM 29,95/6S 229, e

- so steht es auf der Verpak- |

PEPPER

Y

Pepper Pack E

* Interstate &
. smgv‘ui Grosse Mowente

| faBee

Pepper Pack 2

' Die ,Green Pepper“-Serie von
| Novitas ist fiir hochwertige Voll-
| versionen zu giinstigen Preisen
| bekannt.
| bundelt man jetzt gleich mehrere

Zum zweiten Mal
Spiele. Dies sind: Interstate 76,
Shanghai Grofse Momente, Pitfall:
Das Maya-Abenteuer, Fire Fight und
Minigolf.

Die Auswahl ldRt schon erken-
nen, daR hier keine bestimmte

| Zielgruppe angesprochen wird,
| sondern jeder, der gerne ein Spiel-
chen am Computer wagt. Positiv:
| Ein deutsches Begleitheft - aller-
| dings nicht sehr umfangreich.

Pepper Pack 2

Fiinf Klassiker in einem
preiswerten Bundle

Hersteller/NVertrieb:
Novitas/Darius
Empf. VK-Preis: }

DM 29,95/6S 229,- 1

Viel Spiel! Vol. 2

Gelegentlich wagt man sich auch |

beim Sybex-Verlag auf das glatte
Terrain der Spielelizenzen. Die

zweite Ausgabe von ,Viel Spiel* |
enthélt insgesamt zehn mehr|
oder weniger wahllos zusammen- 3
gewiirfelte Spiele von Puzzles,
tiber Rétseladventures bis zu Ac-

tion-Arcadegames.

Vorbildlich ist, daR alle Spie—§

le direkt von der CD startbar sind.
So kann man sie auch risikolos
antesten. Gefdllt das Game, kann
es zur schnelleren Ausfiihrung auf
die Festplatte kopiert werden.
Mickrig ist hingegen das Booklet!

Viel Spiel Vol. 2

Kunterbunte Auswahl von 10
Spielen. Direkt startbar.

Hersteller/Vertrieb:
Sybex Verlag
Empf. VK-Preis: |
DM 29,95/68 228,

PC-Games TOP. 10

Verkaufshitliste

(18. Kalenderwoche 1999)

1 Star Trek - Birth of the Federation . Microprose
2 C&C1 - Tiberium Conflict ............. Electronic Arts
3 Star Wars - Die dunkle Bedrohung Lucas Arts
4  Game Gallery ........ccvvrnennee ... Swing Entertainm.
5 Offical Formula 1 Racing Eidos
6 Jagged Alliance 2 .....ccoeverrrienrsasenee TopWare
7 Die Volker .:ivv.cooiinaiim JoWood
8 Rollercoaster Tycoon ........co.eeuennenee Microprose
9 Civilization - Call to Power ............ Activision
10 DSF Fufiball Manager 98/99........... Sierra
Quelle: GfK

s
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Kurzvorstel[un.

Cybermercs

Geklonte Supersoldaten sind an und fiir sich
heutzutage ein Schreckenszenario. Aber im 22.
Jahrhundert sind sie die letzte Hoffnung fiir die
Menschheit. Mit einigen dieser Superkampfer
nehmen Sie die Jagd auf eingedrungene

Mutationsaliens auf.

iese wurmartigen AufRerir-
dischen ergreifen Besitz
von Korpern, téten den

Menschen in ihnen, und stellen
eine enorme Bedrohung fiir alle
Lebewesen dar. Viel mehr wissen
Sie allerdings zu Beginn der ersten
Mission noch nicht. Woher kamen
sie? Warum greifen Sie an? Welche
Arten gibt es? Das alles werden Sie
vielleicht friiher feststellen, als
Ihnen lieb ist.

Cybermercs erinnert von der
Spielidee und -konzeption
»Diablo®. Allerdings ist die Welt hier
in der Zukunft angesiedelt und die
Spieltiefe langst nicht so hoch. Sie
agieren mit einem von vier Charak-
teren, die auch selbst erschaffen
werden konnen, in insgesamt 15
Missionen, deren Umgebung wech-
selt und der Schwierigkeitsgrad

an

steigt. Die Level hdangen allerdings
nicht direkt zusammen. Es gilt viel-
mehr, eine Mission nach der ande-
ren erfolgreich zu bestehen. ,Er-
folgreich” heifdt meist, dal alle
Feinde den Tod finden miissen.

Zum Teil gilt es aber auch Spezial-
aufgaben, wie das Auslegen von
Sprengstoff oder das Auffinden
von Computerterminals, zu losen.

Ihr Charakter lebt hauptséch-
lich von Geld, das er als Soldner
flir erfolgreiche Auftrige be-
kommt. Damit kann er neue Waf-
fen, Munition und niitzliches Zu-
behor (z.B. Sprengstoff, Erste Hil-
fe-Kit, ...) kaufen. Auch aus-
riistungsméBig 1dRt sich hoher-

356506 891 999

wertiges Equipment kaufen (Uni-
formen, Stiefel, Helm, ...).

Gespielt wird in einer isome-
trischen 3D-Ansicht in Echtzeit.
Eine kleine Zusatzkarte erleichtert
die Ubersicht und zeigt die Posi-
tionen der Gegner. Die Grafik ist
durchschnittlich (640 x 480 Pixel)
und schafft ganz ansehnliche Feu-
er- und Lichteffekte. Der ham-
mernde Sound von SchuRwaffen
kommt gut.

Leider ist das Spiel selbst nur
in Englisch und die Dokumentati-
on eher sparlich, dafiir aber in
Deutsch gehalten.

+ preview + preview + pre

Dark Reign 2 im Web
Die Veroffentlichung von Dark
Reign 2 ist fiir den Winter 99
geplant - deshalb erdffneten
Activision und die Pandemic Stu-
dios eine Website, die PC-Spieler
mit den neuesten Informationen
zum Stand des Prequels zu Dark
Reign, einem der beliebtesten
Echtzeitstrategie-Titel des Jahres
1998, versorgt.

Auf der Dark-Reign-2-Site

www.activision.de/games/Strategy/

Fazit
Eher actionlastiges Rollenspiel mit
nicht allzu groRer Spieltiefe. Wer
sich aber jetzt schon als Held des
22. Jahrhunderts versuchen will,
kann diesem zweifelhaften Ver-
gniigen in Cybermercs gut fronen.

(ak)

dr2 sind Neuigkeiten, Screen-

shots, Team-Informationen und
Downloads zu finden sowie be-
sondere Features, darunter Inter-
views mit den Teammitgliedern
von Dark Reign 2 und eigene
Sites zu den an Dark Reign 2
beteiligten Streitkraften, der VB
und den Sprawlern.

orum ist eine kleine Provinz am Ende

der Welt, deren Bewohner friedlich ih-
rem Tagwerk nachgehen. Doch der Schein
triigt. Mysteriose Ereignisse werfen ihre
dunklen Schatten voraus. Zundchst er-
kennt niemand die Gefahr.

Schon bald merkt der Krieger Paulker,
dall etwas nicht stimmt und zieht mit dem
Schwert in der Hand und Magie im Geist los,
um das Bose zu besiegen.

Ein mystisches Rollenspielabenteuer, das
in atmospharischen, handgezeichneten
Landschaften spielt und 20 verschiedene
Umweltszenarien bietet (Wiisten, Dungeons,
Wilder ...).

In harten Zweikimpfen gegen bis zu 10
Gegner zeigt sich, wer sich als Held eignet und
wer besser anderen den Vortritt lassen sollte,
damit diesen Ruhm und Ehre widerfahren.

Infos: http://www.software2000.de
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ie Einschrinkung bisher
war lediglich, dal der Pi-
lot einen gewissen Hang

zur militdarischen Luftfahrt haben
multe, da sich das Angebot im
zivilen Bereich eher in Grenzen
hielt. Hier galt bis jetzt der ,Flight
Simulator 98" von Microsoft als
Referenz. Zwar brachte Sierra
auch schon letztes Jahr eine Simu-
lation auf den Markt, den ,,Pro Pi-
lot”, der konnte aber bei weitem
nicht das Softwarepaket aus
dem Hause Microsoft {iber-
treffen. Ja, man kénnte eher
sagen, dall der SchuR nach
hinten los ging. Viele Bugs
und schlechte Grafik iiberwo-
gen die realistische Funktio-
nalitdt.

Anders prisentiert sich
der neue ,Pro Pilot "99“. Na-
tiirlich wurden die gut gelun-
genen Features der vorherigen
Version beibehalten und ver-
sucht, Fehler auszumerzen. So
sind der Sound, die Handha-
bung, die Gestaltung der Cock-
pits und die Navigation sehr
realistisch ausgefallen, jedoch
hapert es noch bei der Grafik. Die
Darstellung der Wolken und
Lichtreflexionen ist dank 3D-Be-
schleunigerunterstiitzung zwar
erste Sahne, leider wurde aber auf
die grafische Ausfiihrung der
Landschaft weniger Wert gelegt.
So dienen Fliisse und Strafien eher
der Navigation und Orientierung
und nicht als Augenschmaus.
Fairerweise sollte aber erwdhnt
werden, daR 35 Stddte und Umge-
bungen in photorealistischer Dar-
stellung prdsentiert werden.

Ein weiteres Manko ist, daf

34 -

Dem Traum vom Fliegen einen Schritt ndher kommen:

Pro Pilot "99

Der Traum vom Fliegen begeistert schon seit jeher die
Menschen. Noch nie war es einfacher als heutzutage,
sich den Wunsch der unbegrenzten Freiheit zumindest
virtuell zu erfiillen. Zahlreiche Softwarehduser bieten
Flugsimulatoren fiir den PC an, an denen sich Hobby-
piloten in den fliegenden Kisten versuchen kdnnen.

nur ,Voodoo"-Grafikchips unter-
stiitzt werden. Also werden zum
Beispiel Besitzer einer ,Riva-TNT"-
Grafikkarte nicht in den vollen
GenuR der 3D-Beschleunigung
kommen. Da bleibt nur zu hoffen,
dal} die Jungs von Sierra mal einen
Patch nachliefern.

Ganz anders prasentiert sich
die akustische Gestaltung der un-
terschiedlichen Flugzeugtypen.

Diese ist

sehr gut realisiert und verdient, als
Pluspunkt angefiihrt zu werden.
Eine sehr lobenswerte Neue-
rung ist der riesige befliegbare
Luftraum und die 4.300 Flughafen.
Sind die meisten Flugsimula-
tionen auf die Vereinigten Staaten
fixiert, so liefert Sierra zusdtzlich
Teile von Kanada, namlich Mont-
real und Toronto, und Westeuro-
pa. Nach wie vor stehen dem Hob-
bypiloten die schon aus der Vor-
gangerversion bekannten Flug-
zeugtypen ,Cessna Skyhawk
172P*, ,Beechcraft Bonanza V35",

~Beechcraft Baron B58“, ,Beech-
craft Super King Air B200" und
wCessna CitationJet 525" zur Aus-
wahl. Neu hinzugekommen bei
dieser Simulation ist die ,Cessna
Skyhawk 172R". Also wird mit die-
sen Flugzeugen vom Anfinger-
modell bis zur Expertenmaschine
alles geboten.

Dem Piloten wird mit einer
individuellen Ausbildung gelehrt,
wie ein Profi zu fliegen. Zur Unter-
stiitzung gibt es auf der CD ein
spezielles Anfangerhandbuch und
ein komplettes Pilotenhandbuch,
welche jederzeit interaktiv aufge-

rufen werden kénnen. Die Cock-
pits sind realistisch dargestellt
und gut iiberblickbar. Wie auch
bei anderen Programmen dieser
Art, konnen hier individuelle
Perspektiven gewdhlt werden.
So gibt es neben den Cockpitan-
sichten mit Voll- und Teilin-
strumentierung noch den Blick
tiber die ,Motorhaube" und die
gesamte Landschaftsansicht.
Natiirlich diirfen AuRenansich-
ten aufs Flugzeug nicht fehlen.
und geben einen sehr guten op-
tischen Eindruck ab. Die Start-
prozeduren verlaufen wie in Wirk-
lichkeit: Man mul3 streng nach ei-
ner Checkliste vorgehen, um den
W~Vogel" in die Luft zu bringen.

Dank der Zusammenarbeit
von Sierra mit der amerikanischen
Fluglehrervereinigung NAFI (Natio-
nal Association of Elight Instuctors),
wird dem Piloten ein sehr realisti-
sches Gefiihl vom Fliegen vermit-
telt. Der Simulator wird teilweise
sogar fiir Schulungen eingesetzt.
Die Steuerung erfolgt entweder
tiber die Tastatur oder iber Joy-

Aktuelle Neuerscheinungen

stick und Ruderpedale, welche fiir
einen Flugsimulator klarerweise
die bessere Moglichkeit darstel-
len. Je nach Flugzeugtyp gibt es
aber dennoch mehrere Funktio-
nen, die per Tastendruck aktiviert
werden miissen. Es ist also viel
Ubung angesagt, bis man die
Tastenbelegung intus hat.

Fazit
Was das Team von Sierra mit dem
wPro-Pilot "99" abgeliefert hat, ist
ein harter Konkurrent zum , Micro-
soft Flight Simulator 98“. Die mei-
sten Fehler der 98er Version wur-
den behoben und alle guten Fea-
tures wurden beibehalten oder ver-
bessert. An der ausfiihrlichen Do-
kumentation kénnten sich so man-
che andere Hersteller ein Scheib-
chen abschneiden. Leider wurde
aber wieder einmal der AnschluRR
an die 3D-Beschleunigergene-
ration verabsdumt, da wie gesagt
nur 3dfx-Chips unterstiitzt wer-
den. Ansonsten ist es ein toller
Flugsimulator, der dem Hobby-
piloten ein sehr reales Fluggefiihl
vermittelt. (gf)

Pro Pilot 99
ache; ........ Deutsch/Englisch
... Flugsimulation
e
& Aok
iy
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ing es im ersten Teil noch
darum, als Lulas Manager
ein Sex-Imperium auf der

Erde zu griinden, so hat sich in der
Zwischenzeit einiges getan. Lula
ist zur Karrierefrau avanciert und
verwaltet erfolgreich den Stern
»Pleasure 6".

Das Leben auf diesem Plane-
ten wire so angenehm, gibe es da
nicht den iiblen ,Pimperator®, der
im ganzen Universum die Libido
ausrotten mochte. Also sendet
Lula einen Hilferuf quer durchs
Universum. Dieser wird zufillig
von dem mickrigen Taxifahrer
»Bug" aufgefangen. Betdrt von
Lulas Schonheit (der Hilferuf war
gliicklicherweise holographisch)
macht er sich auf den Weg nach
~Pleasure 6".

In der Rolle des Helden ,,Bug"
besteht Ihre erste Aufgabe darin,
ein Raumschiff aus einem gut be-
wachten Raumhafen zu stehlen.
Das klingt schwieriger als es ist,
denn in diesem Adventure-Modus
gibt es nicht allzuviele Gegenstén-
de und Objekte, die Sie verwen-
den konnen. Leider haben Sie kei-
ne grofde Auswahl, und so miissen
Sie mit einem kleinen Raumschiff
des Typs ,Startit" vorliebnehmen.

Gleich nach dem- Start wird
Bug von einem Polizeischiff ver-
folgt. Dieses wird nun im zweiten
Spielmodus, etwas tibertrieben als
3D-Shooter  bezeichnet, be-

36

kdampft. Dabei sitzen Sie in einem
Gefechtsstand und ballern entwe-
der mit Joystick oder Tastatur auf
die feindlichen Raumschiffe. Vor-
erst haben Sie nur ein Waffensy-
stem, dennoch sind die Gegner
meist einfach zu bezwingen. Die
Grafik und die Attraktivitdt dieses
3D-Shooters kann man jedoch
nicht gerade als Highlight des
Spiels bezeichnen.

Ist die Polizei einmal besiegt,
steht nichts mehr im Weg und Bug
kann die erste Galaxie besuchen.
Jetzt erst wird das Spiel zu einer
richtigen Wirtschaftssimulation.
Damit Sie die ganze Arbeit nicht
immer alleine machen miissen,
konnen Sie Schiffspersonal, beste-
hend aus 1. Offizier, Kommuni-
kationsoffizier, Arztin, Kanonier-
innen, Lageristin, Maschinistin
und Gigolos, anheuern. Personal
kostet Geld, also mul? schleunigst
das Lustdeck auf Vordermann ge-
bracht werden. In der Grund-
version des Raumschiffs besteht
das Lustdeck lediglich aus vier
Rdumen, welche individuell einge-
richtet werden kdnnen. Dabei ist
darauf zu achten, daR die einge-
setzten Mobel fiir die gewiinsch-
ten Rassen und Sexrichtungen
passen. Nun fehlt eigentlich nur
noch das Lustdeckpersonal. Diese
,Leichten Damen" aller Rassen
konnen in jeder Planetenbar ange-
heuert werden.

Aktuelle Neuerscheinungen

Wet Attack -
Lula is back!

Nach dem enormen Erfolg von Wet - The Sexy

Empire haben viele Fans von Lula schon
sehnsiichtigst auf die Fortsetzung gewartet.
Mit Wet Attack - The Empire Cums Back
erhoffen sich die Hersteller, nahtlos an den
Erfolg ankniipfen zu konnen und setzen dabei
auf die Kombination von Adventure, 3D-
Shooter und Wirtschaftssimulation.

Sind die Bewohner des Plane-
ten mit lhren Rdumlichkeiten und
dem Personal zufrieden, werden
sie rasch das Lustdeck stiirmen
und viele Credits, die Wahrung in
diesem Spiel, zuriicklassen. Mit ei-
nem guten Analysetool kdnnen
Sie stets das wilde Treiben auf
dem Lustdeck verfolgen. Gesund-
heitszustand der
Girls, Zufrieden-
heit der Kunden,
Verschmutzung
und Besucheran-
zahl konnen mit
einem Blick tiber-
priift werden.

Eine weitere
Einnahmequelle
ist der interga-
laktische Han-
del. Handelsgii-
ter sind Wet PC-
Games, Batteri-
en, Gold, Ero-
tik-Magazine,
Platin, Salz, Sil-
ber, Vibratoren, Lula-
Sex-Videos und Wasser. Diese Gii-
ter werden im Trade-Center, wel-
ches auf jedem bewohnten Plane-
ten vorhanden ist, gehandelt.

Manchmal hat man das Gliick
und trifft in der Planetenbar einen
Geheimagenten. Von ihm kann
man Spezialmissionen annehmen.
Diese bestehen lediglich darin,
Waren zu einem anderen Planeten

zu bringen - also leicht verdiente
Credits.

Wenn man geniigend Credits
gesammelt hat, kann man endlich
sein Raumschiff mit verbessertem
Antrieb und weiteren Waffensyste-
men ausstatten. Auch das Schiff
selbst mufl ausgebaut werden,
damit weitere Galaxien erreicht

werden konnen.

Je groRer das Schiff, desto gro-
Ber natiirlich auch der organisato-
rische Aufwand um das Lustdeck
zu fiihren. Hat man zu Beginn nur
4 Rdume zu iiberwachen, so wer-
den es spdter 24 Raume und eini-
ge zusdtzliche Attraktionen wie
Spielcasinos und Stripbars.
Zwischenzeitlich kann es im-
mer wieder vorkommen, dafé man

-
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Aktuelle Neuerscheinungen

Drei neue Spiele mit der
blonden Lula - alles Ge-
schmackssache!

von Piraten angegriffen wird. Sie
konnen dann entscheiden, ob Sie
selbst in den Gefechtsstand stei-
gen oder die Verteidigung des
Schiffes den Kanonierinnen iiber-
lassen. Auch wenn der 3D-
Shooter-Modus nicht besonders
gut ist, sorgt er doch flir Abwechs-
lung in diesem Spiel.

Es kann auch immer wieder
sein, daR man Raumschiffwracks
findet. Diese werden im Adven-
ture-Modus erforscht und sorgen
auch fiir ein paar Credits.

Fazit
Aus einer Mischung von Ad-
venture, 3D-Shooter und Wir-
schaftssimulation erhofft man
sich eigentlich mehr, als das
was in Wet Attack geboten
wird. Am besten gelungen ist
sicherlich die Wirtschaftssi-
mulation, wobei es auch hier
manchmal nicht viel mehr zu
tun gibt, als den durchaus lu-
stig gezeichneten Aliens bei
ihren ungewdhnlichen Sex-
praktiken zuzusehen und zu
warten, bis sich der Konto-
stand erhoht.

(mr)

Wet Attack

...................... Deutsch
... Strategiespiel

Sprache:
Genre: ..
Grafik: ..
Sound: .

HerstellerNertneb
CDV/Dynamic Systems
Empf. VK-Preis:
DM 109,-/6S 799.-

Jagged Alliance 2:

SIRTECH

A
v

u Spielbeginn ist Wahlzeit:
ZWelChe Eigenschaften soll

der Chef der Truppe haben?
Welche Soldner bzw. Soldnerin-
nen sollen angeworben werden?
Mit welchem Schwierigkeitsgrad
soll gespielt werden? Dann geht
es los: Mit dem Hubschrauber
wird die Truppe nach Omerta ge-
flogen, wo es nach einem ersten
kleinen Gefecht gelingt, Kontakt
mit den ortlichen Rebellen aufzu-
nehmen. Die Rebellen brauchen
dringend mehr Verpflegung. Also
zieht der Soldnertrupp ostwirts
nach Drassen. Gelingt es, die ,Bad
Boys" in dieser Stadt zu besiegen,
erobert man nicht nur den Lebens-
mittelnachschub, sondern auch
einen kleinen Flughafen, iber den
Waffen und Munition importiert
werden konnen. Fast noch wichti-
ger ist die Edelmetallmine in
Drassen: Sie sichert jenes Einkom-
men, das man braucht, um Séld-
ner und Ausriistung zu bezahlen.
Danach kann man etwas freier pla-
nen: Eine Ubersichtskarte zeigt, wo
weitere Stadte und Minen sind, wo
Feinde vermutet werden etc.
Selbstverstandlich sind Stadte und
Minen gut bewacht. AulRerdem
schickt die verdrgerte Diktatorin
ihrerseits Truppen aus, um die la-
stigen Soldner auszuschalten. 10
Stddte und 6 Minen sind auf der
Karte verteilt, die immerhin 16
mal 16 Felder hat.

Die Truppe (bzw. die Truppen -
nach einiger Zeit hat man genii-
gend Geld, um mehrere Soldner-
truppen gleichzeitig zu fiihren) mit
maximal 6 Mitgliedern bewegt sich
in Echtzeit von Feld zu Feld auf der
Ubersichtskarte. Immer dann,
wenn ein Soldner(trupp) ein neues

Feld betritt, zeigt sich sofort, ob es
hier Feinde gibt. Falls das der Fall
ist, schaltet das Spiel in dem Augen-
blick von Echtzeit auf einen Run-
denmodus um, in dem der erste
Feind in Sicht ist bzw. die eigenen
Leute angreift. Im Runden-
modus hat jeder Kdmpfer pro
Runde eine gewisse Anzahl
Aktionspunkte, die von seinen
Fahigkeiten, seiner Gesundheit
und seinem Erschépfungszu-
stand sowie seiner Belastung
mit Ausriistungsgegenstdanden
abhédngt. Die Aktionspunkte
konnen fiir Bewegung oder
Kampf eingesetzt bzw. fiir Re-
aktionen auf Ziige des Gegners
aufgespart werden. Spatestens
wenn alle Gegner ausgeschaltet
sind, wird auf dem Schlachtfeld
nach niitzlichen Gegenstidnden ge-
sucht (etwa Waffen und Munition).
AulBerdem werden Kontakte zu
nicht kimpfenden Personen ge-
kniipft. Diese haben oft nicht nur
wertvolle Informationen, sondern
treiben auch etwas Handel.

Beim Kampfen spielen die Be-
waffhung der Truppe (etwa: Pisto-
le oder Gewehr), ihre Ziel-
genauigkeit und die Taktik eine
Rolle. Taktisch wichtig ist wie
stets in solchen Spielen der koor-
dinierte Einsatz. Einzelkdampfer
haben schlechte Chancen! Wenn
aber alle sechs Soldner einen
Feind von mehreren Seiten angrei-
fen, gewinnen sie sicher. Wenn
trotzdem einmal ein ,.boser* Feind
einen ,guten” Soldner trifft oder
gar totet, ist zu entscheiden, ob
auf den letzten gespeicherten
Spielstand zugegriffen werden
soll. Mit anderen Worten: Oft spei-
chern ist sehr wichtig! Verwunde-

Das kleine Land Arulco wird von einer bosen
Diktatorin namens Deidranna Reitmann
beherrscht. Ein Soldnerchef wird
angeheuert, um mit seiner Truppe das Land
zu befreien. Dabei wird er teilweise von
Rebellen im Land unterstiitzt.

te konnen auch gepflegt (E rste
Hilfe) und sogar geheilt werden.
Ein S6ldner mit medizinischen
Fahigkeiten wird zum Doktor ab-
kommandiert, der Verwundete
zum Patient.

Fazit: Strategie und

Taktik fiir Profis!
SIRTECH/Topware haben ein Spiel
entwickelt, das Strategie und Tak-
tik anspruchsvoll verbindet. Weil
das Programm sehr realistische
Darstellungen zeigt (etwa eine
Blutlache unter einem Toten) und
die Séldner auch den Tod sehr
,cool* kommentieren, ist es fiir
Abenteurer unter 16 nicht zu emp-
fehlen (jm)

jagged Alllahce 2

Hersteller/Vertrieb:
TopWare Int./Dynamic
Empf. VK-Preis:
DM 89,-/6S 599,-
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Tierischer Tiger x 2
Der Tandem Verlag hat sich die
Veroffentlichungsrechte an zwei

bekannten |, Janosch“-Kinder-
software-Titeln gesichert und
bietet diese jetzt besonders
preiswert an.

In der ,kleinen Tigerschule*
unternehmen Tiger und Bar ge-
meinsam mit den Kindern vor
dem Bildschirm die ersten
Schritte in Deutsch und Mathe.
Der Bér erkldrt dabei die Buch-
staben des Alphabets und iibt
mit den Kindern und der Tiger
befafdt sich mit der Welt der Zah-
len. Zdhlen ist gar nicht so
schwer und die ersten Rechen-
aufgaben sind auch gleich ge-
16st.

Zusitzlich gibt es einfache
Logikspiele wie Memory, Puz-
zles, Bastelvorlagen uvm.

JTiger und Bér im StraRBen-
verkehr” sind immer sehr vor-
sichtig und erkldren wie man
sich hier richtig verhalt. Mit lusti-
gen Gags, humorvollen Reimen
und jede Menge Spal® werden
Verkehrschilder kennengelernt
und die Grundlage fiir das Erler-
nen des Schulweges vermittelt.

Auch bei diesem Spiel gibt's
Denksport fiir Kinder in Form
von Ratseln, Verkehrslern-
spielen, Puzzles usw.

Jeder dieser Titel des Tan-
dem Verlages ist im Fachhandel
erhdltlich und kostet DM 29,95/
\BS 219,-. )

~ugt

Aktuelle Neuerscheinungen

Geschichten aus Natur, Umwelt und Technik:

Lowenzahn 3

Bereits in der dritten Folge erscheint die neue CD
der Reihe Lowenzahn, von terzio in Zusammenarbeit
mit dem ZDF produziert. Es gibt wieder viele tolle
Dinge zum Anschauen und-Selbermachen, ein
Lexikon, ein Bastelbuch, sowie einige neue Spiele.
Thema der CD diesmal: Ritter und Burgen, Hasen,

Kaninchen, Igel, Wald und Pilze ...

es jede Menge interessante Sa-

chen zum Herumstébern und
Anklicken. Unter anderem findet
man ein Puppentheater, diverse
Magnete und Uhren, sowie manch
Interessantes rund um den Wald.
In einem seltsamen Automaten
namens Videomat kann man Peter
Lustigs neuesetes Schattenspiel
bewundern. Auf der CD finden
sich praktischerweise auch gleich
einige Schattenfiguren zum Aus-
drucken, die in der Folge in eige-
nen Theatervorstellungen verwen-
det werden kdnnen.

Man lernt auch wichtiges zum
Thema Umwelt, z.B. daR man die
Lowenzahnschachtel nicht
einfach wegwirft, sondern sie
fiir eigene Zwecke hervorra-
gend weiterverwenden kann.
Schritt fiir Schritt wird sie mit
Hilfe von Bleistift, Lineal,
Schere und Teppichmesser in
ein ultramodernes Schachtel-
Schattentheater verwandelt.
Zur Erzeugung der Schatten-
umrisse kann jede beliebige
Schreibtischlampe herangezo-
gen werden.

Uberhaupt wird Kreativitit in
der Serie Lowenzahn groR ge-
schrieben. Wer beim letzten Mal,
wie vorgeschlagen, ein Bild von
Peter Lustig gemalt und einge-
schickt hat, kann sein Kunstwerk
jetzt moglicherweise in der multi-
medialen CD-RUM Gemaldegale-
rie bewundern. Wenn man, im
Gegensatz dazu, seine Talente
eher im musikalischen Bereich
wahnt sollte man versuchen, mit
dem Themenklavier seine ganz

ln Peter Lustigs Bauwagen gibt

personlichen Léwenzahn-Songs
aus verschiedenen Gerduschen
heraus zu komponieren.

Wer kennt sich eigentlich gut
mit den verschiedenen Pilzen der
heimischen Wilder aus? Voraus-

gesetzt man
beantwortet im Pilzquiz genii-
gend Fragen richtig, dann erhilt
man einige wertvolle Pilzchips fiir
das Spiel ,Vier-gewinnt". Jeder der
bei der Frage nach dem Unter-
schied zwischen Hasen und Kanin-
chen nur hilflos mit den Achseln
zuckt, wird durch die internatio-
nal anerkannten Experten Hans
Hase und Kunibert Kaninchen
iiber den tatsdchlichen Sachver-
halt hinldnglich aufgeklért.
Eltern und Padagogen finden
im Lexikon der CD ein paar

medienpddagogische Hinweise
von Prof. Dr. Stefan Aufenanger.
Wer die Moglichkeit dazu hat,
kann direkt iiber die Léwenzahn-
Programmgruppe die Léwenzahn-
Suite im Internet besuchen. Hier

gibt es Monat fiir Monat neue
Lexikonseiten, sowie Bastel- und
Spielanleitungen! (ws)

Empf. VK-Preis:
DM 49,95/6S 369.-
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Aktuelle Neuerscheinungen

che SPTCE

zum Film

Rugrats der Film

6 freche Spiele

Wer die Rugrats Gang bislang noch nicht kennt,
bei dem klafft mit Sicherheit eine beachtliche
Bildungsliicke! Mit der neuen CD der Learning
Company kann dieser Makel jedoch umgehend
beseitigt werden, enthlt sie doch gleich 6 verschiedene Games, bei
denen die Akteure Tommy, Chuckie, Phil, Lil und Dil die Hauptrollen
spielen. Tommy’s neues Briiderchen Dil und Stu, das

Reptar-Mobil, geben Anlal3 zu neuen Abenteuern!

Visual Basic 6

fiir Kids

Visual Basic 6
fur Kids
Aller Anfang ist schwer, beson-
ders beim Programmieren. Die
Flut der Befehle und deren Zu-

(_— August 1999

dienenden Benutzeroberfliche

steht die grofRe Auswahlkarte,
wo fiir jedes der 6 Spiele ein Sinn-
bild zu finden ist. Nach Klick auf
ein lcon erscheint ein Spiele-
menii, das anhand einer Miinze
auch gleich die jeweilige Spiel-
stufe anzeigt. AuRerdem kann
man hier die Bestenliste einse-
hen, die Liste der Mitwirkenden
betrachen, Hilfe anfordern oder
das Spiel verlassen.

Im Spiel mit dem Schwimm-
Reptar, einem Nessi dhnlichen
Blechmonstergefihrt, geht es dar-
um, das schwimmende Ungetiim
geschickt einen wilden FluR ent-
lang zu steuern, um schluffend-
lich den kleinen Dil erfolgreich
aus den Hinden einer wilden
Affenhorde zu befreien. Leider
bekommt das geniale Fortbewe-
gungsmittel wegen der hdufig
stattfindenden ZusammenstoRRe
mit Hindernissen am laufenden
Band Locher in seiner nicht allzu
dicken Blechhaut, sodalk man zu-
sehen muR, die Offaungen
schleunigst wieder mit Heftpfla-
stern zu flicken.

Obwohl die dreisten Entfiih-
rer-Affen einem namhaften Zirkus
entstammen, haben sie ihre gute
Kinderstube total vergessen und
sich u.a. der gesamten verfligba-
ren Babynahrung bemadchtigt.
Tommy und Chuckie miissen nun
versuchen, den entwendeten Vor-
rat zuriickzuholen und damit
auch Dil zu befreien. Dabei ist die

lm Zentrum der einfach zu be-

sachgerechte Anwendung einer |

Sprungwippe dulerst gefragt!

Als echtes Allroundgerit fahrt
das Reptar-Mobil miihelos auf
Eisenbahngeleisen herkommlicher
Machart. Der Clou dabei: Die Tras-
se ist durch puzzleartiges Umher-
schieben von quadratischen Teil-
stiicken so anzuordnen, dal§ beim
Umherfahren mit dem hoch-
technisierten Fahrzeug moglichst
viele verlorengegangene Rugrats
eingesammelt werden konnen.
Auch gilt es, wihrend der Fahrt die
Weichen so zu stellen, daR das
Reptar-Mobil zum ndchsten Spiel-
bildschirm gelangen kann.

Wer geniigend Frust angesam-
melt hat, kann sich zwischendurch
mit dem nicht ganz astreinen
Reptar-Rhythmus-Spiel die Zeit
destruktiv vertreiben. Worum es
dabei geht? Na ja, man soll dem
Reptar-Monster ganz einfach da-
bei helfen, die nahegelegene Stadt
Zu zerstoren!

Bei den restlichen beiden Spie-
len gilt es einerseits, im Straf3en-

sammenhénge scheinen fiir Lai-
en fast undurchschaubar. Umso
erstaunlicher ist es, daR sogar
Kinder ab 8 Jahren jetzt schon
den Einstieg in Visual Basic 6
wagen konnen.

In diesem Buch vom MITP-
Verlag beschreibt der Autor
Bernd Weiland Schritt fiir Schritt
die ersten Gehversuche in dieser
Programmiersprache. Auf der
beigelegten CD-ROM findet
man ein Working Model von Vi-
sual Basic 6, damit die beschrie-
benen Funktionen und Routinen
gleich nachvollzogen werden
konnen. So werden dann die er-
sten Programmzeilen und Funk-
tionen schnell zu einer lauffahi-
gen Anwendung.

Das Buch ist tibersichtlich
strukturiert, aber nur schwarz-
weiR. Es eignet sich aber nicht
nur fiir Kinder, sondern alle, die
den Einstieg in eine Program-
miersprache wagen wollen. Der
empfohlene Verkaufspreis be-
\tr'dgt DM 39,90/6S 291 -

chaos der Autobahn durch syste-
matisches Freirdumen der Fahr-
bahn schneller vorwirtszukom-
men, andererseits geht es um den
fachgerechten Zusammenbau ei-
ner spektakuldren neuen Erfin-
dung in Stu’s Werkstatt. Als Zuga-
be gibt es noch ein Bonusspiel
namens ,Spike auf heifler Spur"!

(ws)

Empf. VK-Preis:
DM 49,95/6S 369,-

MAX

rettet die Gespenster

Max rettet die Gespenster
| Der Berliner Tivola-Verlag konnte schon viele internationale Aus-
zeichnungen fiir seine Kinder-CD-ROMs erringen. Jetzt gibt es
die Abenteuer von Max, Oscar und anderen auch als Bilderbuch-
Geschichten.

Inhaltlich und optisch kniipft man dabei an die CD-ROM-Pro-
duktionen an. Wobei vor allem die liebevollen, groRen Illustra-
tionen auffallen, die es auch kleinen Kindern ab 3 Jahren ermag-
lichen, den Geschichten zu folgen.

In ,Max rettet die Gespenster" muf der Held seinen Freun-
den, den Geistern, helfen einem Schurken, der ein Gruselhotel
betreibt, das Handwerk zu legen.

Das Tivola-Buch kostet DM 24,80/6S 189,-
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Daihatsuh Sirion jetzt
auch mit Allradantrieb

Seit Sommer 99 wird das Modell
Daihatsuh Sirion auch mit All-
radantrieb ausgeliefert. Nach den
guten Ergebnissen, die man mit
dem allradgetriebenen Terios
macht, ist man bei Daihatsuh auch
vom Erfolg des Sirion 4WD tiber-
zeugt.

Beim Sirion 4WD handelt es
sich um einen permanenten All-
radantrieb ,mit  selbstregu-
lierender Kraftverteilung" (durch
Viscokupplung): Der Allrad ist im-

SIRION <wo)

mer im Eingriff; auf trockener
Fahrbahn werden zu gut 90 Pro-
zent die Vorderrdder angetrieben,
bei Nisse, Schnee und Eis wird au-
tomatisch, ohne daf der Fahrer
etwas zu tun braucht, mehr An-
triebskraft auf die Hinterrdder ver-

Nissan hat unldngst einen Re-
cycling-Kreislauf von Kunst-

stoffteilen fiir einen neuen
Kleinstwagen mit Elektroantrieb
prasentiert. Eine vollig neuartige
Technologie  ermdoglicht  es,
Kunststoffteile aus Wracks zu se-
parieren und so aufzubereiten,
dafl immer wieder die selben Tei-
le daraus hergestellt werden kon-
nen.

Die neuartige Recycling-Tech-

legt (bis zu 50%)

Zur Optimierung des Wir-
kungsgrades in Verbindung mit
Allradantrieb wurde auch das ABS
grundlegend verdandert und mit
einem G-Sensor (Verzogerungs-
sensor) ausgestattet, Dariiber hin-
aus sind noch weitere Verbesse-
rungen, wie etwa ein besseres
Handling fiir die Hecktiir (Innen-
griff), in die Produktion eingeflos-
sen.

Selbstverstdndlich unbeein-
flufdt davon
blieb
reichhaltige
Ausstat-
tung des
Sirion, der
sich  trotz
kompakter
Abmessun-
gen
wie
sehr gerdu-
mig prasen-
tiert.  Air-
bags  fiir
Fahrer und
Beifahrer,
Servolen-
kung, Zen-

die

nach
vor

Neues von der

E-Klasse

ach vier Jahren Produktions-
Nzeit und einer Million ver-
kaufter Modelle hat Mercedes
Benz das Design der E-Klasse ver-
feinert und ihre Technik durch den
Einsatz neuer CDI-Dieselmotoren,
serienmadfiger Window-Bags so-
wie moderner elektronische Assi-
stenz-Systeme weiter perfektio-
niert. Insgesamt wurden {iber
1800 Bauteile verbessert. Ab Ende
Juli 1999 wird die E-Klasse in ihrer
neuesten Version bei den Nieder-
lassungen
und Ver-
triebs-
partner
erschei-
nen.

Das
markante
Vier-Au-
gen-Ge-
sicht, mit
dem die
E-Klasse
bereits
1995 De-
sign-Trends setzte, prédsentiert
sich jetzt in neuem, weiterentwik-
keltem Design. Es verstdarkt den
dynamischen Auftritt von Limou-

Modelle bis 2,8 Liter Hubraum hat
Mercedes ein neues Sechsgang-
Schaltgetriebe entwickelt, das zur
Serienausstattung gehort. Der
sechste Gang ist als ,Schongang"
ausgelegt und senkt das Drehzahl-
niveau des Motors bei Autobahn-
fahrten deutlich. So kénnen Auto-
fahrer je nach Fahrweise, Strecke
und Motortyp um bis zu 0,5 Liter
Kraftstoff je 100 Kilometer sparen.

Zum neuartigen Bedien- und
Anzeigekonzept der E-Klasse ge-

hort auch das tibersichtliche Zen-
tral-Display im Kombi-Instrument.
Es informiert den Autofahrer nicht
nur iiber die Funktion des serien-

i
tralverriegelung sowie die elek- = sine und T-Modell durch die um | madRigen Stereo-Autoradios, des 3
trisch bedienbaren Fensterheber ' rund zwei Zentimeter abgesenkte | Autotelefons und anderer Syste- 5
und Auflenspiegel sind nur einige = Frontpartie mit neugestalteter | me, sondern bietet ihm auch die |
Details einer Komfortaustattung, = Motorhaube, Kiihlermaske und | Maoglichkeit, mittels Tastendrucks
die manchem Mittelklassewagen | StoRfanger, die jetzt nahtlosindie | am Lenkrad individuelle Einstel-
zur Ehre gereichen wiirde. Karosserie integriert ist. lungen zu programmieren.
Fiir die Diesel- und Benzin-
Kunststoff Recycling in permanentem Kreislauf
nologie wird bei vier Gruppenvon | einen  hohen T
Teilen angewandt: Sto[és_tangen. Qua]it'a'tsstaq- iy v Kbt ERIR RSO,
Instrumententrager, Ventilatoren | dard, der die L o T
und Fahrzeugteppichen. Erstmals | Altstoffe  zu- "“:'5] et Sotleren
im groferen Rahmen zum Einsatz | riickfiihrt und
gelangt das Verfahren in einem | danach so auf- s S
neuen Ultra-Kompakt Kleinwagen | bereiten, daR Teilen aus Fabrzeugwracks (ELVs).
mit Elektroantrieb, der im Herbst = damit  immer
der Offentlichkeit présentiert = wieder die glei- AR verarbeiung
wird. chen Teile her- e e
Die neue, von Nissan entwik- | gestellt werden Teile fir Neufahrzeuge Verweadung sur Hersteung gheicher Teil :I
kelte Technologie gewihrleistet | konnen. :‘

@ August 1999
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Die Hardware
Dieses System kann im Prinzip
mit jedem neueren Notebook ver-
wendet werden. In der Praxis hat
sich aber vor allem das kleinste
und leichteste Gerdt auf dem
Markt, der Libretto 110CT von
Toshiba, als ideale Losung heraus-
kristallisiert. Er ist kompakt,
leicht und leistungsstark ausgerti-
| stet, so daR neben den Navi-
| gationsfunktionen auch fast alle
| Aufgaben des tiglichen Biirobe-

| darfs damit ausgefiihrt werden |
Aullerdem verfiigt er |
| iiber ein gut ablesbares 7,1-Zoll |

1
1
| kénnen.
i

F (18 c¢m) groRes Farbdisplay.

| Aufgrund dieser Tatsachen
wurde speziell fiir den Libretto
ein Halterungssystem entwickelt,
das die Befestigung am Armatu-
renbrett des Fahrzeuges ermog-
licht. Haltevorrichtungen sind fiir
so gut wie alle Autos und auch die
meisten LKW-Typen lieferbar -
entweder als ,Schwanenhals”
oder ,Car-Klip* zum Aufstecken.
Das Kugelgelenk der Halte-
plattform ermdglicht die indivi-
duelle Feineinstellung fiir den
besten Blick des Fahrers auf die
Anzeige. Kostenpunkt fiir die
Librettohalterung knapp 200
Mark/1.400 Schilling und fiir den
Adapter ab ca. 40,- DM/6S 280,-.

e b v ST

Das Auto Pilot-Package

| Was Sie nun noch brauchen ist |

klarerweise das ,Auto Pilot"-
| Package. Es enthdlt neben der
Routenplaner- und Navigations-

Mlt Auto Pllot von Navigon dem Puls der Zeit folgen:

Der Weg ist das Ziel

Automatische Navigationssysteme fiir Fahrzeuge erfreuen sich
immer regerer Beliebtheit. Auch wenn die Preise fiir fix installierte
Systeme noch relativ hoch sind, steht der Nutzen eines
elektronischen , Pfadfinders” auRer Frage. Kein Umherirren in
unbekannten Stadten und optimale Routenplanung iiber Land sind
hilfreiche Fahigkeiten, die Vielfahrer zu schdtzen wissen. All jenen,
die ihr Auto mit geringem Mehraufwand aber besser gleich zu
einem mobilen Biiro umfunktionieren wollen, bietet Navigon mit

dem Auto Pilot-Paket eine interessante Alternative.

Software einen 12-Kanal-GPS-Emp-
fanger und ein ,Mobile Office"
genanntes Kommunikations-

paket. Der GPS-Empfianger wird
vorzugsweise an der Windschutz-
scheibe befestigt und mit zwei
Anschliissen (15-polig seriell und
PS/2) am Libretto angeschlossen.
Der ganze Einbau ist also in weni-
gen Minuten geschafft.

zur Verfiigung hat.

Wie findet man nun den rich-
tigen Weg? Basis dieser Software
ist der ebenfalls von Navigon ent-
wickelte StreetPilot, der als CD-
ROM-Version iiberall erhdltlich ist.
Fiir die Auto Pilot-Variante wurde
einerseits das genaueste derzeit
verflighare Kartenmaterial inte-
griert und andererseits die Navi-

Huhnlc Ullu:e

in den Navigationsmodus einstei-
gen. Mit Hilfe des GPS-Signals wird
ihr aktueller Standort jederzeit auf
20 Meter genau erkannt. Vom
Standort ausgehend reicht es, ei-
nen Zielpunkt - eventuell auch mit
Zwischenstationen - einzugeben
und schon kénnen Sie losfahren.

| Die Bildschirmanzeige wechselt

sofort in den Navigationsmodus,
wo sie einen Kartenausschnitt se-
hen auf dem die derzeitige Positi-
on und Fahrtrichtung ersichtlich

- ist. Daneben erscheint ein Fenster
| mit Navigationsbefehlen wie bei-
| spielsweise ,.in 300 m links abbie-

gen" oder ,an der ndchsten Kreu-

o] -*Iﬂ_i 0] lw
Empfanger: @|[ Edgar
Nummer: .i-j 01711234867

Im linken Fenster des Navigators erhilt der Fahrer
spezifische Informationen und eine detaillierte
Kartenansicht. Rechts daneben befindet sich die

Ubersichtskarte - ebenfalls mit der aktuellen

Position des Fahrzeugs.

Die Software bekommt man |
beim Kauf eines Komplettsets (Li- |
bretto inkl. Auto Pilot) auf Wunsch |

meist vorinstalliert, ansonsten ist
das Setup problemlos durchzufiih-
ren, wenn man ein externes CD-

| ROM-Laufwerk fiir den Libretto
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( Hallo Edgar,

2 |der Termin heute wurde auf 16:00 Uhr verschoben.
Ny [Bis dann,

eiko

{18088 (162025 |81 Zechen

Mit dem Mobile Office konnen Sie

gationssoftware mit de-
ren Hilfe die Fahrer ans
Ziel gelotst werden. Sie
kénnen nun entweder vor Fahrt-

antritt eine komplette Route be- |
rechnen und sich komplett ans |

Ziel leiten lassen, oder unterwegs

sogar e-mails und Fax-Nachrichten
versenden!

zung rechts”. Diese Befehle wer-
den schriftlich, visuell mit groBen
Pfeilen und akustisch iiber den
internen Lautsprecher des Libret-

-
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to als gesprochene Anweisungen

wiedergegeben. Damit ist gewdhr-
leistet, dal® Sie als Fahrer mini-
malst abgelenkt werden. Zusitz-
lich werden bei Kreuzungen, Ab-
zweigungen etc. die Kartenaus-
schnitte und der Fahrzeugstand-
ort nochmals in stark vergréRer-
ter Ansicht dargestellt. Sie kon-
nen sich also zuriicklehnen und
entspannt den Anweisungen des
Autopiloten lauschen und folgen.
Haben Sie eventuell eine Ausfahrt
dennoch iibersehen, dann lotst
Sie der Autopilot automatisch auf
der ndchstbesten Route, die er
selbstéindig berechnet, zum Ziel.
Bei der Streckenplanung kann
man sich auBerdem fiir die opti-
male, schnellste oder kiirzeste
entscheiden.

Das Standard-Kartenmaterial
umfalt die kompletten StralRen-
netze von Deutschland, Oster-
reich und der Schweiz mit ca.

680.000 km, 2.100 Stadtpldnen,
74.000 Ortsmittelpunkten und 34
Ballungszentren. Das ist zwar
gut, aber keineswegs erstklassig.
Viele kleinere Stiddte konnen da-
mit nicht exakt befahren werden,
ebenso wie NebenstralRen in
landlichen Bereichen. Leider gibt
es keine Moglichkeit noch ge-
nauere Karten fiir einzelne Regio-
nen nachzubestellen. Als Ergin-
zung gibt es aber ein Kartenset
der Beneluxstaaten (ca. DM 349,/
6S 2.500,-), jedoch derzeit keine
Verzeichnisse fiir andere europii-
sche Lander.

Was passiert nun, wenn Sie
den kartographierten Bereich ver-
lassen? Nichts gutes. Befinden Sie
sich beispielsweise auf einer un-
bekannten Nebenstrale, so kann
es vorkommen, daf% der Autopilot
Sie auf einer in der Nihe gelege-
nen Hauptstralle wihnt und val-
lig falsche Kommandos gibt.

Optimierte Fahrt mit
Mobile Office
Wenn Sie an den Libretto zusitz-
lich eine mobile Kommunikations-
einrichtung anschlieRen, bei-
spielsweise ein Nokia Card-Phone,
dann ergeben sich bedeutende
Vorteile. Sie kénnen nahezu alle
vom Biiro bekannten Moglichkei-
ten der Dateniibertragung wie
Faxen, Internet-Zugang, e-mails
versenden usw. nutzen. Moglich
macht das die Software ,Mobile
Office”, die im Lieferumfang von
Auto Pilot enthalten ist. Besonders
niitzlich ist dabei die Moglichkeit
Verbindung mit dem Verkehrs-
dienst PASSO von Mannesmann
aufnehmen zu konnen. Uber die-
Hilfsmittel bekommt das
Navigationsprogramm Informatio-
nen zum Stralenge-

ses

Zur Montage der Libretto-Halterung und des GPS-
Empfingers sind nur wenige Handgriffe notwendig

Fachhidndlern direkt iiber Navigon
bezogen werden. Es kostet etwa
DM 1.760,-/6S 11.290,-. Libretto,
Halterung und Zubehor sind eben-
falls bei allen diesen Hindlern er-
hidltlich oder bestellbar.

Fazit
Der Libretto ist ein vollwertiges
Notebook, das mit der Auto Pilot-
Software, dem GPS-Empfinger und
dem Card Phone lhnen auch im
Auto oder LKW ein fast vollwertiges
Biiro zur Verfiigung stellt. Aufgrund
der praktischen Halterung kénnen
Sie das Gerdt mit einem Handgriff
abziehen und zur ndchsten Bespre-
chung mitnehmen, um es danach
wieder im Auto als Navigationshilfe

schehen und kann Sie
an Staus oder Sperren
vorbei fiihren. Funktio-
niert allerdings derzeit

i ‘ Prozessor:
llzl_:i_tbl:; D_:'l_-,_Ode] ?]' Festplatte: 43 GB
P 32 MB (erWeitesbar atf 64)
epitet. Display: /47 7,1"TFT (18 cm)
Preise und : /800 x 480 Pixel, ],6,}7 !I.Vili.o_. Farben,
. . GroRe: 210x.132X 35 mm._
Verfiigbarkeit . (e 10
Nas Auto Pilot-Package Gewicht: Vol 0 1060g
. . st Akkulaufzeit: max. 4 Stunden
1St h(‘l allen ‘nd"h{t- % :."'
Jertragshindler or- 5
i g 15 Empf. Vk-Preis:
hiltlich, kann aber

auch von den meisten

einzusetzen. (ak)

Infos: www.navigon.de
Technische Daten -

Libretto 110CT - &

Péiitium MMX 233 MHz

DM 4.690,-/6S 32.900,-
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Motorsport

VW engagiert sich erfolgreich in der Forderung von Nachwuchstalenten im Rennsport. Der Lupo

Cup, der New Beetle Cup und die Formel Konig gelten als Sprungbrett fiir eine Rennfahrer-karriere.
Der Bora R-TDI mischt dagegen die Konkurrenz in der Supertourenwagen-Meisterschaft auf.

ADAC VW Lupo Cup geht in
seine zweite Saison

Nach der iiberaus erfolgreichen Premiere im
| vergangenen Jahr geht der ADAC VW Lupo Cup
1999 in seine zweite Saison. Alle zehn Liufe des
Markenpokals werden erneut im Rahmen der
Deutschen Supertourenwagen-Meisterschaft
(STW) ausgetragen. Gegeniiber dem Vorjahr
wurde das Starterfeld von 20 auf 24 Fahrzeuge
aufgestockt. Neu ist dieses Jahr auch der 1,6-Li-
ter-Motor mit 120 PS Leistung und einem nutz-
baren Drehzahlband von 2000 bis 6800 Touren.

Dieser Markenpokal soll vor allem den Nach-
wuchs fordern. Deshalb diirfen auch schon

Fiir reichlich Vortrieb sorgt bei der Rennversion des
Beetle ein 204 PS starker 2,8-Liter-Sechszylinder-Mo-
tor, der gegeniiber der Serie nicht verandert wurde.

17jdhrige Talente ans Steuer der nunmehr 120 PS
starken Rennversion des VW Lupo. Die Hilfte
der insgesamt 24 jungen Fahrer und Fahrerin-
nen, die 1999 an den Start gehen, sind Neulin-
ge. Fiir sie geht es nicht nur um 100.000 Mark
Preisgeld. Der Gesamtsieger der Serie und ein
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weiterer forderungswiirdiger Pilot erhalten als
Pramie im Jahr 2000 eine Rennsaison im ADAC
VW New Beetle Cup, der ndchsten Sprosse in der
Karriereleiter von Volkswagen Motorsport.

Die Kosten fiir die ersten Rennerfahrungen
halten sich dabei in Grenzen. Die Fahrzeuge
werden nicht verkauft, sondern gegen eine ko-
stengiinstige Pauschale von DM 41.500,- plus
Mehrwertsteuer vermietet werden. Die 24 Au-
tos sind technisch absolut identisch, die Nach-
wuchsfahrer diirfen lediglich mit dem Luftdruck
der Reifen arbeiten.

Die Neulinge im Motorsport werden dabei
auch professionell betreut. Das beschrénkt sich
nicht nur auf die Vermittlung
von Fahrphysik, Renntaktik
oder Kurvengeometrie, son-
dern auch auf FitneR, Um-
gang mit den Medien oder
Fremdsprachentraining.

Das Punktesystem ist
ebenfalls auf die Forderung
von jungen Talenten ausge-
legt. Um die Chancengleich-
heit zwischen den Neulingen
und jenen Piloten, die schon
im vergangenen Jahr am
Start waren, zu vergroRern,
wird bei den ersten beiden
Veranstaltungen nur die hal-
be Punktzahl vergeben. Erst ab dem dritten
Rennen gibt es volle 60 Punkte fiir den Sieger.
Bis dahin sollten sich auch die Neueinsteiger
auf den VW Lupo eingeschossen haben.

Fiir jene Fahrer, die ihre zweite Saison im
ADAC VW Lupo Cup absolvieren, organisiert VW

Motorsport im Sommer Testfahrten mit dem
New Beetle. Das Reglement der Nachwuchsrenn-
serie sieht ndmlich eine maximale Teilnahme
von zwei Jahren vor.

ADAC VW New Beetle Cup

Bei allen zehn Veranstaltungen der STW ist auch
der neue ADAC VW New Beetle Cup mit von der
Partie. Die 204 PS starken VW New Beetle wer-
den zentral von Volkswagen Motorsport in Han-
nover vorbereitet und eingesetzt. Damit sprechen
wir vor allem jene Fahrer an, die keine Zeit haben,
ein eigenes Team aufzubauen, erkldrt André van
der Watt, Leiter von Volkswagen Motorsport.
100.000 Mark (plus Mehrwertsteuer) kostet
eine Saison im ADAC VW New Beetle Cup, der
mit einer halben Million Mark Preisgeld fiirst-
lich dotiert ist. Die Fahrer erhalten einen
Fullservice und konnen sich fiihlen wie in der
Formel 1, denn es wird ihnen vom Team alles
abgenommen.

Weil viele Lander bereits in diesem Jahr
selbst gerne einen VW New Beetle Cup ausge-
schrieben hitten, die Techniker von Volkswagen
Motorsport aber alle Hande voll zu tun hatten,
die Autos fiir die deutsche Rennserie vorzuberei-
ten, erhilt der ADAC VW New Beetle Cup 1999
einen internationalen Anstrich: VW Importeure,
die in ihren Lindern iiber eigene Teams verfii-
gen, diirfen bei jedem der zehn Rennen einen
Gastfahrer benennen.

Hoffnungen auf den Gesamtsieg machen
sich drei Fahrer, die im vergangenen Jahr im
VW Lupo unterwegs waren: Erik Schwarz und
Patrick Michels, die im VW ADAC Touring Juni-
or Cup 1998 die beiden ersten Pldtze belegten,
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erhalten im Rahmen des Forderprogramms
von ADAC und Volkswagen Motorsport eine
kostenlose Saison im Beetle Cockpit. Und mit
Nicole Liittecke ist auch die schnellste Dame
aus der vergangenen Lupo-Saison mit von der
Partie.

Die Formel Konig -

powered by Volkswagen
Auch die Formel Konig steht ganz im Zeichen
der Nachwuchsforderung. 1988 als private Renn-
serie gegriindet, gilt die Formel Konig seit vie-
len Jahren als ideale Einsteigerserie vom
Kartsport in die Formel 3. Dank einer speziellen
Lizenz diirfen hier Jugendli-
che schon ab 16 Jahren an
den Start gehen. Diese
Rennserie umfal3t
Wertungsldufe, die in
Deutschland, Osterreich und
Belgien ausgetragen wer-
den.

VW stattet die Fahrzeu-
ge mit VW Polo 1,41 16V-
Motoren aus. Um Chancen-
gleichheit zu wahren, wer-
den die identischen serien-
miligen Motoren ver-
plombt ausgeliefert. Auf-
grund der identischen Mo-
torleistung miissen die Fah-
rer lernen, ihren Wagen perfekt abzustimmen
und sich so einen Vorteil zu verschaffen - ein
Wissen, das sie auch in weiterfiihrenden Seri-
en gut gebrauchen kénnen. VW sorgt neben

zehn

Die 415 kg schweren Renner der Formel
Konig sind mit einem Polo 1,4116 V Mo-
tor ausgestattet.

Preisgeldern in Héhe von 200.000,- DM auch
flir eine regelmiRige TV-Berichterstattung und
eine intensive Pressebetreuung.

Bevor es zum ersten Mal ernst wird, wer-
den die jungen Piloten auf die Anforderungen
einer Rennfahrerkarriere vorbereitet. Dazu ge-
hort eine einwochige Testwoche im franzosi-
schen Val-de-Vienne, bei der Neueinsteiger zu-
gleich einen Lizenzlehrgang absolvieren kin-
nen. Hier lernen sie das Arbeiten mit dem Fahr-
zeug und ihrem Team, das Verhalten auf der
Rennstrecke und viel Wissenswertes iiber den
Rennsport, seinen Organen und Regeln.

Motorsport

Bora will zum Sieg stiirmen
Nach monatelanger Entwicklungsarbeit und
Tausenden von Testkilometern gelten die bei-
den VW Bora TDI als Mitanwirter auf den
Gesamtsieg in der STW-Meisterschaft. Je ein
Fahrzeug wird von Volkswagen Motorsport
Deutschland und eines von Volkswagen Mo-
torsport Italia eingesetzt. Die Vorteile des
neuen, nach STW-Reglement aufgebauten VW
Bora gegeniiber dem Golf liegen vor allem in
der Aerodynamik und in der Gewichtsvertei-
lung. Bei einem Drei-Volumen-Fahrzeug wie
dem Bora kann auf der Hinterachse sehr gut
Abtrieb erzeugt werden, da ein Spoiler auf

Der VW Bora R-TDl ist in der Rennversion mit einem se-
quentiellen Sechs-Gang-Getriebe ausgeriistet. Der neue
2,5-Liter Diesel-Direkteinspritzer leistet rund 250 PS und
verfiigt tiber ein Drehmoment von ca. 500 Newtonmeter.

dem Kofferraumdeckel montiert werden kann.
Beim zweivolumigen Golf wiirde ein entspre-
chender Spoiler auf dem Dach nicht dem Reg-
lement entsprechen, da der Spoiler nicht ho-
her als der hochste Punkt des Fahrzeugs sein
darf. Der Kofferraum hat noch einen zweiten
wesentlichen Vorteil, da das Reglement eine
Trennung zwischen Tank und Fahrgastraum
vorschreibt. Beim Golf waren aufwendige Um-
bauarbeiten notwendig, wéahrend beim Bora
mit einfachen Mitteln eine Wand zwischen
Koffer- und Innenraum eingezogen wurde.

Durch die im Reglement vorgeschriebene
Reduzierung des maximalen Tankvolumens
auf 100 1 und die gleichzeitige Beschriankung
der Fahrzeit auf 130 min, ist der Dieselvorteil
auf die kiirzeren Tankzeiten beschrankt, weil
fiir die maximale Fahrzeit nicht das gesamte
Tankvolumen bendtigt wird.

Bei der Wahl der Piloten wurde nichts dem
Zufall iiberlassen. Sieben absolute Nord-
schleifen-Spezialisten werden sich in den
Cockpits der beiden VW Bora TDI abwechseln.
Und mit dem Dinen Kris Nissen hat Volkswa-
gen einen Piloten, der 1991 bereits das 24-
Stunden-Rennen auf dem Niirburgring gewin-
nen konnte. Zusammen mit dem Belgier Jean-
Francois Hemroulle, dem Osterreicher Rai-
mund Baumschlager und Jorg Seidel aus
Weilerswist wird Nissen am Volant des von
Volkswagen Motorsport Deutschland einge-
setzten VW Bora TDI Platz nehmen.

A A AL DN BT P S

‘Termine

Lupo Cup, Beetle Cup
8. August Misano (1)
22. August Niirburgring (D)
5. September Salzburgring (A)
19. September Oschersleben (D)
| 3. Oktober Hockenheim (D)
| 17. Oktober Niirburgring (D)

Formel Konig

Spa (B)
Niirburgring (D)
Siegerland (D)
Oschersleben (D)

25. Juli

15. August

29. August

12. September

Technik

Lupo
Motor 4-Zylinder-Reihe
Hubraum 1600 ccm
Leistung 88 kW (120 PS)
Max. Drehmoment 140 Nm
Kraftstoff Super Plus bleifrei
Getriebe 5-Gang-Serien
Kupplung Serienkupplung
Reifen Pirelli 185/565-15
Lange/Breite/Hohe  3527/1637/1385 mm
Spurweite 1402(v)/1388(h) mm
Radstand 2300 mm
Gewicht 840 kg + 80 kg Fahrer
Beetle
Motor V6
Hubraum 2800 cem
Leistung 150 kW (204 PS)
Max. Drehmoment 270 Nm
Kraftstoff Super Plus bleifrei
Getriebe 6-Gang-Serien
Kupplung Serienkupplung
Reifen Pirelli 235/625-18
Lange/Breite/Hohe  4081/1770/1450 mm
Spurweite 1550(v)/1540(h) mm
| Radstand 2500 mm
Gewicht 1200 kg
VW Bora R-TDI
Motor S Zylinder, 2V
Hubraum 2500 ccm
Leistung >185 KW (>250 PS)
| Max. Drehmoment ~ >500 Nm
| Kraftstoff Diesel
| Getriebe 6-Gang sequentiell
| Kupplung 3-Scheiben-Carbon
| Reifen 210/65R19
Linge/Breite/Hohe  4081/1754/1450 mm
| Spurweite 1542 (v)/1512 (h) mm
| Radstand 2522 mm
Gewicht 1050 kg

:Weiter Informationen finden Sie auf der

| Internetseite von VW-Motorsport:
WWwWWw. l".‘n’-”l'Of(”‘SDU‘PT.d(’

Fotos: G. & I_-l-.‘-ﬁ/'[i;aiiéi:,"Iu-‘{.m(‘j.e”rts'/-\/olkswagen Motorsport

S
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Mini-Festplatte von 1BM

kleinsten Festplatte der Welt be-

Konzipiert wurde die Mini-
Computing’-Lésungen, also den

gie in alltdglichen Lebensberei-

bietet das Gerit eine Speicherka-

mit lassen sich beispielsweise
bis zu 1.000 digitale Fotos in
komprimierter Form oder bis zu
sechs Stunden Audio-Aufnah-

erprobte IBM Hochleistungs-

Festplattentechnologien und

Infos:  http://www.ibm.com/

storage/microdrive

ie Coolpix 950 erlaubt mit
Platte fiir sogenannte ‘Pervasive | dem 1/2" CCD Bildwandler
Aufnahmen mit bis zu

Einsatz von Computertechnolo- |

bietet ein wesentlich giinstige- |
res Preis-/Leistungsverhaltnis pro |
Megabyte als alternative klein- |
formatige Speichertechnologien. ‘

IBM hat mit der Auslieferung der |

gonnen. Einsetzen laRt sich das |
kleine Speicherwunder in digita- |
len Kameras, MP3-Playern, Hand- |
held-Computern, Navigations- |
systemen und als mobile Spei- |
chererweiterung mit Notebooks. |

chen. Mit den Abmessungen |
42,8 mal 36,4 auf 5,0 Millimeter |

Nikon Coolpix 950:

Hochauflosenc

Schnappschiisst

Digitalkameras sind in den unterschiedlichsten
Ausfiihrungen und fast allen Preisklassen erhalt-
lich. Es gibt kaum mehr schlechte Kameras aber
es gibt auch einige, die als ,sehr gut* eingestuft
werden konnen. Eine Kamera dieser profes-
sionellen Sparte ist die ,,Coolpix 950" von Nikon.

2,11 Millionen Pixel bei einer Bild-
groRe von 1.600 x 1.200 Bild-
punkten. Fiir klassische Verwen-
dungen der Bilder aus Digital-

| kameras wie dem electronic Publi-

pazitdt von bis zu 340 MB. Da- |

men in CD-dhnlicher Qualitit ab- |
speichern. Das kleine Ding nutzt |

shing ist das mehr als ausrei-
chend.

Damit schnell der richtige
Bildausschnitt gewdhlt werden
kann, findet man in dieser Kame-
ra ein motorisch gesteuertes Drei-
fach-Zoom. Ein zusitzliches Digi-
tal-Zoom erméglicht dariiber hin-

| aus VergroBerungen um den Fak-

tor 1,25 - 2,5. Fiir die richtige Be-
lichtung sorgt die Matrixmessung
mit 256 Bildpunkten und intelli-
genter interner Verarbeitung. Mit

| dieser Kamera sollen durchaus

| nicht nur
— werden. Die VerschluRzeit, Blende

Laien angesprochen

und Entfernung konnen wahlwei-
se automatisch oder manuell ein-
gestellt werden. Somit ist die Ka-
mera auch flir engagierte Amateu-
re und fiir semi-professionelle An-
wendungen einsetzbar.

Ein interner Pufferspeicher
ermoglicht schnelle Serienauf-
nahmen (ca. 10 Aufnahmen bei ei-
ner Auflésung von 1.600 x 1200
Pixel). Der LCD Monitor bietet
eine Kontinuierliche Vorschau
wihrend der Aufnahme und er-
moglicht die Uberpriifung von
Bildausschnitt und Einstellungen.
Die Bilder konnen auch jeweils
nach der Aufnahme wiedergege-
ben werden, und der Fotograf
kann innerhalb von 10 Sekunden
entscheiden, ob sie gespeichert
oder geldscht werden sollen. Da-
mit spart man Speicherressour-
cen, denn auf der Flashcard ist nur
Platz fiir 36 Aufnahmen in norma-

Palmax Mini-Notebook|

as PALMAX Mini Notebook
PD-1000 Plus vereint hochste
Leistungsfihigkeit mit maximaler
Mobilitdt. Mit einem Gewicht von
900 Gramm und der Grolde einer
Videokassette ist der PD-1000 das
ideale Geriit fiir den Einsatz aulRer
Haus.
ks verfiigt iiber einen Cyrix
Media GXi-Prozessor mit 166
MHz, 32 MB RAM und eine 2,1
GB Festplatte. Das Touch-
screen-TFT-Display ist 6,1"
giofd und bewiltigt eine maxi-
maic Auflosung von 640 x 480
Bildpunkten und stellt 256 Far-

ler Auflosung. Batterienschonend
kann man den Bildausschnitt auch
tiber den optischen Sucher mit
Dioptrienausgleich festlegen. Die
Bedienung ist den konventionel-
len Nikon Kameras dhnlich und
ziemlich schnell erlernbar. Um sich
die mit der Coolpix-Kamera aufge-
nommenen Bilder anzusehen, gibt
es drei Moglichkeiten.Wenn Sie
auf die Compact-Flash-Memory-
Karte mit Hilfe
lesegerits oder eines PCMCIA-Ad-
apters vom Computer aus zugrei-
fen, kénnen Sie die Bilddaten di-
rekt von der Speicherkarte 6ffnen.
Uber den seriellen Anschluf lRt
sich die Kamera direkt mit [hrem
Computer verbinden.

Mit der beigefiigten Software

eines Karten-

lassen sich die Bilder bequem in
den Computer laden. Fiir die Wei-
tervarbeitung der Bilder ist die LE-
Version 5 von Adobe’s Photoshops
beigepackt. Auch am Fernseher
lassen sich die Bilder mit dem bei-
liegenden Videokabel betrachten.

Empf. Vk-Preis:
DM 2.190,- /6S 15.490,-

Infos: http://www.nikon.com

ben dar.

Die Stiftbedienung des druck-
sensiblen LCD Displays ermdglicht
eine einfache und sehr effektive
Bedienung der Windows 98-Ober-
fliche. Und die integrierte Hand-
schrifterkennung des PD-1000 bie-
tet die Moglichkeit einer elektro-

nischen Unterschrift.~Uber den |

mitgelieferten Port Replicator
kann ganz einfach auf externe Ge-
rate (CD-ROM, Diskettenlaufwerk,
Drucker oder Bildschirm) zugegrif-
fen werden.

Infos: http://www.molltech.com

§
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| Terratec XLerate Pro - Soundkarte fiir Gamer:

|, Nicht mehr
orientierungslos!”

| Als Weiterentwicklung der XLerate-Soundkarte

aktuelle Neuerscheinungen

araware

B T

bietet Terratec nun die ,,Pro“-Variante speziell
flir Computerspieler an.

| um Einsatz kommt hier der
Vortex-2-PCl-Audio-Chip
von Aureal, dessen beson-

| dere Fadhigkeit die Unterstiitzung
| des A3D 2.0 Soundstandards ist.
| Mit A3D wird die direkte Berech-

nung raumlicher Kldnge von der
Soundkarte aus moglich und Spie-

| ler konnen damit eine weitaus rea-
| listischer Soundkulisse erwarten.

In der weiterentwickelten Ver-

i sion von A3D 1.0 wird die Simula-
| tion von bis zu 16 frei im Raum

| positionierbarer

Soundquellen
moglich. Zusdtzlich lassen sich
iiber die WaveTracing-Simulation
bis maximal 64 Reflektoren in
Echtzeit direkt iiber den Sound-
chip berechnen. Die unterschied-
lichen Reflektoren z.B. glatte und
rauhe Oberflichen, Metall- oder
Holzwinde etc. sorgen fiir realisti-
schere Wiedergabe und erzeugen
detailliertere Klangnuancen als
man sie mit herkommlichen Wie-
dergabeverfahren erreichen kann.
Die Soundeffekte werden in jeder
Spielszene an Ort und Stelle neu
berechnet und sorgen nicht nur
flir ein unglaubliches Klanger-
lebnis, sondern helfen den Spieler
auch bei der Orientierung, weil
auch die Richtung und Entfernung
von Echos und Reflexionen exakt
horbar sind. Fiir die hochwertige
MIDI-Ausgabe zeichnet ein 320-
stimmiges Wavetable-Modul (4
MB) verantwortlich, das den DLS
1.0-Standard unterstiitzt und da-

{ her auch mit eigenen Sample-Sets
| bestiickt werden kann.

Die XLerate Pro verfiigt tiber
zwei ,Line-Out"-Ausgdnge, die
den Anschlul® von bis zu vier Laut-
sprechern ermdglichen. Mit der
richtigen Positionierung der Bo-
xen kann somit das rdaumliche

Klangerlebnis noch verstarkt wer-
den. Weiterhin verfiigt die Karte
tiber einen MIDI-Port, Mikrophon-
und Line-Eingang, Joystick-An-
schlu® und sogar einen optischen
Digitalausgang (bis 48 kHz) zum
Anschlul? eines CD-Players oder
DAT-Rekorders. Bemerkenswert
ist auch der hohe Signalrauschab-
stand von 97 dB!

Zum Lieferumfang gehoren
neben der Karte ein Stereo-Audio-
kabel und ein ausreichend um-
fangreiches  Handbuch, das
aber nicht durch besondere Uber-
sichtlichkeit gldnzt. Treiber fiir
Windows 9x und Windows NT
werden mitgeliefert und sind pro-
blemlos zu installieren. Ansonsten
ist die Software-Ausstattung eher

HP FotoScanner $20:

Exakte Abbilder

erschaffen

lachbettscanner sind lingst |

kein Luxus mehr und finden
sich auch schon auf den Schreibti- |
schen vieler Heimanwender wie- |
der. Auflosungen bis 1.200 dpi rei- |
chen fiir die meisten Anwendun-
gen aus und einige Gerdte konnen |
sogar mit Durchlichaufsdtzen zum |
Scannen von Dias aufgeriistet
werden. Wer aber besonders oft
Dias einscannt und diese eventu- |
ell auch fiir Druckwerke verwen-
den will, der wird mit einem Flach-
bettscanner auf Dauer nicht gliick-
lich. In diesem Fall empfiehlt sich |
ein spezieller Photoscanner, wie 3
der neue S20 von Hewlett Packard. |

Zum Unterschied von Flach-

bescheiden und beschrankt sich auf
Sounddemos, diverse Shareware-
programme aus dem Audiobereich
u.d. Gut ist der integrierte 10-Band-
Equalizer, der iiber einige Vorein-
stellungen verfiigt aber auch indivi-
duelle Konfigurationsmoglichkei-
ten bietet. (ak)

bettscannern, wird
nicht die Abtast-
einheit bewegt,
sondern das Motiv.

Der S20 unterstiitzt drei Arten von | bild wiedergegeben. Ein Manko

Vorlagen: Fotos bis zu einer GroRRe |

von 13 x 18 cm, gerahmte 35 mm- |
Dias und 35 mm-Negativstreifen. |

Dias und Negativfilme konnen

mit einer Auflésung von max.

ben ist die Scanqualitdt und Echt-
heit der erzielbaren Ergebnisse.
Uberginge, Kontraste und Farben
werden dank der Automatikka-
librierung exakt im digitalen Ab-

Empf. Vk-Preis:
DM 179,-/6S 1.390,-

Infos: http://www.terratec.de

ist allerdings die extrem langsa-
me Scangeschwindigkeit. Spezi-
ell bei voller Auflosung kann das
Warten auf den fertigen Diascan

| zum Geduldspiel werden. Positiv
2.400 dpi gescannt werden, Fotos |

mit 300 dpi - jeweils mit 36 Bit |
Farbtiefe. Besonders hervorzuhe- |

ist die einfache Installation des
USB-Gerdtes und die professio
nelle Scansoftware. (ak)

Empf. Vk-Preis:
DM 1.090,-/6S 7.990,-

Infos: http://www.hp.com
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lassen die Leistungsfahigkeit eines

gleich umfangreicheren Leistungs-
angebot zu sein. So ist man nicht

Mlke Klaffenbdck

mehr auf S/W-Ausdrucke be-
schrinkt - Farbe bringt mehr Le-
ben ins Bild bzw. den Ausdruck.
Die anfdnglich geringeren Kosten
werden aber schnell relativiert,
wenn man einiges bedenkt.
Wihrend die Lebensdauer von
einer Toner-/Entwickler - Einheit
eines Laserdruckers meist bei
3.000 bis 30.000 Seiten liegt,
reicht eine schwarze Tinten-
patrone meist nur fiir 300 bis
1.500 Seiten. Bei der Farbtinte
schrénkt sich die Lebensdauer bei
gleichmiéRiger Farbnutzung von
15 bis 30 % Gesamtfarbabdeckung
pro Seite auf 100 bis max. 500 Sei-
ten ein. Und selbst dieser Wert
kann in der Praxis meist nie er-
reicht werden. Noch schlechter

soll. Dann muR die schwarze Text-

ben Cyan, Magenta und Gelb zu-
sammengemischt werden. Dies

friedenstellendes dunkles Grau.
Darum ist auch bei den meisten
Gerdten eine eigene schwarze

sieht es aus, wenn mit der Farb- |
patrone Text gedruckt werden |

farbe aus den einzelnen Grundfar- |

ergibt dann meist nur ein unzu- |

Tintenpatrone samt Druckkopf
eingebaut, um dem eher hoheren
Verbrauch an Schwarz gerecht zu

Zudem treiben enorm teure
Spezialpapiere, die bis zu DM 4,-/
0S 30,- pro Blatt kosten und spezi-
elle, meist optional erhiltliche
Foto-Tintenpatronen die Kosten
enorm in die Hohe. Andererseits
sind damit Ausdrucke méglich, die
friiher nicht moglich waren und
heute in einer guten Prdsentation
nicht mehr fehlen diirfen.

Wer viel Text oder Schwarz-
weillgrafiken druckt, kommt in
der Regel mit einem Laserdrucker
giinstiger davon, sollten jedoch
auch mal farbige Ausdrucke ge-
fragt sein, dann ist man mit einem
Farbtintenstrahldrucker besser
beraten. Die Anschaffung zweier
Gerdte wire die beste Alternative,
jedoch auch mit enorm hohen Ko-
sten verbunden und nur bei hoher
Druckleistung gerechtfertigt. Ob
man eher S/W- oder Farbaus-
drucke als Hauptaufgabengebiet
seines Druckers sieht, ob Ge-
schwindigkeit oder eher der Preis
ausschlaggebend sein soll - eine
Kaufentscheidung kann man nur
nach den eigenen Wertungsmal3-
stdben treffen.

Im folgenden sind die Vor- und
Nachteile einiger Tintenstrahl-
drucker in einem vergleichenden
Testbericht angefiihrt. Daraus soll-
te man einen guten Uberblick
iber den derzeit herrschenden
Stand der Technik bekommen, der
bei der Auswahl eines Druckers
helfen soll.

Tintenstrahldrucker -
die bessere Alternatie?

Mit dem Einzug der Farbtintenstrahldrucker in das unterste Preissegment
der Low-Cost-Gerdte kam endlich etwas mehr Farbe ins Spiel. DaR diese
Gerdte jedoch nicht fiir jeden Anwendungszweck gleich gut geeignet
sind, wird beim Betrachten beeindruckender Ausdrucke auf
Hochglanzpapier schnell vergessen bzw. gar nicht erwéhnt.

ie Moglichkeiten, die
heutzutage ein Farbtin-
tenstrahldrucker bietet,

| werden.
Laserdruckers immer mehr ver- |
blassen. Zudem erscheinen die |
Inkjet-Printer auf den ersten Blick |
die giinstigere Alternative bei zu- |

A\J

-

Canon
BJC-2000

HP Deskjet
710C gl

Epson Stylus Color 64

Olivetti Artjet 20

Tally T7160
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Vergleichstest: Tintenstrahldruc

Hardware

Tally T7160 -
giinstige Mittelklasse
Auch diesmal findet sich ein Druk-
ker von Tally im untersten Preis-
segment. Dald dies aber nicht un-
bedingt mit schlechter Druckqua-
litdt gleichzusetzen ist, zeigt der,
flir den Einsteigerbereich konzi-
pierte, Tintenstrahler aus dem

Hause Tally eindrucksvoll.

Hier und da miissen jedoch
punkto Leistungsfahigkeit Abstri-
che gemacht werden. Dal man
aber trotz dieser Einschrankungen
mit dem Tally durchaus auskom-
men kann, wird sich im folgenden
zeigen.

Einen etwas klobigen Ein-
druck macht der T7160 mit seinen
stattlichen MaRRen von 460 x 465
x 223mm (B x T x H), was sich
schon an der Verpackung erahnen
ldkt. Mit seinem Gewicht von 4,5
kg liegt er im Mittelfeld der gete-
steten Drucker. Da er mit einem
Gerduschpegel von 49 dB nicht
gerade leise ist, und seine Konkur-
renten bei weitem tibertont, soll-
te er nicht in unmittelbarer Nihe
des Users plaziert werden. Dies ist
jedoch nur bei einer hohen Druk-
kerleistung ausschlaggebend, bei
gelegentlichem Einsatz sind die
storenden Gerdusche tolerierbar.
Dafiir bietet Tally eine Fiinf-Farb-
Technologie mit dem Einsatz von
zwei unterschiedlichen schwarzen
Tinten. Ein spezielles Grafik-
schwarz sorgt fiir stufenlose Ver-
ldufe und héchsten Kontrast, die
Schrift wird hingegen mit einem
separaten Druckkopf mit Hilfe ei-
nes speziellen Textschwarzes mit
groRtmoglicher Randschiirfe ge-

Tally 7160: geringer
Preis und akzeptable
Leistung - ein Modell

fiir Einsteiger

druckt. Dieser Drucker unter-
stiitzt zwei verschiedene Druck-
kopfarten: Den Druckkopf mit
austauschbaren Tintenpartonen

(bei dem nur die Tintenpatrone |

getauscht wird) und den Einweg-
Druckkopf. Bei diesem ist die Tin-
tenpartone fest mit dem Druck-
kopf verbunden und muf so je-
desmal getauscht werden.
Positiv ist die Tatsache, daR
kein externes Netzteil bendtigt

wird und die Stromversorgung

tiber ein beiliegendes Netzkabel
erfolgt. Ein Druckerkabel sucht

man jedoch (wie bei fast allen |

Druckern) vergebens. Die Installa-
tion gestaltet sich angesichts der
deutschen Anleitung problemlos.
Fiir den 10-seitigen Textdruck im
schnelleren Modus benétigt der
Tally knapp tiber 5 Minuten; damit
liegt er genau im Mittelfeld. Die
Ausdrucksqualitdt kann sich mit
einem Laserdrucker nicht verglei-
chen und ist auch unter den Test-
kandidaten nicht die beste. Mit
einem speziellen Tintenstrahl-
papier lalt sich die Qualitit ver-
bessern, in der Praxis wird jedoch
hédufig einfaches Kopierpa-
pier benutzt. Fiir die nor-
male  Korrespondenz
reicht die Qualitit jedoch
auch auf einfachem Papier
aus.

Uberrascht hat hinge-
gen der Ausdruck eines

Lexmark Z11: winzig,
sehr preiswert, aber
auch ziemlich langsam.

eingescannten Fotos mit einer
GroRRe von iiber 11 MB. Nach ca.
12 Minuten lag das Ergebnis auf
Fotopapier gedruckt im Ausgabe-
fach. Die geringe Auflésung von
600 x 600 dpi ist zwar bei genau-
er Begutachtung erkennbar, doch
vor allem das satte Schwarz und
die durchaus gute Qualitit waren
bei einem so billigen Gerit nicht
Zu erwarten.

Fazit

Fiir den Gelegenheitsdrucker mit
geringer Druckleistung bietet der
Tally T7160 einen kostengiinsti-
gen Einstieg in die bunte Drucker-
welt. Trotz storender Druck-
gerdusche und der geringen Auflo-
sung iiberzeugt der Drucker dank
seines guten Preis-Leistungs-Ver-
hiltnisses.

Empf. VK-Preis:
DM 289,-/6S 1990.-

Infos: http://www.tally.com

Lexmark Z11
Color Jetprinter -

Grafik ja, Text naja
Mit MafRen von 328 x 373 x 213
mm (B x H x T) bei gerade nur 1,8
kg Gewicht erscheint der ,,neue
Kleine* von Lexmark zwar sehr
zierlich - aufgrund seiner front-
seitigen Papierablage relativiert
sich jedoch der geringe Platzbe-
darf wieder.

Auffallend istam Z11, daR die-
ser mit nur einer farbigen Tin-
tenpatrone bestiickt ist! Warum
aufden Einsatz einer eingebauten
schwarzen Patrone verzichtet
wurde, ist fraglich, wohl aber auch
ein Kostenfaktor. Somit muf man
sich entscheiden, ob man eher
Text oder eher farbige Grafiken
und Fotos drucken mochte. Text-

druck mit der Farb-

% patrone ergibt nur
einen sehr unzu-
friedenstellenden
Ausdruck. Scha-

de ist,
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Bemerkung zum

Testverfahren

Weil die Druckgeschwindigkeit
auch vom jeweiligen System und
der Komplexitdt des gedruckten
Dokumentes abhingt, ist der fol-
_gende Test als eine Gegeniiber-
stellung unter gleichen Bedin-
gungen zu sehen.

Die Druckzeiten kbnnen na-
tiirlich an einem anderen Com-
puter von den angegebenen
Werten variieren. Die Gegen-
tiberstellung zeigt jedoch schon
einen grofen Unterschied der
getesteten Gerite betreffend Ge-
schwindigkeit an.

Da der GroRteil der Heim-
anwender noch nicht das Gliick
hat, eine Wundermaschine der
Pentium Ill-Serie zu besitzen und
auch die getesteten Drucker
eher dem niedrigen Preisseg-
ment entsprechen, wurde bei
diesem Testverfahren ein Pen-
tium 133 mit 32 MB RAM und
einer fiir die damaligen Verhilt-
nisse durchschnittlichen schnel-
len Festplatte verwendet.
~ Getestet wurden sowohl
Text-, Grafik- als auch Photoaus-
drucke in den unterschiedlich-
sten Formaten und Auflosungen.
Im wesentlichen wurden die
vom jeweiligen Druckertreiber
angebotenen Grundeinstellun-
gen iibernommen,
le Korrektur kénn!
ner Verbesserut
gebnisses fiihren, d
von den meisten |
ohnedies unterlassen.

Besondere Beachtung fand
qualitdt auf Normal-
da dieses trotz des zu-
enden Angebots kosten-
_ iger Tintenstrahlpapiere
ych immer am hiufigst
endet wird. '
Die hier erm
zeiten konnen also
seren Hardwareausstattung si-
cherlich unterboten werden und
sind somit eher als Obergrenze
zu sehen.




Hardware

daR sich im Lieferumfang keine
Schwarzpatrone findet. Bei hdufi-
gem Textdruck fiihrt an der An-
schaffung einer solchen Patrone

kein Weg vorbei. An die stdndige |

Verwendung von zwei Patronen

wurde jedoch gedacht, so kann |

am Gehéuse ein beiliegender Pa-
tronenhalter montiert werden.
Auch muld man sich damit ab-

finden, ein weiteres klobiges |

Netzteil herumliegen zu haben, da
dies im Gehduse keinen Platz
mehr gefunden hat. Diirftig ist

auch die Bedienungsanleitung, die |
nur in Englisch beigelegt war. |
Dank der hervorragenden Bilder |

auch fiir einen Analphabeten ohne |

Schwierigkeiten moglich.
Druckqualitdt des Z11 liegt bei

maximalen 1200 x 1200 dpi. Uber- |

Die |

raschend leise (unter 41 dB) er- |

folgt der Ausdruck. Beim Textaus-
druck sollte auf die Einstellung
Lhormal® verzichtet und lieber
wfast" gewdhlt werden. Das ver-
kiirzt die Zeit des 10-Seiten Text-
ausdrucks von nahezu unvorstell-
baren 15 auf richtig schnelle 9

Minuten. Damit liegt der Lexmark |
punkto Geschwindigkeit auf dem |

absolut letzten Platz.

Das 11 MB groRe Foto wurde |

in 14 Minuten ausgegeben. Positiv |
iiberrascht hat jedoch die Grafik- |
qualitdt. Schon auf Normalpapier |
erhdlt man durchaus iiberzeugen- |
de Ausdrucke. Nur der Epson |

Stylus Color 640 und der HP |

DeskJet 710C konnten eine besse-
re Qualitdt zu Papier bringen.
Auch auf Fotopapier ldt die Qua-
litdt nicht zu wiinschen tibrig und
wird jeder Hobbyanwendung ge-
recht. Zudem arbeitet der Z11 im

Vergleich zu anderen Gerdten sehr |

leise und kann damit in unmittel-
barer Umgebung aufgestellt wer-
den. Dies liegt wahrscheinlich

auch an der langsamen Druckge- |
schwindigkeit. Die automatische |

Papierzufiihrung faf3t bis zu 100
Blatt. Als empfohlenes Papierge-
wicht wird 80 bis 272 g/m? ange-
geben.

Fazit
Eilig scheint es der Z11 von Lex-
mark nicht zu haben. Mit Abstand
ist hier das langsamste (aber auch
das billigste) Gerdt zu finden. Sei-
ne Stdrken liegen im Grafik- und

Fotodruck. Hier erreicht er schon
bei 600 dpi Auflosung gute Ergeb-
nisse. Fiir den hiufigen Textdruck
mull eine optionale Schwarz-

patrone erworben werden. Haufi- |

ges Wechseln der Patronen wird
mit der Zeit zu einer nervenaufrei-
benden Tétigkeit und ist sicherlich
fiir die Druckermechanik nicht

lebensverldngernd. Fiir einen der- |

art niedrigen Preis (!) wird jedoch
enorm viel geboten.

Empf. VK-Preis:
DM 189,-/6S 1.290.-

Infos: http://www.lexmark.com

- CANON BJC-2000 - auch

ist die Inbetriebnahme jedoch |

zum Scannen geeignet
Mit dem EasyPrinter BJC-2000
stellt Canon einen Home/Hobby-
Drucker vor, der bei einem sehr
attraktiven Preis die Vorziige
neuester Drucktechnologie
genielBen lalt.

Standardmaflig ausge-

a

Mit einem optional

Druckkopfbehilter zwischenge-
lagert werden. Wer den BJC-2000

in einen vollwertigen Farbscanner |

verwandeln will, kann ganz ein-
fach den Druckkopf gegen den
optionalen Farbscankopf 1S-22
austauschen. Das spart die Investi-
tion in ein weiteres Gerdt. Der
Scankopf erreicht eine maximale
Auflosung von 360 dpi in 24 Bit
Farbtiefe. Er wird in einem Scankit
ausgeliefert, das aulerdem eine
Scanvorlagen-Halterung, die Scan-
software und ein Kalibrierungs-
blatt zum WeiRabgleich enthilt.

Mit dem ausgelieferten Kom-
bi-Druckkopf erreicht der BJC-

2000 eine Ausgabezeit von 3 Mi- |
| nuten und 45 Sekunden fiir das 10

seitige Word Textdokument. Dies
allerdings

erhiltlichen Lesekopf kann der Canon-Drucker
sogar zu einem Einzugscaner umfunktioniert werden.

liefert wird der Canon mit einem

Vierfarb-Druckkopf. Bei diesem |

lassen sich der Farb- und Schwarz-
weilitank separat vom Druckkopf
austauschen. Wird jedoch haupt-
sdchlich Text gedruckt, kann diese
kombinierte Einheit aus Schwarz-
und Farbtank gegen einen S$/W-
Druckkopf mit hoherer Kapazitét
getauscht  werden. Auferdem
kann man den BJC-2000 auch mit
einem Neonfarbkopf oder einer
speziellen Fotopatrone bestiicken.
Die jeweils nicht beniitzte Druck-

I einheit kann in einem beigelegten |

man den selben Druck bei maxi-

maler Qualitét, so erhoht sich die-
ser, an sich schnelle Wert, auf eine
ganze halbe Stunde. In der Praxis
wird man als Kompromil3 eine Ein-

litdt schon nach 9 Minuten 30 Se-
kunden in der Ablage. Wiren die
groRflichig schwarzen Stellen
nicht eher ein dunkles Blau, dann
wiirde man sich fast fragen, was
der spezielle Fotokopf noch bes-
ser machen konnte. Fiir eine ma-
ximal erreichbare Auflosung von
720 x 360 dpi ist die Wiedergabe-
qualitdt erstaunlich gut.

Wihrend des Drucks erzeugt
der Canon einen Gerduschpegel
von 45 dB, der jedoch nicht als
{iberaus storend empfunden wird.
Kompakt im Design (370 x 191 x
161mm) und nur 2,4 kg schwer,
spart er wertvollen Platz auf dem
Schreibtisch zu Hause. Positiv ist,
daR trotz des kleinen Gehduses,
das Netzteil noch im Inneren Platz
gefunden hat.

Mit einem Verbrauch von 2
Watt im Standby-Betrieb und 30
Watt beim Druck zdhlt er nicht zu
den sparsamen Druckern. Aufder-
dem ist der Anwender angehalten,
auf den Verbrauch zu achten. So
wird die Kapazitdt der Standard-
Tintenpatrone mit 100 Seiten bei

. 7,5% Farbdeckung angegeben,

beim optionalen Fotodruckkopf
gar nur mit 50 Seiten.

Fazit
Durch die Verwendbarkeit von
verschiedenen Druckkopfen ist
der BJC-2000 in allen Anwen-
dungsbereichen einsetzbar. Das
Fehlen einer weiteren Einzugsvor-
richtung sowie die Verarbeitungs-
fahigkeit von Papier bis maximal
105g/m? schréinken die Leistungs-
fahigkeit in Anbetracht des gerin-

. gen Preises nur unwesentlich ein.

Empf. VK-Preis:
DM 189,-/6S 1.990.-

| Infos: http://www.canon.de
nur in Entwurfsqualitdt. Versucht |

stellung zwischen diesen beiden |
Werten nehmen. Mit der, nicht im |

Lieferumfang erhiltlichen, S/W-
Textpatrone soll angeblich ein
Ausdruck von 3,6 Seiten pro Minu-
te im HS-Modus bzw. 0,6 Seiten
bei Feineinstellung erreichbar
sein. Das 11 MB grof3e Photo lag
hingegen bei durchaus guter Qua-

EPSON STYLUS COLOR
640 - die goldene Mitte
Die Auswahl an Druckern aus dem
Hause EPSON ist schon so grof,
dafll mit dem STYLUS COLOR 640
ein Drucker getestet wurde, der
sich mit den Produkten der Kon-
kurrenz am ehesten vergleichen
laRt. Der als ,Home-Printer* kon-
zipierte und damit nicht fiir Dau-
erbetrieb ausgelegte Drucker
kann hier, auf Kosten eines hohe-
ren Anschaffungspreises, schon
etwas bessere Druckqualitdt als

52
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Vergleichstest: Tintenstrahldrucker

Epson Stylus Color 640 - solides Mittelklassemodell zu einem
akzeptablen Preis.

manch Billigprodukt bieten.

Bei einer maximalen Druck-
auflosung von 1440 x 720 dpi wer-
den in allem Fotos und Grafiken
mit einer deutlich besseren Quali-
tat wiedergegeben. Den Testdruck
unter Word von 10 Seiten Text
bewiltigt der Epson zwar nur in
der selben Zeit wie der Tally (ca. 5
Minuten), der Ausdruck wies aber
schon auf Normalpapier deutlich
mehr Schérfe auf.

Selbstverstdndlich kann auch
Text mit maximaler Auflésung ge-
druckt werden. Der Ausdruck ge-
winnt dadurch zwar an Qualitit,
dafiir bendtigt er mit knappen 15
Minuten dreimal so lange. Bei hédu-
figem Einsatz als Textdrucker wird
dies die eigenen Nerven ordent-
lich strapazieren. Ein sich beim
Drucken ergebender Gerduschpe-
gel war leider nicht in Erfahrung
zu bringen, generell kann aber
gesagt werden, dal der Druck
selbst sehr leise erfolgt. Das beim
Papiertransport von sich gegebene
Gerdusch unterbricht jedoch die
an sich angenehme Stille auf eine
unerfreuliche Art.

Die MalSe von 429 x 602 x 295
mm ergeben sich dadurch, dald
die bedruckte Seite zur Ganze vor
dem Gerdt abgelegt wird. An sich
ware der Drucker trotz seiner 5,2
kg und eingebautem Netzteil
kompakt gebaut, an benétigter
Stellfldche ist er jedoch nicht be-
scheiden. Dafiir bendétigt er im
Betrieb nur 16 Watt Leistungs-
aufnahme und 5 Watt im Standby-

Modus.

Die Ausdrucksqualitdt bei Fo-
tos kann sich sehen lassen. Fiir das
11 MB grolde Bild bendtigt der
Stylus Color 640 ganze 12 Minu-

ten. Auffallend ist, daR er auch auf

Normalpapier eine deutlich besse-
re Qualitdt bietet. Damit entfallen
fiir die meisten Anwendungen die
Anschaffungskosten fiir teures
Spezialpapier. Das Gerit ist tiber-
sichtlich verpackt und eine deut-
sche Installationshilfe bzw. ein
Benutzerhandbuch liegen bei.
Damit diirften auch fiir einen Ein-
steiger keine Schwierigkeiten
auftreten. Leider fand sich auch
hier kein Druckerkabel im Liefer-
umfang. Als Ausgleich erhdlt man
ein Softwarepaket (Corel Print
House Magic und Print Adventure)
und ein Media-Pack, welches eini-
ge Spezialpapiere fiir Druckertests
enthilt (Photo Papier, Photo Stik-
ker,...). Trotz des Eindrucks der
geringen Druckkapazitit der
schwarzen Tintenpatrone wird sie
laut Hersteller mit 540 Seiten (A4,
Text, 360dpi) angegeben. Die
Farbpatrone diirfte fiir maximal
300 Seiten (A4, 360 dpi, 5% Druck-
ausfiillung je Farbe) reichen. Bei
reinem Fotodruck wird
Wert in der Praxis jedoch bei wei-

dieser
tem nicht erreicht.

Fazit
Der Epson Stylus Color 640 tiber-
zeugt sowohl beim Text- als auch
beim Grafik- und Fotodruck und
das sogar auf Normalpapier. Ledig-

lich der Gerduschpegel und die
Druckgeschwindigkeit konnten
dem Preis entsprechend angepal3t
werden.

Empf. VK-Preis:
DM 469,-/6S 3.290.-

Infos: http://www.epson.com

OLIVETTI ARTJET 20 -
klein aber fein

Der neue Olivetti Inkjet Printer
Artjet 20 wurde fiir den professio-
nellen Office-Anwender konzi-
piert. Besonders auffallend ist da-
bei das geschwungene Design,
das nicht nur optische Zwecke
erfiillen soll. Durch die eigenwilli-
ge Konstruktion ist er der erste
Drucker, der sich den Kundenwiin-
schen anpassen kann.

Das bedeutet, daR der Druk-
ker je nach Platzverhiltnissen ent-
weder hoch oder quer positioniert
werden kann. Somit kann der Art-
jet 20 je nach Lust und Laune und
vor allem je nach Kundenan-
forderung mit horizontaler oder
vertikaler Lage der drei Papierzu-
fihrungen betrieben werden.
Moglich macht dies die SSTA-Tech-
nik (Space Saving Turn Around-
System).

Mit seinen 436 x 210 x 170
mm bei einem Gewicht von 6 kg
sollte er wirklich auf jedem Tisch

seinen Platz finden. Die relativ
grofde Kapazitit des ersten Haupt-
einzuges erlaubt eine Bestiickung
mit bis zu 150 Blatt_(80g/m?)
Normalpapier oder bis zu 25 Um-
schldge. Durch einen weiteren Ein-
zug erhoht sich die Kapazitdt um
weitere 10 Blatt bzw. 3 Umschld-
ge. Selbstverstdndlich findet sich
auch ein Einzelblatteinzug. Das |
verarbeitbare Papiergewicht liegt
dabei zwischen 60 und 200 g/m?2.
Als Druckauflésung stehen bis zu
1200 x 1200 dpi zur Verfligung.

Beim Ausdruck eines Fotos
(mit {iber 11 MB) verldngert sich
die Druckzeit jedoch von knappen
sechs Minuten (bei 600 dpi) auf
iiber eine halbe Stunde bei maxi-
maler Auflsung. Die Qualitidt wird
zwar dadurch merklich besser, ob
der um einiges lingere Zeitauf-
wand gerechtfertigt ist, bleibt
fraglich, da auch hierbei der Aus-
druck noch immer etwas zu hell
erscheint. Vor allem wird kein sat-
tes Schwarz wiedergegeben. Auf
Normalpapier fillt einem der blas-
se Ausdruck im Vergleich zur Kon-
kurrenz nicht auf. Zudem sind
beim Ausdruck mit geringer Qua-
litdt vereinzelt stérende Horizon-
talstreifen sichtbar.

Unschlagbar hingegen ist die
Leistung des Artjet bei Textdruck.
Das 10seitige Testdokument lag

Der Artjet 20 von Olivetti glanzt nicht nur durch ein auRer-
gewohnliches Design und gute Funktionalitat, auch Druck-
geschwindigkeit und -qualitit sind mehr als iiberzeugend.
Dafiir ist er aber auch teurer als die Konkurrenz und spielt
eigentlich in einer anderen Liga.
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Maxi Flatspeaker 2.0
Lautsprecher  miissen  nicht
zwangsldufig voluminds sein, um
gute Klange wiedergeben zu kon-
nen! Die Maxi Flatspeaker 2.0 sind
mit direkten Abstrahl-Membranen
ausgestattet, die Klang durch
Vibration ihrer Flachmembranen
erzeugen, der dann nach vorne
und hinten abgestrahlt wird. Die-
se Schwingung erzeugt einen
komplexen Schallwellen - "Wirbel"
auf der Oberfldche der Flachmem-
branen, welcher den Klang in zir-
kularen Mustern von der Flach-
membran abstrahlen laRt. Da-
durch wird der einheitliche
Natural 3D® Klang stark verbes-
sert und die Lautstdrke ist auch
iiber groRere Hordistanzen noch
einheitlich.

Die Maxi Flatspeaker 2.0 sind

sehr benutzerfreundlich und kon- |

nen durch ihr geringes Gewicht

und ihre Form leicht an jede Wand |
gehingt werden. Die Flatspeaker |

2.0 werden zusidtzlich mit einer
kompakten Verstarker- und Steu-

ereinheit geliefert, tiber die die |

Lautstédrke, Bidsse und Hohen
leichter geregelt werden kdnnen.
Infos: www.guillemot.com

140 W Titan

Das Topmodell der InterAct-Laut-
sprecherserie nennt sich beschei-
den Titan und bietet PMPO-Lei-
stung von 140 W. Lautstdrke-,
Héhen- und Bassregler gehoren
ebenso zur Ausstattung wie eine
Surroundfunktion und ein
Kopfhéreranschlul. Das Netzteil
ist glinstigerweise integriert.

Wer gerne mit groRen K-
sten neben dem Monitor klotzt
und auch die Nachbarn am Spiel-
gescheiwn teilhaben lassen will
ist mit diesem Boxenset (DM
89,95/6S 649,-) gut beraten.
Infos: www.interact-europe.de

neu + neu + neu + neu +

schon nach 3 Minuten 13 Sekun-
den im Ausgabefach, im Spar-
modus bendtigte er gar noch eine
Minute weniger. Damit zieht er,
knapp gefolgt vom HP, den Mit-

| streitern um Minuten davon. Das

Gerdusch beim Papiereinzug
konnte jedoch auch hier wesent-
lich geringer ausfallen, der Ge-
rauschpegel wird mit < 47 dB
angegeben. Positiv ist dafiir der
geringe Stromverbrauch. Wird
beim Druck noch 20 Watt Lei-
stung benétigt, so reduziert sich
dieser Wert auf 2 Watt im Stand-
by-Modus und gar nur 1 Watt im
ausgeschalteten Zustand.

Fiir endloses Druckvergniigen
sorgen die mit Jumbo-Patronen
bestiickten Druckkopfe, die im
Gegensatz zu den Normalpatro-
nen doppelt so viel Tinte, bei nur
geringen Mehrkosten enthalten.
Zum Lieferumfang gehoren neben
der beigepackten Design-CDs
(Windows Draw, Picture Publisher
und Media Manager) aulerdem
ein Spezialpapiermuster fiir erste
Druckertests auf hochwertigem
Papier.

Fazit
Unter den getesteten Gerdten ist
der Olivetti Artjet 20 sowohl im
Grafik- als auch im Textdruck der
Schnellste. Lediglich im Fotodruck
wird der gute Gesamteindruck
durch ein nicht sattes Schwarz
getriibt, das jedoch nur bei grol3-
flichig dunklen Stellen erkennbar
wird. Allerdings ist er auch fast
drei Mal so teuer wie der preiswer-
teste Drucker in diesem Vergleich!

Empf. VK-Preis:
DM 519,-/6S 3.690,-

Infos: hitp://www.olivettilexikon.com

HP DeskJet 710C -
hinterldlt besten
Gesamteindruck

Mit dem DeskJet 710C prisentiert
HP den kleinen Bruder des 720C,
der bei gleicher Druckqualitdt nur
eine etwas geringere Geschwin-
digkeit zu bieten hat.

Wie vom Hause Hewlett
Packard gewohnt, erhdlt man ein
ausgereiftes Produkt, das sauber
verarbeitet ist, und bei der gebo-
tenen Leistung ein ausgewogenes
Preis-/Leistungs-Verhiltnis bietet.

Mit seinen 446 x 185 x 355mm

Der Testsieger:
Leistung und Qualitit

sind beachtlich. Der Preis ist interessant.

bei ca. 5,5 kg Gewicht zidhlt er
zwar nicht unbedingt zu den
kleinsten Druckern, doch ist dies
wohl nur ein kleiner Schonheits-
fehler verglichen mit seinen {ibri-
gen hervorragenden Leistungen.

Vielleicht etwas zu kurz gera-
ten ist die Papierablage, was sich
vor allem bei schweren Papiersor-
ten bemerkbar macht. Die maxi-
mal erreichbare Druckauflésung
von gerade mal 600 x 600 dpi er-
scheint zwar auf den ersten Blick
nicht berauschend, der Ausdruck
bei dieser Qualitit ist jedoch fa-
belhaft und braucht sich nicht vor
denen von hochauflésenden Druk-
kern zu verstecken. Auf Normal-
papier brachte er das beste Ergeb-
nis zustande und auch bei speziel-
lem Fotopapier konnte er von kei-
nem Konkurrenten geschlagen
werden.

Fiir das eingescannte Foto be-
notigte er gar nur knappe 10 Mi-
nuten, Damit wurde er nur vom
Olivetti Artjet 20 geschlagen, der
jedoch eine geringere Qualitét
zustande brachte. Erstaunlich an-
genehm ist auch das sonst bei
Tintenstrahlern tibliche, meist sto-
rende Druckergerdusch, das mit
unter 42 dB angegeben wurde.
Lob der Drucker-
schmiede auch fiir deren hervorra-
gende deutsche Anleitung geben,
die dank zahlreicher Bilder und
einer guten Ubersichtlichkeit kei-
ne Fragen offen [dRt. Gerade fiir
Einsteiger ist dies eine unerldRli-
che Hilfe. Manche Hersteller soll-
ten sich an dieser Anleitung ein
Beispiel nehmen!

Auch beim Textdruck konnte
der HP {iberzeugen. Fiir die 10
Seiten Text bendtigt der Desk]et
710C 3 Minuten und 30 Sekunden,
in Entwurfsqualitdt um eine Minu-

mufl  man

te weniger. Auch hierbei wurde er
nur vom Olivetti geschlagen. Et-
was komfortabler kénnte hinge-
gen der Druckertreiber gestaltet
sein. So sucht man nach einer Fiill-
die beiden
Druckkopfe genauso vergebens
wie nach einer Fortschrittsan-
zeige.

Dal% dieser Drucker
hohere Beanspruchung noch ge-
eignet ist, ergibt sich aus der an-
gegebenen Leistungskapazitat,
die mit 1000 Seiten pro Monat fiir
den Heimanwender bei weitem
ausreichen diirfte. Der DeskJet
710C kann mit bis zu 100 Bldtter
bestiickt werden und kann Papier
mit einem Gewicht von 60 bis 200
g/m? verarbeiten. Etwas sparsa-

standsanzeige fiir

auch fiir

mer konnte er auch bei der
Leistungsaufnahme sein. Waih-

rend des Betriebes benétigt er 30
Watt, im Standby-Modus und im
ausgeschalteten Zustand ver-
braucht er immerhin noch fiinf
Watt.

Schade, dal man es nicht ge-
schafft hat, das externe Netzteil
im Gehduse zu integrieren. Doch
mit diesen kleinen Einschrankun-
gen kann man durchaus leben.

Fazit

Trotz der auf den ersten Blick et-
was geringen Auflosung von maxi-
mal 600 x 600 dpi ist seine Aus-
drucksqualitdt kaum zu schlagen.
Die zudem hohe Druckgeschwin-
digkeit und der angenehm niedri-
ge Gerduschpegel tragen dazu bei,
daR man fiir diesen Preis den
DeskJet 710C nur wédrmstens emp-
fehlen kann.

Empf. VK-Preis:
DM 419,-/6S 2990.-

Infos: http://www.hp.com
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Grofies
Worterbuch Osteuropa

Tschechisch/Polnisch/ Russisch/Deutsch

CO-ROM fiir PC ;

Alle wichtigen Osteuropasprachen komfortabel unter ciner
Oberfliche! Pro Sprache ca 40.000 Worter enthalten. Uber.

Baufinanz ‘98

genen Kommen-
he, eine Volllextsuche
dieses Worterbuch zu

Studium und Berul,
id 70 sind enthalten! Das Vokabular ist

Ralg

CO-ROM fiir PC.

Sie erhalten viele Tips und Infos, die Ihoen bei dem Entschiug,
cine Immobilie araschaffen oder selbst 70 e rstcllen, helfen wer-
den Sie kinnen alle dafiir wichtigen Kalkulationen durchfiihren,
mit diversen Finanzerungsplanen lire monafiche Belastung und
Stevererspamis emechnen. Deswett eren erhalten Sie doe Prifli
ste, il deer Sic ¢in Objekt nach verschiedenen Kriterien sorgfiltig

CO-ROM fiir PC
Das ultimative Loko-Programm miil allen notwendigen Statisti-
ken und Auswertungen. Historische Zichungen sind bereits ent-

halten, deca alle Gewinnguoten. Die akiuellen Zahlen sind im In-
wemel verfigbar baw kinnen auf Diskette angeforder und zum
vorhandenen Datenbestand addiert werde n. Gewinnarmitthungen
und Analysen zu allen Spidarten, auch Systemspiele kinnen

schnell und cinfach durchyelah werd
setrungen zu Lottomilliongr, aber wie in

haben alle Voraus-
Ohwe Gewahr!

Doppelkopf ‘08
Kartenspiel

CD-ROM firr PC, Windows 95
Mit Doppelkopf 98 erhalten Sie eines der belieltesten Karten-

lenden menschiichen Gegner durch Comput ergeguer et‘sr:m.
Art-Nr: 61-001K

oo

Jetzt kostenlos
Gesamitkatalog anfordern!

mediaGlobe GmbH
54 568 Gerolstein

Tel: 06591-985018
Fax: 06591-985019

eMail: info@mediaGlobe.org

WWW.MEDIAGLOBE.ORG

Die beliebten Skatvarianten filr Windows

CD-ROM fiir PC

Auf dieser CI) finden Sie die zwei Skatspiele - Bauernskat u.
Offizie rsskal. Beide Spicle kinnen it verschiedenen Regeln
ausstatten, um so zu spicken, wie Sie es winschen. Sie kbimen
wallweise im Netz spiclen oder gegen den Computer, woliei
Spiclstarken u. Spi windigkeit einstellbar sinil. Die Particn
lassen sich kaden u p rachausgabe (1 Mann, 1 Frau)
u. Soungunterstiitamy v

Art-Nr.: 61-049

Vollversion fir Anfinger und Profis

Eine der wenigen deutschen Umsctzungen dicses belicbien
Kartenspicls! Besondere Highlights: Bietsystem - Rinfer-Oberfar-
ben-System, Team-Paar-, Rubber-, und IMP-Abrechiung migfich,
direkier Aufruf von Blatinummenn, Wie derholung der ganzen Bi-
Tung, Mogieln kann eingestellt werden, uinfangreiche Hilfe, uyvan..
11 Dieses Spic| bietet dem Einsteiger eine lacht verstandiiche Ein-
fiihmung und dem Profi einen spiclstarken Gegaer!

Art.-Nr: §1-100K

OSO'ZOHEWOA'
' o
-338

Patiencen
Construction Kit

Hatiencen ersivilen ohne Programmierung

CD-ROM fur PC

wal lire eigene Paience erstellen
spielen enen Wiinsche n
m kiune

winit- und Verfusl
Ibaren Moglichke
n w2 individuellen St

Patiencen

30 beliehte Matiencen

CD-ROM fiir PC

Diese § von 50 hiedk Pati st flr jeden
Potie noen- ( Solitér) - Spicler dne Herausforderung Schaffen Sie
s, alle Patiencen zu lsen? Auf jeden Fal gibt es als Unterstiit-
zung tu joder Patience cine Anleitung, Sie kdnnen zwischen un-
teeschiedlichen Schwicrigheilsgradea wallen uod erbalten 7 je-
der Patience Statistiken und Anle itung. Als Bonus sind méhr als
10 andere Kartenspicle als Sharewareversion enthallen.

Teilweise sind die Patiencen mit ciner Trainingsfunktion avs-
gestaitet.

Hicrmit (iRt sich der nichte Zug fiir eine Paticnce vorschlagen,
So kinne Sie einfach und effekiiv dben.
156 i Farant g Spiekspati!




Hardwaretuning & - upgrad

Teil 1: BIOS, BIOS-Tuning, Treiber und Treibersuche

Teil 2: Analysesoftware, Benchmarks, Speichertypen und Speicherupgrades
Teil 3: Informationen iiber Festplattencontroller (ISA und SCSI), BIOS- und Betriebssystem-

beschrdnkungen, Problemhandling

Teil 4: Busarchitekturen (ISA, PCI, AGP) und Erweiterungskarten

iesen zweiten Teil des Workshops be-
ginnen wir mit einer Vorstellung der
verschiedenen Speichertypen.

Cache-Speicher
Als erstes widmen wir uns dem Cache-Spei-
cher, weil er ein sehr wichtiger Bestandteil des
Computers ist und die Performance wesentlich
bestimmt. Cache-Speicher sind sehr schnelle
Zwischenspeicher. Man unterscheidet zwi-
schen sogenanntem Level 1- (innerhalb der
CPU, nicht erweiterbar) und Level 2-Cache (ex-
tern, zwischen CPU und dem Hauptspeicher).

Die Performance eines Rechners wird vom
Cache sehr wesentlich beeinflufit. Schalten Sie
testweise mal den Cache-Speicher aus (s.
Hardwareworkshop, Teil 1).

Fiir den L2-Cache konnen verschiedene
Grofken und Typen Gebrauch finden. Auf einem
Sockel-7 Motherboard waren 256 kB Cache
Speicher Standard. Etwa ab 1997 waren die
meisten Motherboards mit 512 kB ausgerii-

8 MB DIMM-Speichermodul von Kingston

stet. Zum Teil findet man Motherboards mit
1024 kB oder sogar 2048 kB. Der Performance-
unterschied ist allerdings fiir Standardan-
wendungen im Vergleich zum Preis nicht inter-
essant. Die Cachemodule sind meist direkt am
Motherboard angelttet - kurzzeitig gab es
steckbare (und damit auswechselbare) Cache-
module.

In Abhidngigkeit vom Chipsatz kann man
mit 256kB Cachespeicher 64 MB Hauptspei-
cher cachen, mit 512 kB Cache 128 MB RAM.
Deshalb kann es passieren, dald der Rechner
mit 64 MB schneller war als nach der Aufrii-
stung mit 128 MB - eben weil der ,Mehr*-
Hauptspeicher nicht mehr cachebar ist.

56 -

Ein weiterer ,,Cachespeicher” ist Ihre Fest-
platte. Ein modernes Betriebssystem (Win98/
98, NT, Linux, 0S5/2) nutzt einen Teil der
Harddisk als Cache - manchmal auch als
Swapbereich bezeichnet. Alle Informationen,
welche im Hauptspeicher nicht mehr unterge-
bracht werden konnen, werden auf die Fest-
platte ausgelagert und bei Bedarf wieder zu-
riickgeholt. Hier kann man deutlich sehen, wie
sich die Geschwindigkeit auf verschiedene Tei-
le des PCs verteilt.

Der Hauptspeicher (RAM)

In Zeiten des 286er-Prozessors waren einzelne
Speicher-ICs (integrated circuit) geldufig. Fiir
einen Hauptspeicherausbau besorgte man sich
im Elektronikladen stindteure Speicherbaustei-
ne - die Zugriffszeiten lagen iiber 100 ns. Und
dennoch waren spiirbare Performancever-
besserungen erzielbar.

Der 386er verwendete schon sogenannten
SIP-Module (SIP=Single Inline Package). Aus
den SIP-Bausteinen wurden
sehr schnell die SIMMs (Single
Inline Memory Module) - im
Prinzip gleicher Aufbau, nur
hatten SIMMs keine Beinchen,
sondern eine 30-polige Kon-
taktleiste. Zugriffszeit 80ns
oder bessere 70 ns, Datenzu-
griffin 8-bit. Da der 486er Pro-
zessor einen 32-bit-Datenbus
hatte, multen immer vier
gleichartige Module verwen-
det werden.

Spdtere 486er und die
Pentium-Serie verwendeten auch noch SIMM-
Module, allerdings in einer 72-poligen Ausfiih-
rung. Bei den Typen unterscheidet man zwi-
schen FP (,Fast Page") oder EDO (,.Enhanced
Data Output”). Der Datenzugriff wurde in 32-
bit realisiert, daher konnte man fiir 486er-Pro-
zessoren zum Teil (chipsatzabhdngig!) ein
Modul, fiir Pentiums-PCs immer nur zwei glei-
che Module verwenden. Die Zugriffszeit be-
trigt bei den FP-Modulen meist 70 ns, bei
EDOs 60 ns.

Einen weiteren Generationssprung stellten
dann DIMM s (,,Dual Inline Memory Modul) dar.
Diese Module sind nur ein klein wenig linger
als ein 72-poliges SIMM, haben aber wesentlich

Teil 2

mehr Kontakte - 168 an der Zahl. Vorder- und
Riickseite des Moduls sind nicht mehr wie bis-
her gleich, sondern unterschiedlich belegt.
Beim PC 66-Modul betrégt die Zugriffszeit 10-
15 ns. Die PC 100-Module sind fiir die schnel-
leren Pentium [I-Prozessoren konzipiert. Deren
Zugriffszeit betrdgt nur noch ca. 8 ns. DIM-Mo-
dule sind 64 bit breit. Es kann daher auch ein
einziges Modul zum Betrieb des PC eingesetzt
werden.

Samtliche Speicher in Modulform unter-
scheiden sich in der Anzahl der darauf befind-
lichen Speicherchips (normalerweise 2,4 oder
8), mit Paritychip oder ohne, einseitig bestiickt
oder doppelseitig oder bei den DIMMs mit
oder ohne EEprom (dem ,SPD"-Baustein). Un-
gliicklicherweise kommt es immer wieder zu
Inkompatibilitdten. Eine Speicheraufriistung
kann schon mal zu einem kleinen Spief3ruten-
lauf werden, wenn das benétigte Modul beim
LHandler ums Eck" nicht verfiigbar ist. Meist
verrdt auch das Handbuch nicht, welche Modu-
le genau passen. Hier denkt man zwangswei-
se an die Schlagworte der Werbung , Plug and
Play“ oder ,,100% kompatibel* ...

Speicherupgrade

Fiir den Heim- oder Biiro-PC mit einer Tabellen-
kalkulation, einer Textverarbeitung und einem
Terminkalender werden 32 oder 64 Megabyte
RAM ausreichend sein. Wenn Sie auch profes-
sionelle Grafikprogramme verwenden, wirken
sich 128 MB Hauptspeicher positiv aus. Ein
kleiner Server wird mit 128 MB RAM ausgelie-
fert, ein Datenbank- oder Applikationsserver,
sollte schon 512 MB oder gar 1024 MB Spei-
cher besitzen. Generell gilt je mehr, umso bes-
ser - aber das ist natiirlich auch eine Preisfra-
ge. Achten Sie beim Speicherupgrade aber
immer darauf, wieviel Hauptspeicher der Chip-
satz ihres Motherboards cachen kann.

Am besten nehmen Sie das Motherboard-
Handbuch Ihres PCs zum Handler mit, damit
Sie auch wirklich mit den passenden Modulen
versorgt werden. Nachdem Sie die gewiinsch-
ten Speicherbausteine haben, miissen Sie sich
noch ein klein wenig handwerklich betdtigen.

Doch Vorsicht! Im Inneren lhres PCs befin-
den sich empfindliche elektronische Bauteile,
denen vor allem statische Aufladung sehr scha-
den kann. Achten Sie deshalb immer darauf,
vor dem Beriihren eines Bauteiles den Metall-
rahmen des PC-Gehduses anzufassen. Sie befin-
den sich dann auf dem selben elektrischen Po-
tential. Man kann sich angewohnen immer
immer mit der rechten Hand zu arbeiten und
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mit der linken den Metallrahmen zu
halten, um Schidden vorzubeugen.
Zum Offnen des PCs ziehen Sie dazu

Auf der Heft-CD finden
Sie eine Sharewarever-
sion von Sandra 99!

bitte alle Stecker ab. Das klingt zwar lo-
gisch, wird aber leider oft iibersehen! Offnen
Sie die Gehduseschrauben (meist hinten), zie-
hen Sie den Deckel komplett ab und legen Sie
ihn zur Seite. Entfernen Sie eventuell stéren-

de Kabel. Achtung: Merken Sie sich die Positi- |
on und auch die Polarisierung - machen Sie sich |

Notizen!

Die Postion der Speichersockel kénnen Sie
im Mainboard-Handbuch nachschlagen. Zum
Einbau des SIMM-Bausteines setzen Sie diesen
von schrdg hinten in den Sockel. Wenden Sie
keine Gewalt an - wenn das Modul nicht palSt,
probieren Sie es anders herum. SIMMs haben

Was wire der Mensch, wenn er nicht

| se eine Vielzahl von Analysepro-

eine Markierung an der Unterseite, die die |
Verpolung verhindert. AnschlieBend klappen |

Sie das Modul nach vorne bis es auf beiden Sei-
ten in den Haltebiigeln einrastet.

| (Microsoft Diagnose) ausgeliefert. Es
| zeigt allgemeine Informationen iiber

DIMM: Achten Sie auch hier auf die Einker- |
bungen an der Unterseite des Modules. Setzen |
sie das Modul vorsichtig ein - das Motherboard |
sollte sich beim Einsetzen nicht zuviel durch- |
biegen. Die Halteklammern an der Seite miis- |

sen sich in der Einkerbung einhaken lassen.
Machen Sie nochmals eine Sichtkontrolle,

| blick iiber die verwendete Hard-

stecken Sie eventuell abgezogene Flachband- |

kabel wieder an (richtige Polarisierung!). Die ex-
ternen Kabel fiir Monitor, Tastatur und Netzver-
sorgung kénnen nun wieder verbunden werden.
Schalten Sie den Rechner ein. Jetzt sollte der PC

wie gewohnt booten. Die neue SpeichergroRe |
mul} nun wihrend des Bootvorganges richtig |
erkannt und angezeigt werden. Bei manchen |

PCs miissen Sie die neue SpeichergrifRe aller-
dings erst im BIOS quittieren.

fekt oder eines der Flachbandkabel verkehrt
herum angesteckt bzw. hat es sich vielleicht
wihrend der Einbauarbeiten gelost.

mutlich nicht mit den Kabeln an die
Wand gehingt! Die Verschraubun-
gen sind nur lediglich zur Sicherheit
da, damit sich die Kabelverbin-
dungen nicht versehentlich lgsen.

Analyseprogramme

alles hinterfragen und erforschen
kénnen méchte? Im PC-Bereich gibt
es zu diesem Zweck gliicklicherwei-

grammen.
Mit Windows 3.x bzw. MS-DOS
wurde das Programm msd.exe

den PC wie den Prozessortyp, die
SpeichergriolRen, Laufwerke, Schnitt-
stellen usw. Als grobe Auskunfts-
moglichkeit ist das Programm alle-
mal tauglich.

Auch Checkit bringt einen Uber-

ware. Checkit kann auBBerdem seriel-
le und parallele Schnittstellen {iber-
priifen. Man bendétigt dazu Priif-
stecker, sog. Loopbackstecker.

Benchmarks
Was bringt der neue Hauptspeicher
oder die neue Festplatte? Wieviele MIPS
(Millions Instructions per second)

|
oder

| MFLOPS (Millions of Floating Point Operations |
Wenn der PC piepst, der Monitor finster |
bleibt ist Speichermodul falsch eingebaut, de- |

Wenn der PC nicht stabil lduft: falsche |
BIOS-Einstellung (,Load Setup Defaults" aus- |

fiihren) -> falsches Speichermodul.
Erst wenn der PC wieder ,,rund” lduft, kon-

nen Sie das Gehduse wieder aufsetzen, ver- |

schrauben und alle Steckverbindungen (Maus,
Soundkarte, Scanner,...) wieder herstellen. Noch

ein Tip: Zeihen Sie die Schrauben nur leicht an |

(mit Daumen und Zeigefinger). Ihr PC wird ver-

per Second) schafft die CPU bzw. der ,,Co-Pro-
zessor"?

Um das herauszufinden, besorgt man sich
am besten eines der unzihligen Benchmark-
Programme. Ganze Websites widmen sich die-
sem Thema. Eine sehr gute Sammlung von

schwindigkeitsmessen finden Sie beispielswei-

Festplattenhersteller bieten auf Ihren Web- |

Mit Sandra 99 lassen sich-u;. asagekrang
Leistungstests (Benchmarks) fiir verschiedene
Komponenten lhres PCs druchfiihren f

Norton Utilities, den Quarterdeck Tools und vie-
len anderen gehort Sandra 99 zu einem der
professionelleren Programme, das auch nach- |
vollziehbare Ergebnisse liefert. Man ,,sieht” mit

den Analyseprogrammen die Innereien seines

. PCs sehr detailliert und bekommt eine Vielzahl
- niitzlicher Auskiinfte. Auch an versteckte Infor-
mationen kommt man mit der iibersichtlichen
- grafischen Oberfldche ran.

Shareware und Freewareprogrammen zum Ge-

Fiir die Benchmark-Freaks ist SiSoft San-

| dra99 auch ein guter Griff: Es lassen sich die
se unter http://www.winfiles.com. Die meisten |

seiten Programme zur Messung des Daten- |

durchsatzes an.

programm ist SiSoft Sandra 99. Neben den '

Standardtests durchfiihren und in enem Ver-
gleich mit Referenzsystemen darstellen.

Bis zur nichsten Ausgabe wiinsche ich viel |
. Spal beim Austesten der Rechnerhardware. Im |
Ein sehr gutes Analyse- und Benchmark- |

ndchsten Teil unsere Hardwareworkshops be-

handeln wir Festplatten und die dazugehori- |

gen Probleme

CPU

Taktfrequenz (MHz)
Zugriffszeit L1 (ns)

L1 Takt (MHz)

Zugriffszeit L2 (ns)

L2 Takt (MHz)

ext. Bustakt (MHz)
Simm/Dimm Zugriffszeit (ns)

Typ

486DX4 Pentium Pentium Pro

100 233 200

10 4 5
100 233 200

30 15 5

33 66 200

33 66 66

60 60 60

SIMM SIMM SIMM

Pentium Il Pentium Il

333 450
3 2
333 450
6 4
167 225
66 100
15 10
DIMM (PC 66)  DIMM (PC 100)

Fi
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Zoos und Tierparks

Treffpunkt
Tiergarten

Einen ,Notausgang zur Natur® nannte der beriihmte
Zoodirektor Heini Hedinger die zoologischen
Garten. Sie bieten eine einzigartige Moglichkeit,
Tiere aus nidchster Ndhe kennenzulernen und zu
erleben. Der Zoobesucher sieht, hort und riecht
nicht nur lebende Tiere, er kann auch ihr Verhalten
im Familienverband beobachten. Im Zoo nimmt der
Besucher also Tiere nicht nur mit dem Auge,
sondern auch mit den Ohren, der Nase und dem
Herzen wahr.

Wir haben auf diesen Seiten Impressionen
gesammelt und stellen [hnen einige der schonsten
Z00s vor.

Z00 Augsburg

A:lf iiber 22 Hektar schafft die- | 650.000 Besucher und mehr als | fel.

ser Zoo Platz fiir jdhrlich | 2.000 Tiere. Die ca. 380 Arten Ein  Streichel-
fiihren in die | zoo mit einem
faszinierende @ Spielplatz und ei-
Faunawelt der = nem kleinem
ganzen Erde |Erlebnispark
ein, vom Mis- | schafft auch fiir
sissippi-Alli- | Kinder ein passen-
gator bis zum | des  Rahmenpro-
Breitmaul- | gramm und hilft
nashorn, vom | Beriihrungsdngste
Kolibri bis zur = zwischen Mensch
Baringo-Giraf- | und Tier schon im
fe. Der Garten | Kindheitsalter ab-
wird stiandig | zubauen.
ausgebaut,

u n d
Neues
im Tier-
bestand
finden
Sie im-
mer auf
einer
groflen
Hin-
weista-
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Zoo Frankfurt

er Zoo in Frankfurt wurde
1858 eroffnet und nach dem
Zweiten Weltkrieg von Professor
Grimek wieder aufgebaut. Heute
ist er eine Oase der Ruhe im Her-

zen der Stadt, ein Platz fiir Tiere
und Menschen.

Eine beeindruckende Vielfalt
von {iber 5.000 Tieren in 600 Ar-
ten lebt hier in groRziigigen Anla-
gen und natiirlichen Familen-
verbdnden, fachkundig betreut
von rund 150 Mitarbeitern. Neben

Z0o Koin

uf Betreiben von Dr. Caspar
Garthe, dem ersten Oberleh-
rer an der Hoheren Biirgerschule
am Quatermarkt zu Kéln, schlos-
sen sich wohlhabende und ein-

fluBreiche, zugleich tierliebende
und zoobegeisterte Biirger der
Stadt zu einer Aktiengesellschaft
zusammen, um 1860 in K6ln einen
Zoologischen Garten zu griinden.

Der 1. Weltkrieg und die dar-
auffolgende Weltwirtschaftskrise
fiihrten zum Stillstand der Ent-
wicklung. Im Zweiten Weltkrieg

Erholung und Information der Be-
sucher sowie der zoologischen
und tiermedizinischen Forschung
gehort die Zucht und Wieder-

ansiedelung bedrohter Tierarten |

zu den vorran-
gigen Zielen.

gelbe
dffchen  und
Mhorrgazellen
aus dem Zoo
Frankfurt und
das junge

horn
heute wieder
in ihrer
amerikani-
schen bzw. afrikanischen Heimat.

Artgerechte Lebensraume sind
ein wichtiges Anliegen des Frank-
furter Zoos. In grofRziigigen An-
lagen und Freisichtgehegen le-
ben die Tiere in natiirlichen
Gruppen zusammen, von den
Besuchern oft nur durch einen

wurde der Zoo so schwer zerstort,
dald er fiir mehrere Jahre geschlos-
sen werden mulfite.

Eine erneute Phase des Auf-
schwungs erlebte der 1947 wieder
eroffnete Zoo. In einer weitsichti-
gen Entscheidung vergrofRerte die
Stadt das Geldnde des Zoos auf die
heutige Fldche von 20 ha, viermal
so grofd wie bei seiner Griindung.
Nach einem Entwicklungsplan
wzur Erwei-
terung und
Neugestal-
tung  des
Kélner
Zoos" nahm
der Zoo sei-
ne heutige
Gestalt an.

In der
heutigen
Zeit  wird
der Zoo angesichts des dramati-
schen Riickgangs der Vielfalt an
Tier- und Pflanzenarten in allen
Teilen der Welt oft zur letzten
Heimstatt bedrohter Tierarten. Im

So leben gold- |
Lowen- |

Spitzmaulnas- |
Akura |

siid- |

Wasser-
oder
Trocken-
graben
getrennt,
mit aus-
reichen-
der Bewe-
gungsfrei-
heit und
steckmoglichkeiten,

X

|

© Zoo Frar

wie es ihrem natiirli-
chen Lebensraum ent-
spricht.

Im Exoterrarium er-
wartet den Besucher
eine spannende Welt-
reise vom Polarmeer bis
zum Amazonas. Pingui-
ne tauchen um die Wet-
te, wihrend gleich ge-
geniiber in einer tropi-
schen FluRlandschaft
farbenprichtige Vogel
das Ufer beleben und
sich Siifwasserrochen

Lics enabargrg

im Wasser tiimpeln.

Rahmen der europdischen Er-
haltungszuchtprogramme sind die
Bestdnde vieler Tierarten heute im
Zoo groler als in freier Natur. Der
Zoologische Garten Koln stellt, so
wie viele andere Zoos ebenfalls,

Tiere zur Wiederansiedelung zur |

Verfiigung. So konnten schon un-

ter anderem Wisents, Przewalski- |
pferde, Loweniffchen und Bali- |
stare in ihre urspriingliche Umge- |

werden. Aber

bung zuriickgefiihrt |

anlagen, Insektarium, Aquarien
und Terrarien bieten fiir jede Tier-
gattung die richtige Umgebung.

auch das Pro-

gramm fiir
die Besucher
kommt na-

tiirlich nicht
zu kurz. So
konnen hier

ca. 5.000 Tie-
re, von der
Bolalscer-

schneiderameise bis zum
Elefanten, aus allen Konti-
nenten und Weltmeeren
besichtigt werden. Tier-
hduser, biotopartige Park-
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Reisen&Urlaub

Zoos und Tierparks

Deutsche und Osterreichische Zoos

Zoo Dresden

Zoologischer Garten der Stadt Berlin
Zoologischer Garten Eberswald

Zoo Rostock

Zoologischer Garten Schwerin

Babyzoo Wingst

Zoo Arche Noah Gramitz

Lobbecke Museum und Aquazoo
Zoologischer Garten der Stadt Wuppertal
Allwetter Zoo Miinster

Der Naturzoo - Tierpark Rheine
Zoologischer Garten Koln

Zoologischer Garten der Stadt Frankfurt
Zoo Saarbriicken

Neunkirchner Zoologischer Garten
Tiergarten Heidelberg
Zoologisch-Botanischer Garten Wilhema
Zoologischer Garten Karlsruhe
Miinchner Tierpark Hellabrunn

Zoo Augsbufg

Zoologischer Garten Hof

Zoo Schonbrunn

Salzburger Tiergarten Hellbrunn

TiergartenstralRe 1
01219 Dresden

Hadenbergplatz 8
10787 Berlin

Am Wasserfall
16225 Eberswald

Rennbahnallee 21
18059 Rostock

Waldschulenweg 1
19230 Schwerin

Am Olymp 1
21789 Wingst

MiihlenstraRe 32
23743 Gromitz

+49/351/47 80/60

+49/30/25 40 10

+49/3334/22733

+49/381/20820

+49/385/39551/0

+49/4778/255

+49/4562/56 60

KaiserwertherstralRe 380

40200 Diisseldorf

Hubertusallee 30
42117 Wuppertal

Sentruper Strafle 315
48161 Miinster

Salinstraf3e 150
48432 Rheine

Riehler StralRe 173
50735 Koln

Alfred-Brehm-Platz 16
60316 Frankfurt/Main

+49/221/89-96150

+49/202/56 35 666

+49/251/89 04/0

+49/5971/51 04 9

+49/221/7785/0

+49/69/212-33729

Graf-Stauffenberg-Strafle

66212 Saarbriicken

Zoostralle 25
66538 Neunkirchen

Tiergartenstrafle 3
69120 Heidelberg

+49/681/98044/0

+49/6821/218 53

+49/6221/645 950/11

NeckartalstraRe / Postfach 501 227

70376 Stuttgart

Ettlinger StraRe 6
76137 Karlsruhe

TierparkstralRe 30
81543 Miinchen

Brehmplatz 1
86161 Augsburg

Am Theresienstein
95028 Hof

Maxingerstrafe 13b
A-1130 Wien

A-5081 Anif

+49/711/54 02/0

+49/721/1336809

+49/89/62 50 80

+49/821/55 50 31

+49/96281/85429

+43/1/877 92 94

+43/662/820 176

ganzjdhrig geoffnet 8.30-16.30/18.30 Uhr

ganzjahrig geoffnet 9 bis max 18.30
Einzelkarte ab DM 9,-/6S 65,-

ganzjihrig geoffnet 9/10-16/18 Uhr

Erw. DM 5,-/6S 35,-, Kinder/Schiiler DM 2,50/6S 20,-

ganzjihrig geoffnet 9-17/18 Uhr
Erw. DM 9,/6S 65,-, Kinder DM 5,-/6S 35,-

ganzjahrig geoffnet 9-16/18 Uhr
Erw. DM 8,-/6S 60,-, ErmdRigt DM 5,-/6S 35,-

ganzjihrig geofffnet ab 10 Uhr
ganzjihrig geofnet taglich 9-18 Uhr
ganzjahrig geoffent von 10-18Uhr

Erw. DM 10,-/6S 70,-, Schiiler DM 6,-/6S 50,-

ganzjahrig geoffnet 8.30-17/18Uhr
Erw. DM 10,-/6S 70,-, Kinder DM 5,-/6S 35,-

ganzjihrig geoffnet 9-17/19 Uhr
Erw. DM 13,-/6S 95, bis 17]Jahre DM 6,5/6S 45,

ganzjihrig geoffnet von 9 bis 18 Uhr
Erw. DM 8,-/6S 60,-, Kinder DM 4,-/6S 30,-

Ganzjahrig offen, taglich 9-17/18 Uhr
Erw DM 16,/6S 120,- , Kinder DM 8,-/6S 60,-

ganzjahrig geoffent 9/10-17/19 Uhr
ganzjihrig geoffnet 8.30-17/18 Uhr
Erw. DM 7,/6S 50,-, Kinder DM 3,-/6S 21,

ganzjihrig geofffnet 8.30-17/18Uhr
Erw. DM 5,-/6S 35,-, Schiiler DM 3,-/6S 21,-

April - Oktober 9-18Uhr
Erw. DM 7,-/6S 50,-, Kinder DM 3,-/6S 21,-

ganzjihrig geoffnet 8.15-17/18 Uhr
Erw. DM 14,-/6S 95,-, Kinder DM 7,-/6S 50,-

ganzjahrig geoffnet 8/9-17.30/18.30
ganzjihrig geoffnet 9-17/18 Uhr
Erw. DM 10,-/6S 70,-, Kinder DM 5,-/6S 35,-,

ganzjdhrig geoffnet 8.30-17/18 Uhr
Erw. DM 9,-/6S 65,-, Kinder DM 4,50/6S 35,-

ganzjahrig geoffnet 9-16/18 Uhr
Erw. DM 4,-/6S 30,-, Kinder DM 2,-/6S 15,-

ganzjihtig geoffnet 9 - 16.30/18.30
Erw. DM 14,-/6S 95,- , Schiiler DM 6,5/6S 45.-

Mai bis September 8.30 - 20Uhr

60 g

alle Angaben ohne Gewihr
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Wer nach Griechenland will,

mufl bis 10 zahlen konnen.

Die 10 schionsten Inseln der Agéis. Jetzt im aktuellen Heft
von abenteuer und reisen.

' AuBerdem im

dALUCLLIEN TE
groBer City-Guide
fir Sydney, Night-

Clubbing in Israel,

+ spannende Reporta-
gen + faszinierende

Bilder + die schonsten
Arts & Events der Welt
+ wertvolle Insidertips
mit jeder Menge Infos i
und Service zum Geld- TS STRAMOE & ko < s i i

sparen + Info-Guide T Gl B
und aktuelle Karten
zum Tourenplanen +

Strand und mehr

auf den Philippinen,

unterwegs in Nord-
Wales, Kajakfahren
in Norwegen.

fiv

I .’""JPP"‘EN Insel Bohol = nircke e . H
"CROSSBRITANNIEN ord Wsles myoRmy ool =aich e sana - @IS ChFIfERN =

BSYDNEY Groter (i EGEN £3;
wroier GiyGuide  SONNENFINSTERNS _ , und Bahnhofs-

abenteuer~reisen

Hier konnen Sie was erleben

Sonderhefte:

O Australien B Karibik

O Siidl. Afrika K1 USA Siidwesten
O Kanada

dazu ein Sonderheft meiner Wanl! ——— s (gewiinschtes Heft hitte ankreuzen)
I Erst wenn ich 10 Tage nach Erhalt des 3. Heftes nicht schriftlich ,Nein Danke" sage, machte ich abenteuer und reisen weiterhin flir nur DM 73,- (Schweiz sfr. 73,-; sonstiges Ausland I

ahooteuer [
! dbenteuer

x Ja. ich machte abenteuer und reisen im Mini-Abo fiir 19.80 DM

(Schweiz 19.80 sfr.: sonstiges Ausland 22,20 DM) testen und erhalie

DM 83,) 10 x im Jahr weiterbeziehen. Ich kann das Jahres-Abo jederzeit kiindigen.
[ Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich nicht innerhalb von

|0 Tagen beim abenteuer und reisen Abonnentenservice, D-74168 Neckarsulm,
schriftlich widerrufe. Zur Fristwahrung genlgt die rechtzeitige Absendung des
| Wid

errufs. |

Code CDIO8

Datum, |. Unterschrift

Einfach faxen 07132/959-5209 oder schicken an: abenteu d rei Abonnentenservice, D-74168 Neckarsulm




PC Magazin -
mussen Sie wissen.

PC Magazm

Profi-Knowhow

zur PC-Hardware:
Damit kann lhnen

keiner mehr was
vormachen

f

iié"?“ﬁ“eg zum
perfekten PC

8leo  PC Magazin

Alles iiber E-Mail:
Grundlagen,
Vergleichstests,
Gratis-Software,
Tips&Tricks

Prozessoren * Highspeed RAM * Mainboards
Festplatten * CD-Brenner * DVD * Soundkarten

Vollversion des

professionellen
Boot-Manager-
Utilities ,Boot

Magic 4.0"

) Gmh.S'E Ma'I ¢ Kostenlos: Free-Mail- :

. - I Angebote im Vergleich g::ngfa“t‘ifon e
* Tips: Optimieren, ¢ Test: Die besten Disk Imager:

=8 packen, verschliisseln E-Mail-Programme Festplatten

= | kopieren mit

azin{;]

CD im Heft:

allen Schikanen
= 2 Vollversionen: s :

Ab 12.7.99 an lhrem Kiosk

VO[ 8 Utility Boot Magic 4.0
und Dolt ZipStar 1.0
= 7 topaktuelle
E-Mail-Programme

& viele Browser-Plugins
sowie Internet-Utilities

= 50 neue Euro Schriften

= Top 30 Freeware - Top 30
Shareware

Aktuell:

latﬁw’l’oeh

Mﬂlmm

PRAXIS

~m Nach dem Absturz: Windows
95/98 wiederbeleben
m NT Service Packs nutzen

= Linux-Kernel 2.2 installieren

Office 2000 Final im Einsatz

und auBerdem:
preisglinstige
Internet-Zugange
ohne Anmeldung,
Web-Browser-
Plugins,
Tips&Tricks ete.

WWW.pc-magazin.de




Das Original ...

J(I, bitte schicken Sie mir eine

Vollversion von ThumbsPlus 3.21

(CD-ROM inklusive Handbuch) zum Preis
von 129,80 DM zzgl. 6,00 DM Versandkosten.
Ich bezahle per Lostschrift:

Bitte ausschneiden und mit Lieferanschrift an

ReadMe Publications, ReutterstraBe 75, D-80689 Minchen.

Holen Sie sich lhre kostenlose Testversion direkt aus
dem Internet: , www.kellydata.de”. Oder rufen Sie
uns an: (49) 089/895626-0, Fax: 089/895626-99.

mit dem Viewer oder einem anderen
Programm (z.B. zur Bearbeitung)

chtes ,Universalwerkzeug

sPlus Gber 1.000 Funktio

nen; beispielsweise eine konfigurierbare

(mit Soundunterstiitzung)

| " | TVIA 1)
hildern! ode

I'KELLY Data
Electronic Publishing



Reisené&Urlauk

nach Bangkok Uber 9.000 Kllometer werden in knapp 12 Stunden Flugzelt

bewailtigt.

n Bangkok angekommen,
lmu@ten wir erst mal mit der
Hitze und der schlechten Luft
zurechtkommen. Es war gerade
Trockenzeit in Thailand und es

Helmut Froschauer

herrschten Temperaturen von teil-
weise iiber 35° Celsius bei einer
Luftfeuchtigkeit von knapp 90
Prozent vor. Daran mufte man
sich erst mal gewdhnen, hatte es

doch bei uns zu dieser Zeit kiihle |
10 Grad. Dazu kommt noch, daf |

der extrem starke StraRenverkehr
die Luft beeintrachtigt. Die etwa
10 Millionen Menschen die im
Grofraum Bangkok leben, kennen

Thailand - Das Land de

Im Mirz dieses Jahres haben meine Freundin Verena und ich uns ent

ein schlichtes aber sauberes Dop-
pelzimmer etwa 100-300 Baht, das |

sind etwa 4 - 15 DM/30-100 &S. |
Ein einfaches thailandische Essen |

kostet etwa 1,5-3 DM/10-20 68,
westliche Kiiche und Bier sind et-
was teurer.

Aufgrund der schlechten Luft-
situation entschlossen wir uns,

nur solange als notig in der Haupt- |

stadt des Landes zu verweilen und
uns nur die wichtigsten der zahl-
reichen Sehenswiirdigkeiten anzu-
sehen. Wegen der Hitze vermeidet
man es zu Mittag und am friihen

Nachmittag im Freien herumzu- |

laufen und steht deshalb schon
sehr friih auf und legt dann ein
Mittagsschldfchen ein. Um einen

Em charakterlstlsches Verkehrsmittel in Thalland
Das Tuk-Tuk

keine U-Bahn und auch keine Stra- |
Renbahn. Es gibt allerdings ein,
anfangs zwar undurchschaubares,
aber trotzdem sehr effizientes
Bussystem, vorausgesetzt man
fahrt nicht zu den Hauptverkehrs-
zeiten. (9-10 Uhr vormittags und
4-6 Uhr nachmittags).

Uberblick tiber die Geschichte und

‘ Kultur der Thai zu erhalten, gin-

Das Preisniveau ist zwar gene- |

rell schon sehr niedrig in Thailand,
aber aufgrund der Wirtschaftskri-

se in Siidostasien ist die Situation |
fiir die Touristen natiirlich noch |
giinstiger geworden. Man zahlt fiir |

64

gen wir erst einmal ins National-
museum, das fiir diesen Zweck
optimal geeignet ist.

Ausgehend von unserem klei-
nen aber sauberen Zimmer im
Zentrum der Altstadt, in Bang
Lamphu, unternahmen wir die er-
sten paar Tage kleine Ausfliige zu
den grolRen Tempeln in Bangkok,
allen voran der Grand Palace. Dies

ist die groRte und zweifellos der |

prunkvollste Tempelanlage in

Thailand. Es gibt
noch ein Reihe wei-
terer buddhistischer
Tempel wie den Wat
Pho, Wat Arun, Wat
‘ Saket mit Golden
| Mount von dem man
einen schonen Blick
auf die Stadt hat, um
die wichtigsten zu
nennen. Was man
| weiterhin nicht ver-

sdumen sollte, ist eine Bootsfahrt

Thailand

am Cha Phraya FluR und den zahl- |

reichen Klongs, den Kandlen. Man
bekommt hier einen ganz anderen
Eindruck von der Stadt, alles ist
| viel ruhiger und idyllischer. Man
glaubt kaum, dafl} man sich in ei-
ner Weltmetropole befindet. Ein

des grofRen Weekendmarkets in
Bangkok, der jedes Wochenende
| am Stadtrand
stattfindet. Man
kann auf diesem
riesigen Markt al-
| les kaufen, ange-
| fangen von der
Blue-Jean  iiber
eine neue Mdobel-
einrichtung bis hin
| zu Haustieren wie
| Singvogel oder
Zierfische.

Nach vier Ta-
gen verlieRen wir
schlieRlich  die

weiteres Muld ist auch der Besuch |

Hauptstadt und fuhren Richtung |

Norden weiter, nach Ayutthaya, ei-
ner alten Hauptstadt. Die kleine
| Stadt ist heute nur mehr histo-

risch von Interesse. Der , Historical |
Park" liegt aber trotzdem iiber das |
ganze Stadtgebiet verstreut und |

deshalb mieteten wir uns ein Tuk-
Tuk. das ist ein

Indien. Der Guide fiihrte uns zu
den wichtigsten Sights der Stadt
und erkldrte uns einiges tiber die
Kultur des Landes. Sprachlich gibt
es eigentlich tiberhaupt keine Pro-
bleme, denn die meisten Thai
sprechen ganz gut Englisch. Man
braucht erst gar nicht zu versu-
chen, Thai zu lernen, denn um
sich halbwegs verstindlich ma-
chen zu konnen, wiirde man Jah-
re brauchen.

Am spdten
Nachmittag verlie-
Ren wir auch schon
wieder dieses nette
Stadtchen und fuh-
ren weiter nord-
wirts nach Phitsa-
nulok. In einem to-
tal vollen Zug, in
dem alle Fenster
und auch Tiiren of-
fen waren, ging’s
etwa 5 Stunden auf
einem unbeque-
men Sitzplatz durch das Land - das
zehrt an der Substanz.

In Phitsanulok nahmen wir das
erstbeste Hotel das wir kriegen
konnten. Da wir ja ohnehin nur
eine Nacht bleiben und am nich-
sten Tag weiter fahren wollten,
mulite es nicht komfortabel sein.

dreirddriges, mo-
torisiertes  Ge-
fahrt, dhnlich

Die Fortsetzung und weitere
Informationen finden Sie auf

unserer Heft CD-ROM

I den Rikscha s in

~t
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INTERNET, COMPUTER, FERNSEHEN, TELEFON. www.tomorrow.de

| Diel00
Top-Models!

Deutschlands grope ET-lllustrierte
Alle Fotos, 8/99 DM 5,- s i s s s € 47576
alle Links: HUBHRTIND
die erotischsten Business: Exklusiv:
Frauen im Netz. Jobs aus dem Der Online-
Internet Viren-Killer

100

schonsten
Frauen
im Internet

Plus Extraheft: :
Die 666 besten Erotik-
Adressen im Internet.

S0ARO0=0=l

Neue Serie:

TOMORR(;IW-TV! ' DasInternet-
gegzt von Mo-Sa - ABCfiir Einsteiger
el n-tv.
_ und Profis
Ab 29. Juli am Kiosk!




Entwurf zum Online-

Shoppi
opping

as Bonner Justizministerium

hat einen Gesetzentwurfvor-
gelegt, der Online-Shopping-
kunden besser stellt und rigoroser
mit Werbemails (Spam) umgeht
als die EU-Vorlage. E-Commerce-
Kunden erhalten darin dhnliche
Rechte wie bei Versand- und
Haustiirgeschiften.  Demnach
wire innerhalb von sieben Werk-
tagen und ohne Angabe von Griin-
den ein Kauf riickgdangig zu ma-
chen, und die Verbraucher miiR-
ten klar und verstandlich iiber die
wesentlichen Eigenschaften eines
Angebotes, den Preis und eventu-
elle Versandkosten informiert wer-
den.

Bisherige

Umtausch- und

Riicktrittsregelungen der Online- |

Versandhindler waren rein freiwil-

liger Natur, hier soll das ‘Fernab- |

satzgesetz' die Rechte des Ver-
brauchers starken. Die Regelun-

gen der Fernabsatzrichtlinie be-
treffen  die  grundsitzliche
Informationspflicht des Anbieters,
das Widerrufsrecht des Verbrau-
chers binnen sieben Werktagen,
die Erfiillung des Vertrages binnen
30 Tagen, den Schutz vor mil3-
brauchlicher Verwendung von Kre-
dit- bzw. EC-Karten und den
Schutz vor unbestellten Waren
und Dienstleistungen sowie un-
aufgeforderter Werbung.

Der Gesetzentwurf geht so-
mit iiber die europdische Richtli-
nie hinaus und stérkt die laufende
Rechtssprechung, die die unver-
langte Einsendung von Werbung
an private e-Mail Adressen zu-
meist als wettbewerbswidrig an-
sieht. Der Gesetzentwurf steht
hier zum Download zur Verfii-
gung:  http:j/www.bmj.bund.de/

download/fernag.pdf

(pte)

Millionenwerbung fiir

Autoborse

L]
ber 6 Mio. DM investiert die |

deutsche Online-Gebraucht-
wagenborse AutoScout24.de noch
heuer in TV-, Print- und Online-
Werbung. Ziel ist die Bekanntma-
chung der Marke, der Ausbau der
Marktfiihrerschaft sowie die Diffe-
renzierung zu den Konkurrenten.
Den Zuschlag fiir das Millionen-
budget haben die Miinchner Agen-
turen For Sale (Full Service) und
PlanNet (Online) erhalten. Die
1998 ins Leben gerufene Website
von AutoScout24 ist vor kurzem
mit Hilfe der Serviceplan-Tochter
PlanNet relauncht worden. Bis
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Ende 2000 wollen die Gebraucht-
wagen-Borsianer allein in Deutsch-
land 30 Millionen D-Mark in Wer-
be-und PR-MaRnahmen investie-
ren. http://www.autoscout.de

Die erst kiirzlich auf dem Me-
dia-Markt herausgeloste Agentur
For Sale, Miinchen, hat die Kampa-
gne flir Autoscout 24 bereits ge-
startet. Das Unternehmen ver-
kauft auf der Webseite Gebraucht-
wagen, und zwar europaweit. Die
Launchkampagne ist gerade im
Fernsehen angelaufen, belegt wer-
den alle bedeutenden privaten
Sender. For Sale soll den
achtstelligen Etat zundchst auf
Projektbasis betreuen. Doch mit
TV allein ist es nicht getan. In der
ndchsten Zeit wird auch die
Printlandschaft mit Anzeigen
bombardiert - in ersten Linie Auto-
titel, Programmzeitschriften und
Anzeigenbldtter. Autoscout 24

| gehort zur Etro-Gesellschaft.

(horizont)

Verein fur

Onlinesiichtige

A: nun gibt es fiir Inter-
etsiichtige und Dauersurfer
Hilfe. Im Rheinland wurde ein Ver-
ein gegriindet, der Onlinesiichtige
dabei unterstiitzen mochte, von
ihrer Sucht
wegzukom-
men. Ins Le-
ben gerufen
wurde der
Verein von
der Autorin
Gabriele
Farke, die
sich in ihren
Biichern ,,Sehnsucht Internet” und
wHexenKuss.de" selbst mit dem
Internet beschaftigt hat und selbst

Probleme mit exzessiver Inter-
netnutzung hatte.

Der HSO - Hilfe zur Selbsthilfe
fiir Onlinestichtige e.V. unter fittp:/
Jwww.onlinesucht.de/ soll mit Hilfe

von  Arzten,
Therapeuten,
Psychologen,
Rechtsanwil-
ten sowie Ver-
tretern der
deutschen
Krankenkassen
und Schuldner-
beratungsstellen
Betroffenen und ihren Angehori-
gen helfen.

(gnn)

Die Polizei auf
Online-Streife

ie deutschen Sicherheitsbe-

horden wollen das Internet
verstarkt auf Straftaten kontrollie-
ren. Hierzu werde im Auftrag des
Bonner Innenministeriums beim
Bundesamt fiir Sicherheit in der
Informationstechnik eine speziel-
le Internet-Suchmaschine entwik-
kelt, kiindigte der Staatssekretdr
im  Bundesinnenministerium,
Claus Henning Schapper, auf dem
6. Deutschen Kongrelf$ zur Sicher-
heit in der Informationstechnik
an. Dies geschehe in Abstimmung
mit dem Bundeskriminalamt. Die
Suchmaschine solle es der Polizei
erleichtern, strafbare Inhalte fest-
zustellen, Beweise zu sichern so-
wie Absender und Empfanger zu
ermitteln.

LWir wollen damit zum Bei-
spiel die Verbreitung extremisti-
scher oder - ganz wichtig -
kinderpornographischer Inhalte
und Bilder iiber das Internet ein-
ddmmen", sagte Schapper. Die
Bandbreite der zu bekdmpfen-
den Vergehen im Internet reicht
laut Schapper von Gliicksspielen
und Urheberrechtsverletzungen
iiber das Anbieten von Diebes-

gut, Drogen und Waffen und
Anleitungen zum
Sprengstoffkorpern bis hin zu
extremistischem Gedankengut,
gewaltverherrlichenden Schrif-
ten und kinderpornograph-
ischen Darstellungen. An Bedeu-
tung gewinnen wiirden auch
Straftaten Bereich der
Wirtschaftskriminalitdt, wie Be-
trug und Geldwische, aber auch
Wirtschaftsspionage und Sabo-
tage. (http://www.bka.de/ Bun-
deskriminalamt, Tel.: 0049/611/
551)

Kreditkartenfirmen und Ban-
ken wiirden den Betriigern hdu-
fig in die Hénde spielen, erklar-
te Strube bei der Jahres-
pressekonferenz seiner Organi-
sation. Verschiedene Kreditin-
stitute weigerten sich dabei ent-
gegen ihrer Verpflichtung, den
Widerspriichen von Kunden
nachzugehen und entsprechen-
de Lastschriften stoppen.
Tatsache sei, dal8 Kunden Last-
schriften innerhalb von sechs
Wochen widerrufen konnen.
http://iwww.vz-nrw.de/ Info: 0049/
211/38090 (ZDnet)

Bau von

im

Zu
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Taxifahrer als

Publikumsliebling

m Wagen des New Yorker Taxi-

lenkers Clever da Silva kann die |

ganze Welt mitfahren. Auf dem
Vordersitz  liegt  ein
Notebook, das mit einer
kleinen Kamera auf dem
Armaturenbrett verbun-
den ist. Ein Funkmodem
tibertrigt deren
Schnappschiisse  aus
den Schluchten vom
Big Apple auf die
Website http://www.NY-
Taxi.com/ und dort
kann jeder Websurfer einsteigen.
Viele Leute konnen es sich nicht
leisten, nach New York zu kom-
men", erkldrt da Silva. ,Da dachte
ich, warum soll ich nicht zu ihnen
kommen?*

Dal er mit seiner Idee richtig
liegt, beweist der durchschlagen-

Mﬂly

de Erfolg: Mehr als eine Million |
Zugriffe konnte der aus Brasilien |

Eingewanderte in der ersten Wo-
che auf seiner Homepage ver-
zeichnen. Wer will, kann ihn anru-
fen oder eine E-Mail schicken.
.Die Leute mogen das, weil ich ein

unterhaltsamer Bursche bin®, er-

zéhlt da Silva, der viele seiner

Fahrgédste wegen seines Akzents

und seines Humors an den italie-
nischen Komiker und
Oscar-Preistrager
Roberto Benigni erin-
nert.

Sein Taxi ldlst sich
auch zu einer individuel-
len Online-Tour buchen:
,Da hockt ein New Yorker

vielleicht in Florida und
hat Sehnsucht nach den
Lichtern vom  Times
Square. Den kann ich sofort hin-
bringen - gegen Bezahlung natiir-
lich*, verridt da Silva. Bis jetzt hat
er wenig mit seinem Engagement
verdient, hat allerdings schon Ide-
en fiir weitere Einnahmequellen:
Beispielsweise will er an Kaufhadu-
sern vorbeifahren, deren Web-
Adressen mit seiner Homepage
verlinkt sind. Auf3erdem sucht er
Partner und trdumt von einem
Online-Taxi in jeder grofReren

Stadt.
(SzonNet)

In GB surfen bereits
70 % kostenlos

Laut einer Studie des briti-
schen Marktforschers
Fletcher Research
www.fletch.co.uk bezahlen etwa
zwei Drittel der britischen User
nichts mehr fiir ihren Inter-
netzugang. Als Begriindung da-
fiir wird angegeben, daR die
meisten Anwender inzwischen
die Dienste kostenloser
Provider nutzen. Seitdem der
Internet Provider Freeserve im
vergangenen Jahr damit begon-
nen hatte, kostenlosen Inter-
netzugang anzubieten, hat sich
der Markt nach Meinung der
Marktforscher drastisch gewan-

http:// :

delt. Immer mehr Anbieter sind |
dazu iibergegangen, selbst ko-
stenlosen Zugang anzubieten |

und Freeserve allein vereint in-

zwischen 31 Prozent des gesam-
ten Marktes der privaten An-
wender auf sich. Die Anwender
zahlen nur noch Telefongebiih-
ren. hitp://www.freeserve.co.uk

Fletcher zufolge zahlen in
Grofbritannien nur noch 28,3
Prozent der Anwender Gebiih-
ren flir ihren Internet-Zugang. In
Deutschland und Osterreich
sind es immerhin noch ca, 80
Prozent der privaten Anwender,
die liber einen eigenen, kosten-
pflichtigen Zugang verfiigen.
Online-Dienste wie das Micro-
soft Network bietet ab diesem
Monat kostenlosen Zugang und
America Online hat dhnliche Pla-
ne angekiindigt.

(pte)

Stenografie fiirs
Handy

obiltelefone des Herstellers

Ericsson sollen kiinftig mit
einer intelligenten Textverarbei-
tung ausgestattet sein, die eine |
schnellere Eingabe von Nach-
richten erlaubt. Die Software T9

nen nach Angaben von Tegic je
nach Kontext des gerade ein-
getippten Zeichens eine unter-
schiedliche Bedeutung haben.
Beim Driicken der Taste 5 priift
T9 mit Hilfe einer internen Da-

Text Input tenbank, ob
der amerika- wohl am ehe-
nischen Fir- H 0 w sten der Buch-
ma. Tegicsall/: MANNINE NENEEE -  N—-— stabe |, K oder
vor  allem ‘ L gemeint ist.

den drahtlo-
sen Versand

Der Begriff
«Call» konne so

| |
| }

von SMS- @ @ m schon mit vier-
Kurzmit- maligem  Ta-
teilungen @ @ @ stendruck ein-
und E-Mails gegeben wer-

unterstiit-

zen. Beide Firmen trafen jetzt
eine entsprechende Lizenz-
vereinbarung. Zu den Lizenz-
nehmern von Tegic gehoren
auch Motorola, Nokia, Philips,

den, wahrend
nach dem herkémmlichen Ver-
fahren dafiir zehn Eingaben er-
forderlich seien, erkldrte die in
Seattle ansdssige Firma. Die
Software ist auch in einer Versi-
Siemens und andere Unterneh- | on fiir die deutsche Sprache er-
men. hitp://www.tegic.com | hiltlich.

Die Tasten des Telefons kon- |

Europdische Websites
schlagen sich gut

in von der London School of

Economics http:fjwww.Ise.
ac.uk veroffentlichter Vergleich
von Firmen-Websites kommt zu
dem Ergebnis, daf sechs der
zehn besten Sites von europdi- ‘
schen Unternehmen betrieben |
werden. Fiir die Untersuchung
wurden die Websites von 120
der 500 erfolgreichsten Unter- |
nehmen der Welt ausgewertet
und nach Qualitit und Ge-
schéftswert geordnet.

Von den 30 besten Unter-
nehmen haben 17 ihren Sitz in
den Vereinigten Staaten, elf in
Europa und zwei in Asien. Die
Deutsche Lufthansa  http://
www.lufthansa.de kam auf Platz
eins, gefolgt von den britischen
Firmen Tesco http://www.tesco.
co.uk und  British  Tele-

communications. http://www.bt.

com Die Pldtze vier bis zehn gin-
gen an IBM, British Airways,
WalMart, Deutsche Bank, Deut-
sche Telekom, Comcast und
Walt Disney.

Auf Platz 17 wurde die Site
von Japan Airlines als bester
Internet-Auftritt eines asiati-
schen Unternehmens gewertet.
Nach Ansicht von Stephan Davis
von der Firma Novell, die die
Untersuchung finanziert hat,
| zeigen die Ergebnisse, dal® der
elektronische Handel langsam
auch in Europa FuR falt. Die
International Data Corporation
schidtzt, dal der Markt fiir den
elektronischen Handel 2002 na-
hezu sieben Billionen Schilling
schwer sein wird. htip://
www.idc.com

(Financial Times)
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Datenbank fiir Singles Geschwindigkeits-

Weit tiber 10 Millionen Sin-
gles leben in Deutschland,
Osterreich und der Schweiz. Und
eine Vielzahl davon sucht ihren
JTraumpartner* tiber verschiedene
Wege (Partneranzeigen, Single-
Parties, Internet-Chat, Partner-
institute, etc.), oft verbunden mit
hohen Kosten. Die HPS Werbe-
agentur hat jetzt mit ,SINGLE
direct” eine neue Datenbank ins
Internet gestellt, in der man PIN-
Code-geschiitzt selbsténdig auf
wPartnersuche* gehen kann. Durch
diverse Vorgaben, wie z.B. PLZ-
Gebiet, Land, Alter, GroRRe, Ge-
wicht und Raucher/Nichtraucher
kann die Suche spezifiziert wer-
den. (http://www.single-direct.de
oder http://www.hp-service.com)
Ein erheblicher Vorteil fiir die
suchenden Singles
ist  sicher die
Selbstdarstellung
mit Details zur Per-
son und ein Foto
(das max. 1 Jahr alt
sein darf). Dadurch
sollen Enttdu-
schungen und
Peinlichkeiten
beim ersten Tref-
fen vermieden
werden. Die
lizensierten Agen-

turen (SINGLE Werbeagenturen -
Partner werden noch gesucht)
iibernehmen die Beratung und
Betreuung der Klienten, um so
eine objektive und seridse Darstel-
lung der partnersuchenden Sin-
gles zu erreichen.

Ein sehr wesentliches Detail
ist der geschiitzte Zugang auf die
HPS-Datenbank. Nur wer Kunde
bei HPS oder einer SINGLE Werbe-
agentur ist, kann sich iiber zwei
Kennworter in das HPS-System
~einloggen” (Agenturen geben Hil-
festellung). Frauen wird auf
Wunsch ein zusétzlicher Service
gewdhrt. Mochte ,Sie" keinen di-
rekten Kontakt per Telefon, Fax,
eMail, Postfach, kann die Kontakt-
aufnahme iiber HPS erfolgen.

(pte)

SINGLE (@ direct

rekorde tibers Netz

er Internet-Zugang iibers

Stromkabel verspricht mehr
zu sein als eine Alternative zur Te-
lefonleitung. Die US-Firma Media
Fusion stellt eine Technik mit
Durchsatzraten von bis zu 1Trilli-
on Bit pro Sekunde in Aussicht - al-

lerdings nicht sofort. Noch in die- |
sem Jahr startet das Unternehmen |

ein Pilotprojekt
mit 1.500 Teil-
nehmern:  Fiir
diese Phase ga-
rantiert es eine
Ubertragungs-
geschwindigkeit
von mindestens
2,5 Gigabit pro
Sekunde. http://
mediafusioncorp.net/technology.htm

Der Deutschen Telekom ist es
als erstem Unternehmen gelun-
gen, in ihrem Glasfasernetz

M

(Standardeinmodemfasern) eine |

Ubertragungsgeschwindigkeit von
40 GBit pro Sekunde iiber eine 186
km lange Strecke - ohne elektroni-
sche Signalverarbeitung - zu errei-
chen. Das entspricht
Ubertragungskapazitit von 50
CD-ROMs pro Sekunde oder
625.000 Telefongesprachen gleich-

Kids als neue Zielgruppe des
e-Commerce

KEnder und Jugendliche sind |
ine feste Zielgruppe fiir die

Anbieter von e-Commerce. Mit ei-
ner neuen Studie dazu hat das
Marktforschungsunternehmen
Jupiter Communications seine
Konferenz ,Digital Kids '99" in San
Francisco erdffnet. http://
www.jup.com/events/forums/kids/
Darin prognostiziert Jupiter, daf
diese Gruppe im Jahr 2002 gut 1,3
Milliarden Dollar fiir Online-Shop-
ping ausgeben wird. Fiir die Unter-
suchung hat das Unternehmen
600 US-Jugendliche und - Kinder
befragt.

Die ,,postmodernen Kinder",

http:/iwww.uni-ulm.de/~keim/
moderne.html gemeint sind die
Teenager zwischen 13 und 18 so-

wie die ,Kids" zwischen flinf und |

zwolf Jahren, werden von den An-
bietern werbetechnisch direkt
angesprochen, so Jupiter. ,,Ahnlich
wie im Offline-Markt haben die
Kids und Teens grofRen Einflufd auf
die Kaufentscheidung im Internet.

' Sacharow die Studie.

Die heutigen Heranwachsenden |
sind erfahren und betrachten das

Internet als ihr bevorzugtes Werk-
zeug, um Informationen einzuho-
len.
ist da nur folgerichtig"”, kommen-
tierte die Jupiter-Analystin Anya

wDer (elektronische) Handel |

Heranwachsende sind das am
schnellsten wachsende Segment
der Online-Bevolkerung. http://
WWwWw. .iefsurveys/
how_many_online/index.html 1998
waren schitzungsweise 8,6 Millio-
nen Kinder und 8,4 Millionen Ju-
gendliche im Netz, im Jahr 2002
werden es voraussichtlich 21,9
Millionen Kinder und 16,6 Millio-
nen Teenager sein. Trotzdem wer-
den sie mit 1,3 Milliarden Dollar
nicht einmal fiinf Prozent zum e-
Commerce-Umsatz 2002 beitra-
gen, so Jupiter.

nua

(ZDnet)

zeitig. Bei diesem Feldversuch mit
nur einer einzigen Trdger-
lichtwellenldnge wurden rein opti-
sche Verstirker eingesetzt.

Das von der Deutschen
Telekom  http://www.telekom.de/

und ihren Projektpartnern erprob-
te Verfahren kann mit der bereits
eingefiihrten

Wellenldngen-
multiplex-
technik
kombi-
niert wer-
den. Bei

.:‘- diesem

o n Verfahren
™~ werden

parallel

unter-

schiedliche Farben durch die Glas-
faser geschickt. Das Ergebnis ist
dann eine weitere Vervielfachung
der Ubertragungskapazitit ohne
kostspielige Neuverlegung von Ka-

| beln.

einer |

(pte)

Sammelklage in den
USA gescheitert
Eine Sammelklage der Porsche
Cars North America, Atlanta,
auf Unterlassung des Namens
Porsche in Internetadressen ist
vor dem US- Bundesgericht Vir-
ginia abgewiesen worden. Der
Autohersteller war gerichtlich
gegen 138 Internet-Adressen
vorgegangen, die den Firmen-
namen vewendet hatten. Das
Gericht entschied allerdings,
Porsche miisse gegen jede

Adresse einzeln vorgehen.
Laut Porsche hitten sich
bereits 50 der 138 Namen be-
reit erklart, ihre Registrierung
aufzugeben, viele seien jedoch
hinter fiktiven Namen und
Adressen versteckt und des-
halb nicht auffindbar. Jetzt
diirfte es wohl noch schwerer
werden, den selbsternannten
Porsche-Freunden an die Wa-
sche zu kommen. http://
biz.yahoo.com/prnews/990610/

ga_porsche_1.html

<
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Cakewalk Profi Musikstudio

Sie wollten schomimmer Musiker werden? Kein Problem! Cakewalk Profi Musikstudio
stammt aus dem beriihmten Hause Cakewalk und ist imMusikerkreisen wohlbekannt.
SchlieRen Sie Ihr Keyboard an die Soundkarte via Midi-Schnittstelle an und komponie-
ren Sie heiBe Hits, gute Grooves und coole Vibes... Das Profi Musikstudio bietet:
Zahlreiche Quantisierungsfunktionen, 256 MIDI-Spuren, 4 digitale Audio-Spuren, inte-
grierte Mehrspur-MIDI- und Digital-Audio-Aufnahmen, Synchronisation von MIDI- und
Digital-Audio-Spuren, Notendruck und -bearbeitung mit Gitarrengriffbildern und
Liedtexten, SMPTE, Computer-Tastaturkiirzel und Fernbedienung vom MIDI-Keyboard,
Echtzeitbearbeitung wahrend der Aufnahme und Wiedergabe, Virtual Piano auf dem
Bildschirm, virtuelle Begleitband durch Jammer® Hit Session, Cakewalk Application
Language CAL. CD-ROM + 8 Seiten, ISBN 3-8155-9743-9

DM 179,- /65 1307,- / sFr 158,- (Unverbindl. Preisempf.)
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GVBEX MUSIC HALL
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Das professionelle
Ton- und Aufnahmestudio
fiir lhren PC
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®Quantisierungs-Optionen vom Feinsten
— ®Synchronisation von MIDI- und Digital-Audio-Spuren
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‘Das Ton- und
Aufnahmestudio
«ufiir zu Hause

Cakewalk Home Musikstudio
Wer, nicht gerade ein Profi werden
will, ist auch mit dem giinstigeren

HomeMusikstudio bestens bedient.

CD-ROM + 8 Seiten
ISBN 3-8155-9745-5
D 89,95 / 6S 684,- / sFr78,-

Ihr Computer wird zum Klangwunder

mit dem YAMAHA SoftSynthesizer
5620

Immer die richtige Musik mit

Musik Info 99, der Datenbank mit

mehr als 200.000 CDs und Videos

‘ R ,o\
.¢‘ &

(Unverbindl. Preisempf.) ; g ; s'?.a

Musik INFO Pro 99 PARTY Mix
Suchen, Singen, Staunen! So lautet das Motto der Sommerausgabe von
Musik-Info Pro. Dieses Paket enthalt.alles, um jede Grillparty, jede Feier

Die Musik- uq Videodatenbank

und jedes Fest zu einem garantierten Erfolg werden zu lassen,
zumindest musikalisch.

Suchen: Musik Info hilft:thnen.mit seinen rund 1.200.000 verzeichneten
Titeln, mehr als 160.000 top-aktuellen Datensatzen (Stand 3/99),
aufgeteilt in ca. 100.000 Pop- und Jazz-CDs und 51:000 Klassik-CDs,

die ideale Musik fiir jede Gelegenheit zu finden.

Singen: Mit SoftKARAOKE konnen Sie endlich den Karaoke-Spal}

auch zu Hause geniefRen.

Staunen: YAMAHA Softsynthesizer 5-Y20 verwandelt jede

Soundkarte in ein perfektes MIDI-Abspielgerat.

CD-ROM + 8 Seiten, ISBN 3-8155-9735-8

Musik INFo 99 SuMMER EDITION
Rund 1.200.000 verzeichnete
Titel, mehr als 160.000 topaktuel-
le Datensatze (Stand 3/99), auf-
geteilt in ca. 100.000 Pop- und
Jazz-CDs und 51.000 Klassik-CDs,
Cover von mehr als 20.000 CDs, in
Photoqualitidt und Vollbilddar-
steliung, ca. 9.000 Videofilme.
CD-ROM + 8 Seiten

ISBN 3-8155-9379-4

USIK INFO

9 SUMMER
EDITION

BRI Mit den Daten von mehr alss

Y, 27,000 Coverabbildunpen
'y 53,000 Klawik-€04
130,000 Rock&Pop £03

® 19) 1

DM 29,95 / &S 228,- / sFr 25,-
(Unverbindl. Preisempf.)

DM 49,95 / 6S 380,- / sFr 45,- (Unverbindl. Preisempf.)

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel
Tel.: (0)2191-99m1100

Fax: (o0)2191-9911n

Online: www.sybex.de

24-Stunden-Lieferservice

(nach Erhalt der Bestellung und nach Erscheinen der Titel)
Versandkostenfreie Lieferung
innerhalb Deutschlands
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SYBEX-Verlag GmbH, Postfach 15 03 61, 40080 Diisseldorf

SYBEX-Titel erhalten Sie auch im Buchhandel, in Kauf- und Warenh3usern und im PC-Fachhandel!




Fotomuseum.de
Diese Website versteht sich als ein Forum
fiir die Fotografie im Internet. Das Foto-
museum dokumentiert Fotoausstellungen
und Kataloge in Deutschland. Es fordert |
durch Projekte das Experiment Fotografie im |
Internet und bietet Fotografen die Moglich-
keit, das Medium auszuprobieren und die-
se Proben offentlich zu machen.

Einerseits zeigt das FOTOMUSEUM.DE |
Fotoausstellungen, andererseits eine Gale-
rie zeitgendssischer Fotografen, deren Bio-
graphien um Selbstdarstellungen bereichert
werden. Erst einmal auf Hessen begrenzt,
weil vom Hessischen Rundfunk mit der For-
derung hessischer Talente zweckgebunden,
baut sich ein unkommerzielles Archiv auf,
das die klugen Kopfe hinter den klugen Fo-
tos gebiihrend darstellt. ‘

Trager der Site sind die Deutschen Foto-
tage, ein gemeinniitziges Unternehmen, das
aus privater Initiative entstanden ist. Mit
dem Angebot im Web will es das Experi-
ment ,Fotografie im Internet’ férdern und
Fotografen so die Moglichkeit bieten, das
Medium zu erkunden und die Ergebnisse zu |
verdffentlichen.

Auf der Site sind immer verschiedene
Ausstellungen zu sehen. Eine Schau zur
zeitgenossischen  Automobil-Fotografie,
zeigt unterschiedliche Ansichten dieser
Fahrzeugmodelle. Die Reihe Deutsche sehen
Deutsche ging aus der Zusammenarbeit mit |
Geldgebern wie der ARD, Lufthansa oder
dem Magazin stem hervor: Deutsche waren
aufgerufen, eigene Aufnahmen einzuschik-
ken, damit so eine Art Selbstbildnis ent- |
steht. .

Die Macher haben die Site als laufendes
Projekt konzipiert, das sie regelmdRig er-
weitern. So soll es etwa in Zukunft ein On-
line-Bestellsystem geben, das die direkte
Anforderung von Bildern als Anschauungs-
material erlaubt. Wer sich und seine Arbeit
vorstellen mochte, mull nur eine e-mail ans |
Fotomuseum schicken. (1)

S—

Fotografie

Die schonsten
Fotografien
Im Internet

Fotografien gibt es schon auf beinahe jeder Websites - mal sind
sie besser, mal schlechter. Wirklich schone Fotografie findet man
hingegen nicht so leicht. Entdecken Sie hier eine Auswahl

meiner Lieblings-Sites.

Bodo Schmitz
Dieser Fotograf macht seine Aufnahmen-
mit Mittel- oder GroRformat. Solche Foto-
grafien besitzen eine hohere Bildqualitat als
im Kleinbildformatbilder. Es war Schmitz
ein Anliegen, diese iiberragende Bild-
qualitdt moglichst auf dieser Seite auch
sichtbar wiederzugeben. Die Originale wur-
den hierzu mit einem hoheren technischen
Aufwand eingescannt und entsprechend be-
arbeitet. Trotz guter Komprimierung muf

| man lange Ladezeiten in Kauf nehmen, doch

die Bilder zum Thema Architektur und Nah-
aufnahmen sind das Warten allemal wert. (2)

Stefan Miiller
Der engagierte Amateurfotograf beschiftigt
sich seit 1995 ernsthaft mit der Fotografie.
Seine ersten Ausstellungen in Osterreich
und der Schweiz hat er schon hinter sich ge-

bracht.

Seine stimmungsvollen und gefiihlvollen
SchwarzweiRaufnahmen erstellte er mit seiner
6x6 Pentacon Six. Er legt groRen Wert auf per-
fekte phototechnische Ausarbeitung und ver-
zichtet auf die Nachbearbeitung der Bilder am
PC..(3)

Rolands Fotopage

Nun gut, die Gestaltung dieser Hompage
14Rt zu wiinschen (ibrig, doch die Fotos die
man hier zu sehen kriegt, lassen das schnell
vergessen. Denn hier wurde so manches
Friichtchen ins rechte Licht gesetzt. Das
Ergebnis sind farbenprichtige Bilder von
Bananen, Erdbeeren & Co. Wer selbst sol-
che Bilder schieRen méchte, findet auf die-
ser Homepage auch detaillierte Anleitungen
zur Lichtfiihrung und bekommt die Tricks,
die dahinterstehen, erkldrt. (4)

Diese Website versteht sich als ein Fo-
rum fiir die Fotografie im Internet und
bietet Informationen und Bilder zum
Thema. http://www.fotomuseum.de

Dem Reiz der Bildqualititen von Mit-
telformat- und GroBbildfotografien
kann man hier nachspiiren.
www.zonesystem.de
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Temptation

Zwar deftig aber noch lange nicht derb sind
die Fotos auf dieser Website. Der Fotograf
ist schon seit seiner Jugend dem Bromsilber
verfallen. Fotografie wird hier in erster Linie
als Kommunikation von Stimmungen inti-
mer Momente ohne Vorbehalte verstanden.
Thomas Marko betitigt sich hauptberuflich
als Webdesigner, das merkt man auch dieser
richtungsweisend gestalteten Hompage an.
Mit dem Brotjob schafft er sich die Freirédu-
me, um seine wahre Leidenschaft, die Foto-
grafie, weiterzuentwickeln.

Im Rahmen der Nacht der Leidenschaft im
Januar diesen Jahres hatte er erstmalig die
Méoglichkeit, seine Fotografien einem brei-
teren Publikum zu prasentieren. Der Erfolg
dieser Veranstaltung und der Ausstellung
macht ihm sehr viel Mut fiir die Zukunft und
die vielen Projekte, die er bald umsetzen
will. (5)

Karsten Helmke
Der Fotokiinstler Karsten Helmke arbeitet
seit 1985 in diesem Bereich. Er fotografier-
te fiir das Musik-Magazin Orkus. Als ndch-
stes Projekt plant er die Verdffentlichung
Titel
Photografien zur Jahrtausendwende. Dieser

eines Jahreskalender mit dem
Kalender sollte im September im Handel
sein. Auf seiner gut gestalteten Homepage
findet man Fotos aus den Bereichen Archi-
tektur und Portrdt. In den Szene-Fotos ge-
winnt man Einblicke in das Leben Jugendli-
cher. Interessant sind auch seine Friedhofs-
bilder, in denen er den morbiden Charme
von Grabstdtten ins rechte Licht setzte. (6)

Portrit, Bewegung, Akt
Die Aktfotografien von 12 verschiedenen Pho-
tographen findet man auf dieser Site. Stim-
mungsvoll wurden hier Frauen und Méanner-
korper sowohl in Farbe als auch in Schwarz-
Weild abgebildet. Hier kann man einen direk-
ten Vergleich tiber die verschiedenen Heran-
gehensweisen zu diesem Thema anstellen. Das

Farbenprichtige Aufnahmen findet
man auf Rolands Fotoseite.

ist insofern interessant, als gerade in diesem
Bereich der Fotografie die Frage des Ge-
schmacks in den Vordergrund geriickt wird. (7)

Helmut Eichinger

Auf der Homepage von Helmut Eichinger aus
Miinchen findet man neben guten Bildern vie-
le Informationen zum Thema Fotografie. Er
war frither Photojournalist und verdient sich
heute seine Brotchen bei einem Kamerahers-
teller. Mit seiner Homepage méchte er allen die
Photoprobleme haben, mit Rat zur Seite ste-
hen.

In der Bildergalerie kann jeder seine be-
sten Bilder ausstellen. Wer in diesem Rahmen
seine Bilder zeigen mochte muR sich nur mel-
den. Beschrankungen legt er dabei nicht auf. Es
ist alles moglich, sowohl Farb- und SW-Bilder
als auch Dias. Selbst das Scannen iibernimmt
Eichinger. Auch eine kleine Fotoschule gibt es
auf dieser Seite. Hier bekommt man auf viele
Fototechnischen Fragen eine Antwort. (8)

Achim Kopf

Auf der Homepage von Achim Kopf aus
Schwibisch Hall findet man eine breite Aus-
wahl an Fotos. Angefangen mit experimen-
talen Langzeitbelichtungen iiber Macro-
aufnahmen bis hin zu digital bearbeiteten
Bildern kann man sich hier viele Anregun-
gen holen. Natiirlich sind hier auch viele
Katzenfotos zu bewundern.

Der Katzenfan Kopf arbeitet in der Werbe-
abteilung eines Schrauben- und Werkzeug-
vertriebs. Sein Hobby, das Fotografieren, hat
ihn dazu gebracht, diese Homepage einzurich-
ten. Uber seine Fotografie meint er: Mit diesem
Hobby habe ich die Natur von einer ganz neuen
Seite kennengelernt, denn auf der Suche nach
neuen Motiven, geht man bewufSter durch die
Gegend und sieht einfach mehr. Mittlerweile habe
ich viele Plétze die ich bei verschiedenen Jahres-
zeiten besuche - und wie immer einige Filme
durchziehe. (9)

(wh)

Deftig aber noch lange nicht derb sind
die Aktaufnahmen auf dieser Site.

&

KARSTEN HELMKE §

Klein aber fein ist die Homepage des
Fotokiinstler Karsten Helmke. htip://
www.karsten-helmke.de

LRl I JB FATE - BT ST ]
Photogalerie: Portrit, Bewegung, Akt

e

1/’7\).::-\6307:4--wnlhamk-hhtw.ﬁn

Hier findet man Aktfotografien von 12
Berliner Fotografen. http://www.icf.de/
aka

UL (N1 3

Home . Kontaki Werke . Konstlge Neues . Technik
£ _ Werke der Kilnstler
‘8

Neben einer Bildergalerie, bei der jeder
mitmachen kann, findet man hier auch

viele Foto-Tips. http://homepages.

muenchen.org/bm867595/index.html

Gber mich
Portiolio
Links
Katzen

Email

&

Der Katzenfan Kopf zeigt auf seiner
Website seine schonsten Fotografien.

http://members.vol.at/cornella/

fotol.htm

http://temptations.de/temptations/

http://home.t-online.de/home/
achim.koepf
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Wie mache ich das

richtige

Die Mittel der modernen Fotografie sind so ve

japos

rfeinert, dal} es beinahe schon unmaglich ist, ein

Objekt so abzubilden, daR dieses nicht erkennbar ist. Allerdings besteht ein grolRer Unterschied
zwischen einem erkennbaren und einem eindrucksvollen Foto desselben Motivs. Dieser
Unterschied wird, abgesehen vielleicht von tollen Schnappschiissen, davon riihren, dafé der
Fotograf seine Kamera beherrscht und daf er elementare Gestaltungsprinzipien der Fotografie
versteht. Eines steht fest: der beste Weg, das Fotografieren zu erlernen, fiihrt iiber die Praxis.
Dariiber zu lesen ist notwendig, auch das Studium von Fotografien ist empfehlenswert - beides
dient aber nur als Vorbereitung fiir die Praxis.

m es vorweg zu nehmen: |
Es gibt kein Patentrezept
fiir gute Fotos. Eine Ein- |

drucksvolle Aufnahme lebt immer
vom Zusammenspiel der abgebil-
deten Objekte mit dem Stil des

Fotografen und der gewahlten Ab- |
bildungsform. Ein Weg zu guten |
Fotos ldRt sich jedoch aus dem |
Wissen der Wirkung von einzel- |
nen Elementen und dem gekonn- |

ten Zueinander-in-Beziehung-set-
zen beschreiten.

Die Elemente, aus denen sich
Bilder zusammensetzen kann man
auf drei Kategorien reduzieren,
namlich Punkte, Linien und Fld-
chen. Diese Elemente treten sel-

ten alleine auf. Es erhéht die Wir-
kung eines Bildes, wenn es dem
Fotografen gelingt, eines der Ele-
mente besonders hervorzuheben
und die Moglichkeiten, die dieses
Element fiir die Bildkomposition
bietet, auszuniitzen.

Der Mensch besitzt ein Har-
moniegefiihl, das ihn bestimmte

Kombinationen von Linien, Punk- |
ten und Fldchen als schén oder als |

storend empfinden likt. Hierfiir |

kann man Regeln aufstellen. Diese
Regeln muR man nicht sklavisch
befolgen - sie sind aber hilfreich,
um ein Gespiir fiir Harmonie zu

bekommen und einen fotografi- |

schen Blick zu entwickeln.

Der Punkt
Als Punkt werden jene einzelnen
Objekte wahrgenommen, die im
Bild einen Akzent setzten. Bei den
Beispielen auf der rechten Seiten
wiren das die Lampions oder die
Schwimmer des Netzes. Aber
auch ein einzelnes Fenster in ei-
ner Fassade oder ein Segelboot
auf dem See setzt solche Akzente.
Ein einzelner Punkt auf einer neu-
tralen Flache beherrscht diese so-
fort und zieht den Blick an. Fiir
die Wirkung des Bildes ist es
wichtig, den Punkt so zu plazie-
ren, dal® er als harmonisch emp-
funden wird. Das kann im Golde-
nen Schnitt sein oder an einer an-

deren Stelle, die im Gesamt von
Linien und Flachen des gewdhlten
Ausschnitts ein Gleichgewicht her-
stellt.

Wenn sich zwei oder mehr
solcher Akzente auf einem Bild fin-
den, versucht der Betrachter eine
Beziehung zwischen den Punkten
herzustellen. So vervollstindigt
der Betrachter diese einzelnen
Punkte zu Linien und Flichen. Sie
gilt es wiederum harmonisch in-
nerhalb des Bildes zu plazieren.

Die Linie
Linien verlaufen entweder waag-
recht, senkrecht, diagonal, schrag,
kreisformig, oval oder in freien

72 <@
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Formen. Mit Verlauf und der An- |
ordnung von Linien kann man |

den Blick des Betrachters fiihren.

Linien wecken aber auch ein Emp- |
| Wenn man es genau nimmt, sind
Eine waagrechte Linie, die |

finden beim Betrachter.

sich durch das ganze Bild zieht, |
erweckt die Vorstellung eines Ho- |
rizonts. Treten mehrere waag- |
rechte Linien auf, entsteht der |
Eindruck von Weite und Distanz, |

weil das Auge gleichsam in die
Tiefe des Raumes gefiihrt wird.
Die Horizontale wirkt kalt. Die
senkrechte Linie signalisiert War-
me und N&he. Die Vertikale fiihrt
nicht in die Tiefe. Sie steht unmit-
telbar vor dem Betrachter und ver-

wehrt ihm den Blick in den Raum. |
Die Diagonale steht im Span- |

nungsfeld zwischen der Horizon-
talen und Vertikalen. Wenn sie
allein stehen, fiihren sie jedoch

das Auge sehr schnell aus dem |
Bild hinaus. Deshalb braucht die |
Diagonale eine Bindung durch |
eine waagerechte oder eine senk- |

rechte Linie, oder auch durch die
Gegendiagonale.

Freie Linien fallen immer be-
sonders ins Auge, vor allem,

wenn sie im Kontrast zu den ge- |

raden Linien stehen. Ihr Charak-
ter hiangt von der Art der Linien-
filhrung ab. Eckige und winklige
Linien wirken strenger als gewell-
te oder geschwungene Linien.
Starke Aufmerksamkeit erregen
Linien im Kontrast, etwa weiche

trachter in die Bildtiefe. Halt bekommt die
Komposition durch die aufrecht stehenden La-
ternen. Im Bild rechts bilden die zwei Punkte
eine Linie, deren Verlangerung eine Diagona-
le ergibt. Die Komposition oben lebt von der
Kontrastierung der streng geometrischen For-
men mit den runden Blumenformen und der
%% unregelmiligen Struktur der HolzstoRBe.

oder bizarre Linien neben streng |
geometrischen.

Die Flache

natiirlich auch Punkte und Linien
schon Fldchen, hier soll jedoch
von bildbestimmenden Flachen
die Rede sein. Die geometrischen
Urformen der Fliche sind Drei-
eck, Rechteck und Kreis. Dariiber-
hinaus gibt es eine Vielzahl freier
Formen, wie sie vor allem in der
Natur vorkommen.

Das Flachendreieck steht hau-
fig so im Bild , dald die Basis des
Dreiecks parallel zum unteren
Bildrand verlduft. Meist handelt es
sich namlich um Giebel von Hau- |
sern. Dadurch entsteht eine Auf-
wartsbewegung. Bei mehreren
Dreiecken nebeneinander ergeben
sich Gegendreiecke. Es gilt nun,
die Hauptdreiecke so dominant zu
plazieren, dal® sie nicht durch die
Gegendreiecke erdriickt werden.

Das Quadrat driickt durch das
Gleichmald der Seiten Ruhe aus.
Sie ergeben oft einen beruhigen-
den Kontrapunkt. Um das Bild
aber nicht zu langweilig werden
zu lassen, empfiehlt es sich, das
Quadrat mit anderen Formen zu
kombinieren.

Das Rechteck ist die am h&u-
figsten verwendete geometrische
Form. Im Foto wiederholt es das
Bildformat und sorgt fast immer
fiir Harmonie im Bild.

ische den Be-

Der Kreis ist das Zeichen fiir
Vollkommenheit und Geschlossen-
heit. Ist er grof® im Bild, erzeugt er

Spannung, da er in starkem Kon-

trast steht zu den geraden Linien
der Bildbegrenzung. Haufig wird
auch der Halb- oder Viertelkreis
verwendet. Er ist meist mit einem
Rechteck verbunden und erzeugt

Bilder von grofRer Harmonie und |

Ausgewogenheit.

Die geometrischen Formen
sind in der Regel Kulturformen
und kommen in der Natur nur sel-
ten vor. Naturelemente wie Men-

| schen, Tiere und Pflanzen haben

freie Umrisse, die nicht selten von
groldem dsthetischem Reiz sind.
Der Fotograf mul3 sie aber so ins
Bild bringen, dal8 deutliche Ak-
zente entstehen, die dem Auge
einen Fixpunkt bieten.

Kombination der
Elemente
Alle genannten Bildelemente kom-

men zwar gelegentlich allein vor, |
in vielen Féllen werden sie aber |

miteinander vermischt auftreten
und es gilt, sie zu einem harmoni-
schen Bild zusammen zu kompo-
nieren. Werden Punkte, Linien
und Fliachen miteinander kombi-
niert, ist die Balance zwischen den
Elementen wichtig. Ein Punkt am
Ful einer Senkrechten erhoht de-
ren Standfestigkeit. Ist er dagegen
oben, kann das Gleichgewicht ge-
stort sein. Ein Punkt am einen

Fotos: R&T Consulting

Auf der Heft-CD finden
Sie weitere Fotos von
R&T Consulting!

Ende einer waagrechten Linie
bringt diese aus dem Gleichge-
wicht. Ein zweiter Punkt, etwa
unter der Linie, kann die Balance
vielleicht wieder herstellen.

Der Goldene Schnitt
Die Plazierung des wichtigsten
Bildteils im goldenen Schnitt
weckt Aufmerksamkeit und ent-
spricht einem natiirlichen Harmo-
niegefiihl.

Bei diesem Harmoniegesetz
geht es um die Teilung einer Strek-
ke in der Weise, daR sich der klei-
nere Teil zum grofleren so verhilt
wie der grofere Teil zur ganzen
Strecke). Man kann danach eine

| Zahlenreihe erstellen, die aufgerun-

det folgende Verhiltnisse ergibt:
3:5, 5:8, 8:13, 13:21 usw.

Das bedeutet bei der Bildge-
staltung beispielsweise, dal ein
Bildpunkt auf einer Linie dort pla-
ziert wir, wo die Linie im Verhiltnis
5:3 geteilt wird.

Das Plazieren im Goldenen
Schnitt muf nicht direkt beim Fo-
tografieren selbst passieren. Dem
Fotografen geben sich auch bei der
Nachbearbeitung durch den Be-
schnitt noch Maéglichkeiten, Fein-
abstimmungen vorzunehmen.

(wh)
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Das lastige ,,Sich-in-der-Ge-
gend" Zurechtfinden hat Gott
sei Dank ein Ende. Mit dem neu-
entwickelten Sat-Bike verfiigt je-

Kurt Schiffel

der Radler tiber ein Know-How,
das alles und die heif3en Speichen
tiberhaupt vergessen laRt.
Absolutes Biker-Lusterlebnis
garantiert die neue Sat-Bike-Anla-
ge. Sie besteht aus einer hoch-
empfindsamen Sat-Schiissel, ei-
nem ElCeDe-Display mit exorbi-
tanter Auflésung, dem sogenann-
ten Bike-Eye und dem obligatori-
schen Bike schlechthin. Das Bike -
Eye seinerseits nimmt das jeweili-

ge aktuelle StraRenstiick auf und
sendet dieses ohne Umschweife
{iber eine Spezialantenne direkt
ins Orbit zum Satelliten. Dieser
vermittelt das aufgenommene Bild
wiederum direkt auf die auf dem
am Hinterteil des Bikes ange-
brachte Sat-Schiissel,
die es iiber eine
hochlei-
stungsfahige
kabellose Ver- #
kabelung
wiederum di-
rekt an das
auf der Lenk-
stange ange- -
brachte Dis- _~Z7
play transfe-

Nomen est omen - Namen fiir Kids der neuen
Generation!
It is the ,Highest Railway* now die Namensgebung unserer Kinder
der Computerzeit anzupassen. Die ,New Generation of Electronics™
verlangt nach addquater Namensgebung!

Vorschldge fiir die Namensgebung
fiir Buben:
Dosibus
Peceter
Screener
Plotterbua
Scanibus
Subwuffius
Canonball
IBMius forte
Honeywell Buller
Virus
Steckdosibus
Laptopel
Virtuellus
Immel
Hatetepeter
Wewewerus
Wewewerner
Imailitor
Cederomanuel
Copytor
Transscriptor
Joystickler
Primus Tastaturus
Enteriburschi
Stringustl
Versus
Cederibus
Cosinus
Networkurtibus

Vorschlige fiir die Namensgebung
fiir Mddchen:
Elektraugusta
MS Dosina
Pecetraudi
Screenica
Mousie
Plottetia
Scania
Documentetia
Dosibanna
Internette
Canonballerina
IBMia
Viriannabella
Laptopia
Mediarabella
Virtuangelika
Imelia
Wewewriaurelia
Cederomana
Joysticklydia
Eibiemina
Farbpatronika
Tastaturia
Enteria
Stringentia
Versusanna
Hatetepetra
Cosianna
Multimedianna
Networkarina

riert.

Der orientierungsbewuRte | der

Nonsens

SAT-BIKE for all and everyone!

dem er gerade unterwegs ist mit
minimalisierten  Zeitver-

Biker sieht auf dem 10 Mio-Far- ‘ zogerung von sage und schreibe

ben-Bildschirm den gefahrenen

| aktuellen StraRenabschnitt, auf

einer billiardstel Brechsekunde.
Dadurch, da® der Biker so sein
Antlitz stets zum Display gerichtet
hat, haften auch keine wie immer
gearteten Gegenverkehrs-
lastiginsekten in seinem Ge-
sicht oder zwischen sei-
nen Zdhnen, so dal ein
Lustfahrerlebnis der bis-
her nicht gekannten Art

erlebt wird.

SatBike mit ent-

= sprechender Anleitung

ist zu beziehen unter:
http://www.a.a.bike.qa.

= r—— 2 g
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Schreiben Sie das Losungswort auf eine Postkarte und senden Sie diese
an den CDA-Verlag A-4320 Perg, Tobra 9 oder D-47803 Krefeld,
WeyrhofstraRe 71. E-mails mit dem Losungswort senden Sie bitte an
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den 3 Jahres-Abos CD Info bzw. CD Austria verlost.
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er Kabelsender ,True TV*
der NorthWest Broad-
casting Company hat im

Verlauf von nur zwei Jahren einen
dramatischen Riickgang der Ein-
schaltquoten hinnehmen miissen.
Einstmals war er beriihmt fiir sei-
ne Dokumentarsendungen, jetzt
findet sich der Sender in der Be-
liebtheitsskala hinter dem Kanal
wFiir Haus und Garten“. Das muf§
die Programmdirektorin Cynthia

Star Wars - Epwsoc o

er neue Film ,Krieg der

Sterne - Episode " tragt

den Titel The Phantom
Menace und schickt die Kinobesu-
cher auf eine Reise in die Vergan-
genheit, in die Zeit, in der die Star
WarsSaga beginnt. Die bisherige
Star WarsTrilogie (mit den Episo-
den IV, V und VI) erzidhlt die Ge-
schichte von Luke Skywalker, ei-
nem Jungen, der auf einer Farm
aufwdchst und spater zum Held
im Kampf um das Imperium wird.
Bei seinem Bemiihen, den grausa-
men Imperator zu stiirzen, wird er

Topping (Ellen DeGeneres) be-
schdamt eingestehen.

In einem verzweifelten Ver-
such, die Einschaltquoten aufzu-
pappeln und ihren Job beim Sen-
der zu retten, ldRt sich Topping
etwas einfallen, was es in der Ge-
schichte des Fernsehens noch nie
gegeben hat: Das Leben eines
ganz normalen Menschen soll
rund um die Uhr im Fernsehen
ausgestrahlt werden! Im Gegen-
satz zu der historischen PBS-
Dokumentarsendung iiber
die Loud-Familie vor zwan-
zig Jahren und im Gegensatz
zu der beliebten Real World
Show im Sender MTV gibt es
im Programm von Topping
kein Skript, keine Schauspie-
ler, keinen Schnitt. Jede Se-
kunde ist echt. Kein Buch,
kein Schnitt, keine Proben,
keine Unterbrechung. Un-
vorhersehbar. Die Amerika-

auch mit dessen oberstem Diener
Darth Vader konfrontiert, den das
Geheimnis um das Schicksal von
Lukes Vater umgibt. Die neue Star
WarsTrilogie geht eine ganze Ge-
neration zuriick und erzéhlt die
Geschichte von Anakin Skywalker,
dem einst unschuldigen Jungen,
der spiter einmal der gefiirchtete
Darth Vader sein wird.

In Episode I ist Luke Sky-
walkers Vater noch ein hoffnungs-
voller 9jdhriger Junge mit Namen
Anakin, der noch nichts von sei-
nem spiteren Dasein als finstere
Gestalt ahnt. Zu die-
ser Zeit ist auch Obi-
Wan Kenobi noch
ein begeisterter jun-
ger Jedi Ritter. Sein
ehrwiirdiger Lehr-
meister Qui-Gon Jinn
versucht ihm beizu-
bringen, was ein Jedi
Ritter wissen muf,
als ihre Welt auf ein-

Einen Trailer zu diesem Film finden
Sie auf unserer Heft-CD-ROM

ner werden vor ihren Fernsehern
sitzen und diesen Menschen live
beobachten!

Zu Anfang genieft Ed noch
die standige Aufmerksamkeit. Wo
immer er geht, wird er von einer
dreiképfigen Video-Crew beschat-
tet. In seiner Wohnung zeichnen
mehrere Kameras seine gesamte
Existenz auf. Wahrend Ed schlift,
bringt der Sender die Highlights
des vergangenen Tages. Ed muf}
sein ganzes Privatleben opfern
(manche sagen, sogar seine Wiir-
de), nur sein Sexualleben ist tabu
und bleibt den Zuschauern verbor-
gen.

Ed merkt bald, daf® sein Erfolg
vor der Kamera aus ihm einen
Konsumartikel gemacht hat. Als er
sich schlieRlich nach vier Monaten
entscheidet, sein Leben im Ram-
penlicht zu beenden, kommt hef-
tiger Widerstand von den Chefs
des Senders - nicht von Topping,

mal durch politische
Unruhen aus den Fu-
gen gerdt. Episode |
entfiihrt die Zuschauer
in fantastische Reiche
und atemberaubende
Abenteuer, vom
Wiistenplaneten
Tatooine iiber das ga-
laktische  Zentrum
Coruscant (mit dem
Jedi Tempel) bis zur
griinen  Welt von
Naboo und weiter. Alt-
bekannte Star
WarsCharaktere wie
Yoda, R2-D2, C-3PO und Jabba the
Hutt werden den Zuschauern auf
der Reise wiederbegegnen. Das
erste Kapitel der Star WarsSaga
handelt vom jungen Anakin
Skywalker, der inmitten einer von
Krisen geschiittelten Galaxis seine
Traume verfolgt und mit seinen
Angsten konfrontiert wird.

Neu im Kino

die sein Fan

geworden
ist, aber von
ihrem Vor-
gesetzten
Whitaker
(Rob Rei-
ner). Ed

mul einen Weg finden, seinen
Leidensweg zu beenden, ,EDtv"
zu verlassen und in das normale
Leben zuriickzukehren, das er ge-
filhrt hat, ehe er der beriihmte
Superstar aller Sendezeiten war.

INFO
EDtv

INFO

Sta:: Wars -
Episode |
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Computer-Biicher

. as neue Microsoft Office Pa-

Datenaustausch zwischen Office-
Applikationen  und  Spezial-
funktionen. Weitere Kapitel befas-
sen sich mit den inte-
grierten  Internet-
funktionen und dem
neuen Office Stan-
dardformat HTML. Of-
fice 2000 bietet zu-
dem neue Assistenten
und Wizards - auch
diese werden ausfiihr-
lich beschrieben. Vie-

g gt‘ Ef I ket bietet eine umfassende
ﬁ L _,E’r.@@ | Funktionsfiille. Wer ohne langes
Probieren  ziel-
strebig zu guten
Arbeitsergebnis-
sen kommen will,
weild einen kom-
pletten Leitfaden
zu schdtzen. Die-
ses Buch infor-
miert Sie umfas-
send iiber dieses

Recherchen im Internet sind | kdnnen, sondern auch wichtige
nicht so simpel, wie die Be- | Hinweise zum Aufbau allgemei-
treiber von Suchmaschinen oft- | ner Suchstrategien. Der Uberblick
mals suggerieren. Um optimale Er- | iiber die Vielfalt der zur Verfii-
gebnisse zu erziehlen, braucht | gung stehenden Suchhilfen und
man sinnvolle Strategien. Effekti- | das grundlegende Verstdndnis ih-
ve Suche im Internet beschreibt | rer Funktionsweise helfen dem
Wege und Werkzeuge zur effekti- | Leser, die jeweils geeigneten
ven Nutzung Hilfsmittel auszuwih-

des Internet ’/ Effektive Suche len und maximalem ' Paket. Auf iiber le Beispiele und Abbil-
als Hilfsmit- im Internet Nutzen daraus zu zie- | 1.300 Seiten wer- dungen illustrieren
tel zur Infor- % hen. den alle Aspekte alle Arbeitsschritte.
mationsbe- | rund um Office erfakt. Es beginnt
schaffung. | INFO i mit einem Rundgang durch alle

Das Buch I neuen Funktionen und zeigt die
gibt  nicht Effektive Suche im | Unterschiede zur Vorgidngerversi- Office 2000
nur Beschrei- Internet | on auf.

bungen der
interessante-
sten  Such-
hilfen sowie
Anleitungen,
wie diese sinnvoll genutzt werden 1

Der Hauptteil beschreibt an-
schaulich Funktionen der Teil-
applikationen Word, Excel, Access,
PowerPoint und Outlook. Separa-
te Kapitel behandeln die zentrale
Rolle des Internet Explorers 5, den

o dlich
enailic
u riOCh oy

Spider.d

rnetz.d .
Wette Aomanade

Mit Borsenkurs-
. TR
Internet-B“"g‘:"de o Abfrage!!

Die GQ“\W“‘
H e-‘kes.w e“'de oMal

"www.endemann;ée

- Die Internetaktie -
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Jahresabo jetzt mit

Freisprecheinrichtung!

CD INFO Jahresabo inkl.
portabler Freisprecheinrichtung
fUr nur

DM 119y

Portable Freisprechanlage:
* Hande frei und ungebunden

- bei Sport und Arbeit Lieferbar fir: |

: Nokia 5110/6110/6150, Nokia 1610/1611/1630/3110/8110/909/8810, Siemens C25/S6/56
-im Auto Power/S8/E10, Motorola CD920/930/StarTac/V3688, Panasonic G520/G600, Ericsson
- und am Motorrad 628/688/868/888, Mitsubishi MT30/MTD30, Alcatel One Touch Easy/Pro/Club/View

* Automatisches Abheben; vom Handy abhangig
* Die glinstigste Einstiegsmaglichkeit in die Welt
des Freisprechens

(Versand nach Eingang des Rechnungsbetrages oder gegen Nachnahme - zzgl. DM 5,50)

CD INFO Kennenlernabo (6 Au

Genaue Modellbezeichnung bitte bei der Bestellung

unbedingt anfiihren!

Mobile Freisprechanlage:
* Vollduplex

* hervorragende Sprachqualitat
* gute Lautstarke

*12 - 24 Volt

* Integrierte Ladeelektronik

* einfachste Selbstmontage

Bestandteile: Lieferbar fiir:
* Zigarettenanztinderkabel mit integriertem Mikrofon. Nokia 5110/6110/6150, Nokia 1610/1611/310/8110/909, Siemens
* separate, hochqualitative Elektronikbox mit integriertem ?’waftﬂfﬁm Panasonic G520f‘%600- Ericsson .
Lautsprecher und Lautstarkeregelung (einfache bho.assmmﬁ.‘rs“ 681888, Philps S ARKIDIGA, Alcatel One
4 . Touch Easy/Pro/Max//Club/View
Befestigung auch mit Klettverschlufd)
* Telefon-Systemstecker

Genaue Modellbezeichnung bitte bei der
Bestellung unbedingt anfiihren!




Sie erhalten die Zeitschrift CD Info mit der
Powerdrive CD-ROM 12 mal im Jahr neu
und dazu ein TOP PC-Spiel (Rollercoaster
Tycoon, Civilization II Multiplayer, Die
Siedler III, Addiction Pinball, Game, Net

& Match) fiir nur LR
DM 129,-f§

(Versand des Spieles nach Eingang des Rechnungsbetrages oder gegen Nachnahme - zzgl. DM 7 -)

Sie erhalten die Zeitschrift CD INFO mit der
Powerdrive CD-ROM 12 mal im Jahr und
zusatzlich die Greif zu! Vollversionen 1,2 + 3
mit den Vollversionen von Knaurs Lexikon,
Weltatlas und Univerals Worterbuch Englisch

far nur DM ”’”
302 -Testabo mit Bonus-CD!

Universal Worterbuch Englisch

Sie erhalten die Zeitschrift CD INFO mit der
Powerdrive CD-ROM zum Kennenlernen zwei bt
Mal zum Preis von einer und zusatzlich die Englisch @ '
CD-ROM Universal Worterbuch Englisch far nur >" x

DM 9,

Ja, ich will (7] ein CD INFO Jahres-Abo (12 Ausg.) +

ie fiillen einfach den Portable Freisprecheinrichtung: nur DM 119,-
\bo-Bestellcoupon
s, schneiden ihn
us, und schicken ihn

WLELIOZSEE I (7] ein CD INFO Kennenlernabo (6 Ausg.) +
bo"e“"’a'm”?' D Mobile Freisprecheinrichtung: nur DM 139,-

Handy-Marke u. -Modell angeben:

;@-ﬁ)

Handy-Marke u. -Modell angeben:

) ein Jahresabo (12 Ausgaben)
inkl. dem Spiel

[_] Die Siedler Il (] Addiction Pinball
[] Rollercoaster Tycoon [_] Game, Net & Match

] Civilization Il Multiplayer
e xomure or DM 119,- ' cpA-Verlag

[J Jahres-Abo mit Knaurs Lexikon,
Weltatlas und Universal-WB: DM 99,-

(] Test-Abo mit Universal-WB: DM 9,80

Aboverwaltung

- Weyerhofstrafle 71

Zahlungsbedingungen: O per Vorauskasse (Scheck oder bar)
QO per Nachnahme (zzgl. DM 5,50)

IAME, Vorname

\
tralke, Hausnummer PLZ Wohnort i D-47803 Krefeld
|
latum 1. Unterschrift (ggfs. des Emehungsberechhgt_e_n) -1 Unte-rséhriﬂ i Fax. 021 51 I751 095
LE
o-Bedingung: |

3 Abo-Bestellung kann innerhalb von zehn Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung dieser Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Jedes Abo gilt,
s nicht anders angegeben, fir 1 Jahr und verlangert sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn nicht 1 Monat vor Ablauf schriftiich gekiindigt wird!
déngerungspreis: DM 92.-. Die Abobestellung ist nur dann giiltig, wenn Sie in den letzten 3 Monaten kein CD-Info-Abo bezogen haben!



Handys bald
weltweit einsetzbar

Mobi]funk-Teiluehmerwerden |
ihr Handy in wenigen Jahren
weltweit einsetzen konnen. Die
Industrie hat sich nun auf ge-

technische Stan-
dards fiir die ndchste Mobil-

meinsame

telephon-Generation geeinigt.
Die vor allem zwischen Europa |
und den USA bestehenden Dif- |

ferenzen wurden damit ausge-

stem abldsen.

Schon vor einem Jahr wur-
den in Europa Standards fiir
das kiinftige Universelle Mobile
Telephonie-System (UMTS) fest-
gelegt, die in Kooperation mit

Japan entstanden sind. Die |

amerikanische Industrie pro-
pagierte dagegen ihre eigene

technische Losung. Auf einem |

Treffen in Toronto haben nun
jedoch
und Gerdtehersteller in der
.Operators Harmonisation
Group" gemeinsame interna-
tionale Standards auf Basis der
sogenannten CDMA-Technik

Biologi

ie Neuronen von Blutegeln

bilden das Herzstiick eines
simplen biologischen Computers,
den Wissenschaftler des Georgia
Institute of Technology http:/
www.physics.gatech.edu/ und der
Emory University http://calabreselx.

biologyv.emorv.edu/ entwickelt haben,

Mobilfunkbetreiber |

vereinbart. Der Kompromif
wird der Internationalen Tele-
kommunikations-Union unter-
breitet werden, die ihn zum
weltweiten Standard erheben
soll. Mit dem UMTS-Start wird
im Jahr 2001 gerechnet.

Die jetzige Mobilfunk-
technik wurde vor allem fiir das

| Telephonieren entwickelt und
raumt. Der neue Mobilfunk- |
standard UMTS diirfte vom |
Jahre 2001 an zur Einfiihrung |
kommen und allmihlich das |
nun vorherrschende GSM-Sy- |

bietet eine entsprechend gerin-
ge Ubertragungsleistung. Um
auch drahtlos eine bessere Da-
teniibermittlung, einen schnel-
len Internet-Zugang oder hoch-
wertige Multimedia-Anwendun-
gen zu ermoglichen, arbeiten
die Hersteller seit langem an ei-
ner dritten — nach der analogen
und heutigen digitalen — Mobil-
funk-Generation.

Im Zusammenhang mit der
Ubereinkunft von Toronto ha-
ben viele Mobilfunkbetreiber
und Hersteller auch beschlos-
sen, auf Basis der Internet-Tech-
nik einen ,,Backbone®-Standard
fiir die Vernetzung der Basis-
stationen sowie die Anbindung
an das Festnetz auszuarbeiten.

(SzonNet)

»SkyCar“ lalt den
Stau hinter sich

er Wunschtraum jedes Auto-

fahrers, per Knopfdruck dem
Stau durch die Luft zu entfliehen,
soll jetzt wirklich werden. Im Juli
soll der Jungfernflug eines fliegen-
den Autos stattfinden. Der ameri-
kanische Konstrukteur Paul
Moller, Inhaber der Flugzeugfirma
Moller  International  http://
ww.moller.com/ in kalifornischen
Davis
nennt sei-
ne Erfin-
dung
WSkyCar".
Wie das
britische
Wissen-
schaftsmagazin ,New Scientist"

http://newscientist.com/ berichtet, |

arbeitet Moller seit 1963 an die-
sem Projekt.

Den Durchbruch erzielte er
erst, als er einen Motor fand, der
klein und stark genug ist, das
Himmelsauto in die Liifte zu erhe-
ben. Das SkyCar wird wie jedes
andere Auto an der Tankstelle mit
Benzin betankt. Es ist mit acht
Motoren ausgestattet, die vier
Ventilatormotoren  antreiben.
Zwei dieser Motoren sind an den

er Computer

berichtet der britische Sender BBC.
http://news.bbc.co.uk/hifenglish/sci/
tech/newsid_358000/358822.s5tm Bis-

her ist das Konstrukt nur in der

| Lage, einfache Additionen auszu-
| fiihren - auf lange Sicht jedoch sol- |

len nach demselben Prinzip eine
neue Generation schneller und fle-
xibler Computer entste-
hen, die der Arbeitsweise
des menschlichen Hirns
nachempfunden sind.

klagt Bill Ditto, Professor
am GeorgiaTech und Lei-
ter des Projektes. ,Sie be-
notigen fiir die richtige
Antwort stets absolut

+Heutige Computer |
sind noch so dumm®, |

korrekte Informationen. Ein biolo-
gischer Computer, hoffen wir, fin-
det die richtige Antwort auch aus
Teilinformationen, indem er die
Liicken selbst fiillt."

Dieses ,eigenstandige Denken”

| bringt offenbar auch schon das sim- |

ple Neuronen-Konstrukt fertig, weil
die Blutegel-Neuronen in der Lage
sind, untereinander eigene Verbin-

dungen zu bilden - ohne den Pro- |
grammierer, der sie dazu veranlalR- |

te. Den Neuronen in einer Petri-
schale sind Mikroelektroden einge-
flihrt. Da jedes Neuron seine eige-
ne elektrische Aktivitat und typi-
sche Reaktion auf elektrische Reize
aufweist, ist es eindeutig zu erken-
nen und wird als Ziffer definiert. Re-

Seiten der Karosserie montiert,
zwei an einer Heckflosse einge-
hdngt.

Mit bis zu 6.000 Umdrehun-
gen pro Minute entwickelten sie
ausreichend Kraft, um das 1.000
Kilo schwere Fahrzeug in die Luft
zu bringen. Das ,Skycar® werde
bei seinem Erstflug lediglich in
einer Hohe von zwei Metern
schwe-
ben. Es
sei je-
doch
konzi-
piert,
um in
grolRe-
ren Héhen zu fliegen. Nach der-
zeitigem Stand braucht es einen
Liter Benzin fiir acht Kilometer.
Die Héchstgeschwindigkeit soll
600 Stundenkilometer betragen.
Das fliegende Auto solle von ei-
nem Computer gesteuert werden,
in den lediglich das Ziel einzuge-
ben ist. Der ,Fahrer" des
»Skycars" konne allerdings auch
selbst Hohe, Geschwindigkeit und
Flugrichtung bestimmen.

(dradio, rponline)

chenoperationen finden statt, in-
dem man die jeweiligen ,Neuro-
nen-Ziffern" miteinander
kniipft.

Damit arbeitet das Konstrukt
wie das menschliche Hirn, nur noch
wesentlich vereinfacht, so Ditto.
Sein Ziel auf lange Sicht ist ein Ro-
boter-Hirn auf biologischer Basis:
Wir wollen Robotik, Elektronik
und diese Art von Computer kom-
binieren kénnen, um ,empfinden-
de" Roboter zu entwickeln.” Ziel fiir
die nahe Zukunft ist fiir das Team
allerdings erst einmal, ihrer Neuro-
nen-Schaltung die Multiplikation
beizubringen.

ver-

(BBC, wsa)
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wissenscha

3D-Kamera revolutioniert

plastische Chirurgie

Die Operation von Hasenschar-
ten oder den Wiederaufbau
einer Brust nach einer Krebsopera-
tion soll eine 3D-Kamera aus
Schottland revolutionieren. Wie
der britische Sender BBC berich-
tet, konnen Arzte anhand der
dreidimensionalen Kamerabilder
auf Millimeter genau festlegen,
welche Méglichkeiten der soge-
nannten rekonstruktiven Chirur-
gie jeweils angebracht sind. http:/
[news.bbc.co.uk/hifenglish/health/
newsid 347000/347160.stm
Bisher ist die Erfahrung der
Arzte und gekonntes Abschitzen
ausschlaggebend fiir  den
Operationserfolg. Die Bilder der
neuen Kamera, entwickelt an der
University of Glasgow http:/
www.¢la.ac.uk/, erlauben nun eine
wesentlich genauere und effekti-
vere Planung des Eingriffs.
Besonders hilfreich ist ihr Ein-

| von

satz offenbar vor der Operation |

von Sduglingen, die mit einer Ha-
senscharte oder Gaumenspalte
geboren sind. Innerhalb einer
Zehntelsekunde ist ihr Bild er-
falkt, was auch die unruhigsten
Kinder

kaum ver-
wackeln
kéonnen.
Zudem ldfst
sich  mit
Hilfe der
Kamera die

Mimik fest-

halten, um bei der spéteren Ope- |
ration einen moglichst natiirli- |

chen Gesichtsausdruck zu erzie-
len.

Derzeit laufen Untersuchun-
gen, ob die Technologie auch in
der Lage ist, die ersten Anzeichen
Brustkrebs zu erkennen.
Zwar befindet sich die Kamera

noch in der Versuchsphase, in ei-
nigen schottischen Kliniken
kommt sie jedoch bereits zum
Einsatz. In nicht allzu ferner Zu-
kunft werde man ohnehin alle op-
tischen Klinikgerate auf 3D-Tech-

nik umstel-
len, glaubt
Dr. Paul Sie-
bert, Direk-
tor der

Faraday
Partnership
an der Uni-
versitdt Glas-
gow. Damit konnten Arzte we-
sentlich besser das Ausmal ge-
schwollenen Fleisches und Nar-
bengewebes abschdtzen. Auch
die Entwicklung einer Krankheit
lasse sich besser beurteilen und
die Diagnosefindung erleichtern.

(wsa)

Ursache fiir Alzheimer

iweilablagerungen in den Ge- |

hirnen von Menschen mit
Alzheimer setzen Wasserstoffper-
oxid frei und bilden moglicherwei-

se die Ursache fiir Alzheimer. Das

berichten Wissenschaftler von der |

Harvard Medical School http://
whitepages.med.harvard.edu/ und
der Universitdt Heidelberg http:/
www.ui-heidelberg.de in der Fach-

zeitschrift ,,Biochemistry*. http://
www.Biochemistry.org/ Wasserstoff-

| peroxid wirkt als Zellgift und ist

als Bleichmittel bekannt.

Es war bisher unklar, ob die
EiweilRablagerungen beim Alz-
heimer, im Fachjargon Plaques
genannt, ein Nebenbefund sind
oder tatsidchlich die Ursache der
Alzheimersymptome. Nun steht

Laserstrahlen zur Ortung von Luftlochern

Das Deutsche Zentrum fiir Luft-
und Raumfahrt http://www.dlr.de/
mochte Flugzeuge mit einem
Laserblitzer ausstatten, der die

Piloten rechtzeitig vor drohen- |

den Turbulenzen warnen soll.
Das Gerit sendet Laserpulse aus,
die von Molekiilen in der Atmo-
sphidre reflektiert werden. Ein
Sensor registriert die zuriick-
geworfenen Strahlen.

Das Gerdt kann dann anhand

der gemessenen Frequenzen '

dariiber Auskunft geben, wie die
Luft einige Kilometer vor dem
Flugzeug beschaffen ist. Bisher
war diese Methode nicht genau
genug, um sie unter den wacke-
ligen Bedingungen an Bord eines
Flugzeugs einzusetzen. Jetzt
konnte die Technik aber so ver-
feinert werden, dal die Geridte
auch wahrend eines Fluges prazi-
se Informationen liefern.
(dradio)

fest, dall die Plaques selbst das
Zellgift Wasserstoffperoxid erzeu-
gen. Das deutet darauf hin, dal

| die Ursache fiir den Verlust der

Hirnzellen beim Alzheimer in den
Plaques liegt. An der Bildung des
Wasserstoffperoxids sind Eisen-
und Kupferionen beteiligt. Sie
iibertragen  Elektronen  auf
Sauerstoffmolekiile aus dem Blut.
Der so aufgeladene Sauerstoffver-
bindet sich mit Wasser zu
Wasserstoffperoxid.

Aus Laborexperimenten wa-
ren diese Reaktionen schon be-
kannt. Uberraschend war, daf sie
auch im Gehirn der Alz-
heimerpatienten stattfinden. Die
Wissenschaftler traumen jetzt von
einem Medikament, das die Ent-
stehung des Wasserstoffperoxids

| verhindert. Eine solche Substanz

konnte den Verlauf der Krankheit
vielleicht aufhalten. Informatio-
nen: Dr. Michael Schwarz, Uni
Heidelberg, Tel.: 0049/6221/54-
2310 & -2311

Combuter fiir Gefiihle

Wissenschaftler des Massachu-

'setts Institute of Technology

(MIT) http://www.mit.edu und
von IBM arbeiten derzeit an
der Entwicklung sogenannter
affektiver Computer, die den
emotionalen Zustand des Nut-
zers erkennen und entspre-
chend reagieren konnen. Auf
diese Weise soll eine Anpas-
sung an individuelle Vorlieben
des Nutzers erfolgen konnen.
Laut Roz Picard vom MIT ist
das Projekt von der Uberzeu-
gung geleitet, daR sich der
Computer dem Menschen an-
passen miisse und nicht umge-
kehrt.

(New Scientist/stern)

Frosche sollen Haftung
verbessern
Tropische Baumfrosche sollen
Autofahrern schon bald zu bes-
serer Strafenhaftung verhel-
fen. Wie die schottische Wirt-
schaftsforderung (LIS) vergan-
gene Woche in Miinchen mit-
teilte, wunderten sich For-
scher der Universitat Glasgow
http://www. .ac,uk/index.
html, daR Baumfriosche aus Tri-
nidad auch kopfiiber an einer
Glasflache haften bleiben. Sie
entdeckten, daRR die Frosche

(zum einen die Oberfldchen-
'spannung eines
| Schleims ausnutzen. Zum an-
| deren weisen ihre FuRflachen
~ein kompexes Muster aus Ril-
‘len und Erhebungen auf, das
| die Haftung entscheidend ver-

wadssrigen

starkt.
Die Biomimetik-Wissen-
schaftler wollen nun zusam-

'men mit Reifenherstellern ein

Reifenprofil entwickeln, das
den FuRflichen der Frosche
dhnelt und maximale Boden-
haftung bei  minimalem
Rollwiderstand aufweist.
Biomimetiker hatten schon
1868 den ersten Stacheldraht
nach dem Vorbild von Dornen
entwickelt. Fiir die Konstrukti-
on des Eiffelturms diente ein
Oberschenkelknochen als Vor-
bild.

(pte)
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Deutsche Spitzensoftware direkt vom Hersteller

AFS-Powerpacker 98 Version 3 |AFS-Office 98 rroduict des tonats: win 2/9

[ Der AFS-Powerpacker kann fast jedes bekannte L Das komplette Officepaket zum Sparpre
ﬁ_ ?OWQ!’P-QC!{QT SO Kompremierungsverfahren lesen und extrahieren. A F $ s Offl Enthilt:

0T W BB Die zur Zeit unterstiitzenden Formate sind (ARJ, ARJ sfx, ; - AFS-Textverarbeltung 98
ARC, ARC sfx, BlakHole, BlakHole sfx, CAB, Gzip, HA, Das komplette Textsystem mit allen Standardfunktion
LHA, L,ZH., LZH sf.r:. PAK, PAK sfx, RAR.(RAFS sf?c .TAR ZIP, b Serienbriefassisten, HTML-Export, Tabellen und viel r
ZIP sfx, Zip250, Zip250 sfx und ZOO). Die Méglichkeit, aus (Computer Bild sagt: gut, PC-Magazin: gut, usw.)
verschiedenen Archivtypen (LZH, ZIP, BlakHole, ARJ) sfx-

_ - AFS-Kalkulation 98
Dateien (EXE) zu erzeugen, rundet den AFS-Powerpacker Die komplette Tabellenkalkulation (Excel 7 kompatieb
in seiner Funktionalitat ab.

mit HTML-Export, Chartmodul und viel mehr!
(Produkt des Monats WIN 12/97)
AFS-Timemanager 98

~ Kompletter Terminplaner mit vielen Zusatzfunktionen:
z.B.Termine, Nolizen, Adressen, Aufgaben und viel m

Als weitere Sonderfunktion konnen Sie beliebig viele Archive
gleichzeitig bearbeiten. Die Ansicht der Archive ist genauso
wie im Explorer, d.h. Sie sehen die Symbole der gepackten
Dateitypen und durch einen Doppelklick wird jede Dalei
angezeigt (Verknipfung wird gestartet)!

- AFS-Formular 98
~ Druckt Visitenkarten, Aufkleber, Formulare, usw.

Der AFS-Powerpacker ist eines der leistungsstirksten
Programme in diesem Bereich und das mit voller
| 32-Bit-Power!

- AFS-Scheckbuch 98
Komplette Scheckverwaltung (PC-GO sagt: gut)

@FrS-Kasse V4.5 (Profi-Version)

AFS-Faktura gehort zu den leistungsfahigsten Fakturaprogrammen unter

Windows und das zum Sparpreis! Beinhaltet alle Profi-Funktionen wie z.B.: AFS-Kasse ist ein leistungsfahiges Kassensystem unter Windows. Es be-
Kunden-, Lieferanten-, Artikel-, Lager-, Auftrags-, offene Posten- und Mit- inhaltet drei Kassensysteme (Auftragsbezogen, Barcode und Registrierkasse
arbeiterverwaltung, usw . Die Software ist voll netzwerkfahig auf allen Netzen! Zusatzlich kann voll automatisch in das Kassenbuch gebucht werden, direkte
; . i . Schnittstellenansteuerung fir Bondrucker, Barcodeleser und Schublade sind
%EWWW vorhanden! Die Software ist voll netzwerkféahig auf allen Netzen!

- DTP-Formulardesigner erstellt alle Druckeraus-
gaben (Rechnungen, Aufkleber, usw) mit Logos,
Listen, Barcode, Schriften und vielem mehr!

- Listendesigner (erstellen Sie alle Listen
nach eigenen Wiinschen)

- Adressdublettensuche

- frei definierbare Zusatzfelder, Memofelder

- Sticklistenverwaltung, Inventur

, - freier Zusatztext zu jedem Posten

Leistungsdaten:

-*** Euro und Jahr 2000 fahig ***

- Kassenbuch (auto. Buchungen maglich)

- DTP-Etikettendesigner (mit Barcodedruck)

- Kassenabschlul?

- Adressen-, Artikel-, Lager-, Bestellwesen, usy

- Bondrucker-, Barcodeleser-, und Schubladen
Steuerung und Kundendisplays

- Anbindung an Faktura maglich

| == - \/organgsumwandlung (Angebot -> Rechnung) (in beiden Programmen die gleichen Daten!)
i (G |G |i - Bestellwesen und Vorschlagslisten - Stiicklistenverwaltung, Inventur
5 - ARTIKEL Bezec [iiy ||fifw |0 - zahlreiche Statistiken - Bestellwesen und Vorschlagslisten
C ~armikeL v 0 ||fi@ i - Importund Export . - zahlreiche Statistiken
iy | i, - Sonderdruck: Umschl_age. Zahlscheine, .... - Import und Export
(i N [ — i | —1- - freie Rabatte und Preise - freie Rabatte und Preise
g Wy Il _ gechsstufiges automatisches Mahnwesen - sechsstufiges automatisches Mahnwesen
B iy 5w |i optional: Optional:

e Uil Seriennummerverwaltung
BIE-Fomulareditor - Datanormschnittstelle (Version 3 und 4)
Pressestimmen: - Aboverwaltung:immer wiederkehrende Auftrage

ot Preis: 199,- DM | muwe o Prejs: 298,- DN
—
ARSEISURY SEFURV

AFS-Fibu ist eine komplette Finanzbuchhaltung, die eine netzwerkfahtge Der AFS-Multimedia-Programmer ist ein vollig neues Autorensystem mit

- Datanormschnittstelle (Version 3 und 4)

Mandantenverwaltung besitzt! Es werden die wichtigen Kontenrahmen SKR03 dem Sie lhre Programme zeichnen und Aktienen mit der Maus zuordnen
und SKR04 nach DateV mitgeliefert, auBerdem konnen Sie Kontenrahmen und kénnen, d.h. Sie erstellen ein Programm ohne eine einzige Zeile tippen
auch Buchungen aus anderen Fibu-Programmen importieren, so dal ein zu mussen! .

reibungsloser Ubergang zu AFS- Fibu méglich ist! : e LeIStUNgsdaten:
Leistungsauszug: "_‘“:;,,:@ T T 1o - alle géngigen Grafikformate:

AFS.- Sofiware Sommerkaiaiog ¥' BMP.JPG, TIFF,MWF,PCX, usw

- - - alle gangigen Videoformate:
AVI,FLI,FLC,DAT,CMV,MOV,MPG, ...

- alle géngigen Soundformate:

WAV, MID,RMI, usw.

- Projektassistent, erstellt komplettes
Programm mit Install und online
Komprimierung (LZH-Format)
oder eine komplette CD incl. Autostart!

- Druckfunktionen

- Uiber 30 Effekte (Einblendung)

- und vieles mehr

- importieren von Daten aus Fremdprogrammen

- Kassenbuchfunktion

- Buchungsschablonen

- frei definierbare Buchungstexte zum direkten Abruf

- Splittbuchungen

- automatische Umsatz- und MwSt-Verbuchung

- Brutto-/ Nettoeingaben imisisorm

- Bilanzerstellung [ - :

- Gewinn und Verlust - Rechnung B

- Umsatzsteuervoranmeldung

- Saldenlisten

- Journale

- AfA Verwaltung

- offene Postenverwaltung

- elect. Banking per DTA

- Jahresabschluf®

- Ubernahme der Daten aus
AFS-Faktura und AFS-Kasse

- und vieles mehr.

Pressestimmen:

- PC-Praxis 4/96 >> gut

- CD-Direkt 4/96 >> gut

- CD-Rom Magazin 12/97>> sehr gut

AFS-Software GmbH & Co.KG |auten Sie sfters die Katz

' RoRbachstr. 17 im Sack? Das muf} nicht ¢
@ﬂ@@@@lﬁ] g "'Iﬂndwel'kel', (ISW) D-36272 Niederaula 3§::?e§iﬁ1 feigzzfshe?\:gr "
Fibupaket: . Tel: 06625/5658 Fax: 06625/5730 Iaden Sie sich einfach die
enthalt AFS-Faktura und AFS-Fibu 98 298,- DM T A —
Handwerkerpaket 2: Internet: www.afs-software.de  £= == o o o eiche
enthalt AFS-Faktura, AFS-Fibu 98 und AFS-Datanorm  399,- DM E-Mail: Post@afs-software.d €  weitere Angebote!
(weitere Pakete auf Anfrage) ’
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@ Shareware

Mr. A-Picmaster V1.07

Dieses Programm kann so |

ziemlich alles was man sich |

von einem Bildbearbeitungs-
programm um diesen Preis erwar-
ten kann. Nicht nur bestehende
Bilder kénnen bearbeitet, sondern
auch neue eingescannt, oder in
eine Diashow verpackt werden.

Eine besonders interessante
Funktion ist Videobild importieren.
Falls Sie die Moglichkeit haben,
eine Kamera an den PC anzu-
schliessen, konnen Sie mit
Picmaster einzelne Bilder impor-
tieren. Wihlen Sie dazu im Datei-
Menii Videobild importieren. Ein
Dialogfeld erscheint, in dem Sie
die Bilder per Knopfdruck in
Picmaster kopieren kdnnen.

Die fertigen Bilder kénnen Sie

I .
ei diesem Spiel muf} man mit
Dreiecken eine quadratische

Fliache ausfiillen. Wer am Schluf |

die meisten Felder gefiillt, die mei-
sten Teilquadrate erzeugt und
moglichst viele Dreiecke entlang
einer Linie plaziert hat, erhilt die
meisten Punkte und gewinnt.
Die Dreiecke konnen anfangs
wahlfrei plaziert werden. Dadurch
erhilt man auf die nur an der Spit-
ze angrenzenden Dreiecke eine
Option. Auf dieses Dreieck kann
dann der Gegner selbst kein Drei-
eck plazieren, aufler er erhdlt
durch ein anderes Dreieck auch

abspeichern, ausdrucken, oder in
einer Diashow anzeigen lassen. Im
Ausdruckmenii kann man mit ein

M junbenannt1

paar speziellen Optionen dem
Ausdruck den letzten Pep verpas-
sen.

'/ New Game - Trigony

Eie Edt View Game Help

eine Option
auf dieses
Feld.

D a s
hort sich in
der Theorie
etwas kom-
pliziert an,
Trigony ist
aber nach
einer kur-
zen Test-
phase leicht
zu spielen.

HiS-InstallMaker

hr selbst geschriebenes Pro- |

gramm ist fertig, es soll auf eine
Diskette, um auch an andere wei-
tergeben zu werden. Ohne ent-
sprechende Installationsroutine
schaut das Ganze allerdings nicht
recht professionell aus. Dieses
Sharewareprogramm schafft Ab-
hilfe.

Es speichert die Daten kom-
primiert auf eine Diskette und er-
laubt groRziigige Einstellungen
der Installationsroutine mit vielen

Maglichkeiten, von grafischen Ver-
danderungen bis zu Registry-
eintragen oder
Dialogfenster
ist alles im
machbaren Be-
reich.

Damit las-
sen Sie auch lh-
ren Program-
men eine
Installations-
routine zukom-

Fohlse Berichie an

Fax (0449314 25

Checkiste Qotoren 7
B8 YNHO

z

pport@hieess-oitware com

it/ vvveet Bl s0ltwiare com

men, wie sie normalerweise nur
die "GroRen" haben.

w'a

Maruo 3.01

Maruo Editor ist ein Texteditor
der beliebig groRe Dateien
editieren kann. Dieser Editor
unterstiitzt  auch  Syntax
Highlighting.
\Sharelwin95\anwend\maruo)
Hmsetup.exe

Circuit Shop 1.07
Circuit Shop erlaubt es lhnen
analoge und digitale Schaltkrei-
se zu entwerfen, zu simulieren
und daraus zu lernen.
\Share\win95\anwend|
cshop 1\SETUP.EXE

Examine32 3.02

Examine32 ist ein schnelles
Textsuchutility das Text- und
Bindrdateien nach beliebigen
Zeichenfolgen durchsucht. Es
kann sogar in ZIP-Dateien ge-
sucht werden.
|Sharelwin95lanwend|
Examine\SETUP.EXE

Finanzrechner 1.0
Das Programm "FinanzRechner"
wendet sich an alle, die mit Geld
rechnen wollen oder miissen. Es
bietet Hilfestellung fiir finanziel-
le Entscheidungen und deckt
dabei 8 Bereiche aus der Welt
der Finanzen ab.
|Sharelwin95\anwend)\
Finr100\SETUP.EXE

Freenote 1.3
Freenote hilft lhnen beim Orga-
nisieren der vielen kleinen Noti-
zen, Internet-Links, Telefon-
nummern, etc. die im Laufe der
Zeit so anfallen.
|Share\win95\anwend)
freenote\fn.exe

WinAstronimica 1.5
Erzeugt Sternenkarten fiir jede
Zeit von der Vergangenheit bis
in die Zukunft, von jedem belie-
bigen Ort auf der Erde.
|Sharelwin95\anwend\winastro|
winastro.exe

HTML Publisher Pro1.0
Der HTML Publisher ist ein lei-
stungsfihiges Werkzeug, das
alle notwendigen Dateien er-
zeugt, um verschiedenste Bilder,
HTML-Dateien, Textdateien und
AVls im Web zu verdffentlichen.
|Share\win95\anwend\pup_pro\
SETUPEXE
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CorelDRAW 9

Legendiire Grafibleistung

eg sind sie, die typi-
schen Symptome frii-
' herer  Corel-Neuein-

steiger wie Fehler beim Import
alter Dateien, interne Bugs, die
laufend Schutzverletzungen pro-
duzieren u.d. Bei Corel hat man
offensichtlich dazugelernt und
das Programm sorgfiltig {iberar-
| beitet. Dazu kommt, daR sich die
Graphics Suite auf das Wesentli-
che, ndamlich CorelDRAW und
CorelPhotoPaint reduziert zeigt.
Zusatzprogramme wie CorelScan,
oder Dream 3D sind nun nicht
mehr dabei. Ein vollstdndiges Set-

up ist jetzt sogar mit knapp 200 |

MB maglich (bei Version 8 noch
mehr als 400!). Auch bei den
Cliparts wurde radikal ausgemi-
| stet. ,Nur noch* 25.000 Vektor-
grafiken (anstelle von 40.000), da-

Als PDF publizieren ; [20x] |

Aligemein Omiemlomi

~ Bitmap-Komprimierung:
Komprimierungstyp:

JPEG ¥

Software

*— 3™ COREL

CorelDRAW Graphics Suite 9:

aktuelle Neuerscheinungen

Die Verbesserungen
liegen im Detail

Alle Jahre wieder erfreut uns Corel mit einer neuen Version seines Paradeproduktes. Im
| Jahre 1999 sind wir also nun bei Version 9 angelangt. Wahrend in den letzten Jahren
| immer wieder kritisiert wurde, daR Corel-Pakete viel zu umfangreich sind,
Zusatzprogramme bieten, die ohnehin niemand braucht und aulRerdem vor Fehlern
strotzen, prasentiert sich die neueste Ausgabe iiberraschend schlank und ausgereift.

von aber immerhin ca. 10.000

neue Bilder - ,,endlich!" mdchte

man aufschreien.
Selbstverstandlich wurde

nicht nur eingeschriankt. Die neu-
en Funktionen mufl man aller-
dings gezielt suchen. Eine wichti-

Moglichkeit, CorelDRAW-Grafiken
oder PhotoPaint-Bilder direkt als
plattformunabhingige PDF-Datei-
en auszugeben. Zahlreiche Optio-
nen ermoglichen dabei die Spezi-
fizierung fiir Web-Publishing oder
Vorbereitung fiir Druckstudios.
Hinter der Option ,Maschen-
fiillung" verbirgt sich eine langer-
sehnte Funktion fiir kreative De-
signer. Fiillungen konnen jetzt an-
hand einer Gitternetz-Struktur

- absolut frei zugewiesen werden

und man muf fiir komplexe Farb-

~ Text und Schriften
= mnTuchumamm
Iv smmwmmm
v Baﬂ‘lﬂmm

v TnnfwonTwe‘lkmwﬂqm i
v qukm'gtmum i |
v I&azduTypemm

- Codienng -

(s ASCHBS .‘a'“_ Bpil

Eine der wuchtlgsten Neuerungen ist der von
CorelDRAW und CorelPhotoPaint aus mogliche

PDF-Export

| perspektivisch
ge Neuerung fiir Publisher ist die |

verldufe nicht wie bisher auf die
Uberlagerung einer Vielzahl von
Objekten zuriickgreifen. Auch die
Schattenfunktion wurde erwei-
tert. So kdnnen jetzt neben ei-
nem normalen Schatten auch
verzerrte
Versionen direkt zugewie-

sen werden. Fiir die Er-
stellung von Or-
ganisationsdia-
grammen niitzlich

o8

o

‘ist das verbesserte

Hilfsmittel ,Verbin-
dungslinie®, womit
die Linien zwischen
verbundenen
ken beim Verschie-
ben selbiger exakt angepalit wer-
den. Weitere Detailverbesse-
rungen findet man bei der Ecken-
rundung von Rechtecken, der ver-
besserten Knotenreduktion und
dem Hilfslinienmanagement.
Die Oberfliche ist im wesent-
lichen gleich geblieben - auch das
ist man von Corel eigentlich nicht

gewohnt, und daher ist es umso |
erfreulicher. Aber ganz konnten |

es sich die Entwickler doch nicht
nehmen lassen, ein wenig herum-

| | zupfuschen, und so verweisen
| jahrelang gleichgebliebene Ta-

stenkombinationen plotzlich auf
andere Funktionen oder sind eini-
ge Meniieintrige wieder einmal
ganz wo anders zu finden. Ist

| aber nicht ganz so schlimm, weil |
sich einerseits 8er-Einstellungen |

{ibernehmen lassen und sowieso
alle Meniis, Tastenkombinatio-
nen, Symbole usw. individuell

BIok- f.......-------"B.

konfigurieren lassen. Ein Service,
den Microsoft, Adobe und Co.
noch lingst nicht so individuell
anzubieten gedenken. Gut ist

auch  die
Mb6g-

* Mit der ,Maschen
~ fiillung” sind Farb
* verlaufen endlich keine

Grenzen mehr gesetzt

lichkeit, mehrere verschiedene
Farbpaletten gleichzeitig einblen-
den zu kénnen.

Bei PhotoPaint sieht es dhn-
lich aus. Kleine, aber sinnvolle Er-
weiterungen. Beispielsweise das
Andockfenster ,Riickgidngig/Wie-
derherstellen”, in dem die letzten
99 Bearbeitungsschritte aufge-
zeichnet sind und sich wieder
riickging machen lassen. Oder
die erweiterte Pfadfunktion (bei
Corel nennt man sie ,,Strecke), die
jetzt u.a. mit einem Andock-
fenster ersichtlich ist. Wie man
sich tiberhaupt darauf konzen-
triert hat, die Funktionalitdt der
Andockfenster zu steigern - jetzt
wirkt die gesamte Oberflache

- e AR
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trotz zusitzlicher Informationen
gut aufgerdumt. CorelPhotoPaint
9 unterstiitzt Photoshop PSD-Da-
teien fiir den In- und Export (inkl.
Ebenen) und fiir WebDesigner
eventuell von Interesse Quick-
Time 3.0- und QuickTime VR-
Trailer. Diese konnen gedffnet,
nach Belieben bearbeitet und an-
schlieBend wieder als Videoclips
gespeichert werden.

Einzig neues Zusatzprogramm
ist Canto Cumulus Desktop 4.0,
ein vielfach preisgekronter Me-
dienmanager mit dem sich Bildar-
chive anlegen lassen. Dafiir ist der
Corel MediaManager gestrichen
worden. CorelCapture wurde et-
was erweitert und kann u.a. auch
Bilderserien aufnehmen, dafiir
gibt's CorelTrace jetzt nur mehr
ohne die OCR-Schrifterkennungs-
funktion. Die Handbiicher sind -
wie gewohnt - umfangreich und
detailliert (CoreIDRAW ca. 1000
Seiten, CorelPhotoPaint ca. 800
Seiten), schweigen sich aber villig
iiber die Funktionen und Bedie-
nung der Zusatzprogramme aus!

Fazit
Die 9er-Version ist vom Umfang
her auf das wesentliche reduziert
worden, lduft deshalb zwar nicht
schneller, aber mittlerweile freut
man sich ohnehin schon iiber
gleichbleibende Performance, die
kein Nachriisten der Hardware er-
forderlich macht. Die neuen Fea-
tures sind zweckmiRig, aber von
wenigen Ausnahmen abgesehen,
nicht sonderlich spektakuldr. Ein
Umstieg von der 8er-Version ist
also nicht zwingend erforderlich,
fiir Profis aber allemal empfeh-
lenswert. (ak)

CorelDRAW
Graphics Suite 9

Q abgespeckte Version ” stabil
lauffihig ” neue Cliparts

o relativwenige neue Features
Meniis teilweise gedandert

Hersteller/Vertrieb:
Corel Corp.
Empf. VK-Preis:
DM 999,-/6S 7.990,-
Update:

DM 499,-/DM 3.990,-
-z
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er PC und die Musik sind

im heutigen multimedia-

len Alltag kaum mehr von-
einander zu trennen. Dank immer
billigeren und leistungsfihigeren
Komponenten ist der PC zum Al-
leskonner geworden, und es ist
naheliegend mit ihm Musik digital
zu verarbeiten. Die dazu nétige
Software bietet das Programm
+Cakewalk-Profimusikstudio” aus
dem Hause Sybex. Diese Software
bietet ein professionelles Ton- und
Aufnahmestudio fiir den Heim-
gebrauch.

T

| trachten und bearbeiten. Bis zu 24

Notensysteme pro Seite mit
Akkordnamen, Texten, Vortragsan-
gaben und Gitarren-Griffbilder

s

B Calcevalk-
74 Profimusikstudio

| kénnen in dem zugehdorigen Parti- |

Mit dem ,Cakewalk Profi Mu- |

sikstudio® verschmelzen

zwei |
Welten: Sequenzer-Software und |

digitale Audiotechnologie. Voraus- |

setzung fiir den optimalen Einsatz

dieses Programms ist natiirlich |

eine Soundkarte. Dabei sollte es
sich laut Systemvoraussetzungen
mindestens um eine 16-Bit-Karte
handeln. Nach wenigen Konfigu-
rationsschritten muf man nur

mehr ein Musikinstrument an die |

MIDI-Schnittstelle  anschlief3en

und schon kann man seiner Fanta- |

sie freien Lauf lassen.

Zum Komponieren stehen lh-
nen vier Digitalaudiospuren in
CD-Qualitdt und 256 MIDI-Spuren
zur Verfligung. Auf diese Spuren
kénnen mittels ,Drag and Drop*
zusitzliche Instrumente wie zum

Trompeten eingefligt und manipu-
liert werden. Beim Einspielen ver-
schiedener Spuren schleichen sich
zwangsliufig zeitliche Verzoge-
rungen beim Einsatz der Instru-
mente und des Gesangs ein. Um

diese Timingprobleme zu elimi- |

nieren, gibt es die sogenannte
Quantisierungsfunktion. Sie sorgt
dafiir, daR die einzelnen Spuren
vom Timing her wieder zusam-
menpassen.

Aber das Paket gldnzt auch
noch
Funktionen. Sie konnen lhre Wer-

ke in der Standardnotation be-

mit weiteren niitzlichen |

tureditor dargestellt und ausge-
druckt werden. Eine gute Idee ist
auch das virtuelle Keyboard, wel-
ches beim Komponieren von Nut-
zen sein kann. Haben Sie kein ech-
tes Keyboard zur Hand, verwan-

lisches Talent sind die einzigen
Voraussetzungen, die an den User
gestellt werden, um mit dieser
Software tolle Kompositionen kre-
ieren zu kdnnen.

Fazit
Das ,,Cakewalk Profimusikstudio®
ist fiir all jene gedacht, die profes-
sionell Musik machen, weiterver-
arbeiten und aufnehmen wollen.

;
i
E

1

-

HA R

3353335773835 273723533

Sehr viele Funktionen sind integriert. Das macht die Anwen- |
dung aber nicht tibersichtlicher!

delt dieses virtuelle Keyboard Ihre |
Tastatur in ein Musikinstrument. |
| Das Mischen der Aufnahmen er- |
Beispiel Schlagzeug, Gitarren und |

folgt in Echtzeit mit 96 zuweis-
baren Reglern und 32 Schaltern
wihrend der Wiedergabe.

Die Bedienung der Software

ist durch den groflen Funktions- |

umfang zu Beginn sicherlich nicht
einfach, und es erfordert einige
Zeit, bis man Herr der Lage ist. Die

Benutzeroberfliche ist im groRen |
' und ganzen funktionell aufgebaut.

Anfdnger sollten sich davon aber
nicht abschrecken lassen, denn

zum Lieferumfang gehort ein rund |
500 Seiten starkes Manual, wel- |

ches sich im PDF-Format auf der
CD befindet und nahezu alle Fra-

gen klirt. Kreativitdt und musika- |

Ein kleiner Wermutstropfen ist der |
relativ hohe Preis. Sybex biete |
aber auch eine giinstigere Home-
Version an, die nur etwa halb so-
viel kostet.

(gf)

Sybex Music Hall
~Cakewalk Profi

& viele Features

@ Benutzeroberfliche konnte
anwenderfreundlicher sein

Hersteller/Vertrieb:
Sybex Verlag
Empf. VK-Preis:

DM 179,-/6S 1 .307,-I
a3
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loorPlan 3D ist ein elektroni-
Fscher Haus- und Garten-

planer, mit dem man einzel-
ne Riume genauso einfach gestal-
ten kann wie komplette, mehrge-
schossige Gebdude oder auch
Grundstiicke bzw. Gartenanlagen.
AuRerdem enthilt das aus drei
CD-Roms bestehende Paket noch
knapp eintausend Grundrisse
amerikanischer Héuser, die spezi-
ell fiir den europdischen Markt
| ausgewdhlt wurden. Weiterhin

Haus- und |
Gartendesig

Projektiibersicht einbinden.
Nach dem Start der Haupt-
applikation FloorPlan 3D springt
sofort die iibersichtliche Werk-
zeugleiste ins Auge. Kann der Laie
in der Regel mit den typischen
CAD Symbolen nur wenig anfan-
gen, ldlt sich FloorPlan 3D dank
der verwendeten Symbole (Mau-
ern, Fenster, Tiiren, Ddacher usw.)
und der ,,Popup-Hilfe* auch von
Anfangern sofort bedienen. Um

In der 3D- Darstellung |aSSEn sich dle selbst
erstellten Gebiude virtuell ,,durchwandern”

gehort die Software , Turboproject |

Express" zum Lieferumfang. Mit
dieser - leider nur in englisch vor-
liegenden Version - lassen sich
komplexe Projekte leicht verwal-

ten und grafisch aufbereiten. So |

werden Engpédsse im Projektab-
lauf, z. B. bei der Materialan-
lieferung, schnell erkannt und er-
leichtern so das Auffinden von
Fertigstellungsterminen. Natiirlich
lassen sich auch Ressourcen, etwa
die eigene Arbeitskraft oder der
stundenweise gemietete Klein-
bagger, verwalten und in die

niigt es, die entsprechende Mauer-
stirke auszuwihlen und mit der
Maus auf einem Punktraster den
Verlauf der Winde zu ziehen.
Hierbei werden die Male wihrend
der Mausbewegung stiandig ange-
zeigt, so dalR man quasi ohne jeg-
liche Vorbereitung sofort loslegen
kann. Ist der Grundrif} einmal er-
stellt, lassen sich genauso einfach
Treppen, Geldnder, Fenster, Tiiren,
Elektro- und Sanitdrobjekte einfii-
gen. Eine derart umfangreiche
Symbolbibliothek fiir Elektrogera-

30 Garten - [Dance:
“Qdu ﬁubnden Pladesar  Pllarzen - Amicht * Ferle

3d grd]

aktuelle Neuerscheinungen

Pllegekalender

ey I eommcn o coptonn joguery IR
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Driicken Sie F1 Fir Hifetexts

e

Gartenplanung automatisiert: Der Pflegekalender gibt mo-
natlich eine Liste der anstehenden Aufgaben aus.

findet sich in Produkten dieser

Preisklasse eher selten. Aufierdem |

sich benutzerdefinierte
Gegenstdnde auch leicht selbst

lassen

| erstellen - hierzu wird eine Kartei-
einen Grundrif® zu erstellen ge- |

te und Einrichtungsgegenstinde |

karte ausgefiillt, die die entspre- |
| chenden Eigenschaften des neuen |
Objekts aufnimmt. Sind die Rédu- |

me dann entsprechend eingerich-
tet, konnen diese mittels der 3D-
Funktion ,,durchwandert" werden.
Auf diese Art und Weise bekommt
man einen realistischen Eindruck
von der Arbeit ,,am Reif$brett” und
kann leicht Farb- oder Strukturén-
derungen an einzelnen Objekten
vornehmen. Durch die Moglich-
keit Schatten und Be-
leuchtungsquellen indivi-
duell einzustellen, kann
man sich z. B. die Wir-
kung eines Zimmers im
Ostteil des Hauses so-
wohl bei Sonnenaufgang
als auch am Spatnachmit-
tag oder an anderen Ta-
geszeiten betrachten.
3D Garten” heildt das
beiliegende Produkt zur Planung
von Auflen- und Gartenanlagen.
Wer allerdings erwartet hat, daf}
der Haus- und der Gartenplaner
unter einer einheitlichen Oberfld-
che zu bedienen sind, erlebt nach
dem Programmstart eine Uberra-
schung. Bei dem Gartenplaner
handelt es sich um ein vollstidndig
eigenstandiges Produkt mit eige-
nen Meniis und Symbolleisten. So
will der Erganzungseffekt zwi-
schen Haus- und Gartenplanung
auch nicht recht aufkommen. Al-
lerdings kann auch der Garten-

designer mit recht eindrucksvol-
len Funktionen gldnzen. So kann
man mit diesem Werkzeug nicht
nur Grundstiicke bemaRen und
mit Pflanzen und Objekten wie z.
B. Gerdtehiitten oder Gewichs-
hdusern ,bestiicken” sondern er-
hilt eine vollstindige Pflanzen-
datenbank, die die einzelnen
Gruppen von Pflanzen iibersicht-
lich geordnet enthdlt. Wer sich
beispielsweise fiir eine Heckenart
als Sichtschutz gegen Nachbars
Blicke entscheidet, kann sich hier
entsprechende Anregungen holen.
Der integrierte Pflegekalender
sorgt dafiir, dald man auch bei der
Verwendung von vielen verschie-
denen Pflanzenarten den Uber-
blick tiber notwendige Pflege-
malfinahmen behilt. In einer Pull-
Down-Liste kann man anschlie-
3end einen Monat auswihlen und

erhilt dann eine Art ,To-Do-Liste"
fiir die Gartenpflege.

(tz)

Floor Plan 3D
Design Set

@ umfangreiches Paket ﬁ|r alle
Aufgaben rund um Heim, Biiro
und Garten

@ keine einheitliche
Programmoberfldche °
gedrucktes Handbuch nur
fiir den Hausplaner

Hersteller/NVertrieb:
IMSI

Empf. VK-Preis: ?
DM 149,-/6S 1.098,- |
—} ®
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Tally T7160 Farbtintenstrahldrucker
im Wert von DM 289,-/6S 1.990, :
Zur Verfiigung gestellt von Tally

Gewinner der Juni-Ausgabe e TR "'V‘,' E WinLernen

CDA-Hauptgewinnspiel “DVD-Laufwerk Umfrage":

1.- 15. Preis: je ein PC-Game

Vesely Thomas, D-88085 Langenargen * Peick Michael, D-71034 Boblingen ¢
Kappel Gerald, A-8010 Graz ¢ Naumann Ulrich, D-24220 Flintbek ¢ Hoffmann
1. W,, D-80333 Miinchen ¢ Zehetner Harald, A-2034 Diepolz ¢ Pitra Harry, A-1040
Wien * Dannat Oliver, D-18107 Rostock # Samer Giinter, A-7534 Olbendorf «
Otten Monika, D-50374 Erftstadt + Amoi-Taleghani Amin, D-76534 Baden-Ba-
den * Fally Ernst sen., A-2870 Aspang + Raffling Stefan, A-9431 St. Stefan ¢
Klockenberg Dennis, D-23556 Liibeck ¢ Wohrmann Lars, D-28239 Bremen

16. - 36. Preis: je eine CD ROM

Gabl Gabriele, A-6373 Wenns * Weishiupl Eduard, A-4571 Steyrling + Krebs
Matthias, A-1110 Wien ¢ Hiusermann Rainer, D-86899 Landsberg + Miller
Winfried, D-17033 Neubrandenburg + Merkel Frank, D-81735 Miinchen
Szalek Michael, D-47058 Duisburg + Pilecky Karl, A-3390 Melk ¢ Waldschitz
Ronald, A-1110 Wien * Engelscharmiiller, A-2433 Margarethen ¢ Wit Hans-
Georg, D-17491 Greifswald * Kielnhofer R., A-8271 Bad Waltersdorf ¢ Geier ey’“l
Siegfried jun., D-94532 Aussernzell # Baumann Andre, D-01169 Dresden ¢ Lllla Mousepad + T Shll‘t + Tass
Faustmann Johann, A-8600 Bruck an cier Mur ¢ Otten Peter, D-50374 Erftstadt . zur Ver tugung gestel!l von CDV Software =2y
Grotzke Peter, D-30989 Gehrden + Praschinger Rudolf, A-3011 Tullnerbach ¢ - ;
Liebhart Helmut, A-2100 Stetten * Huss Jérg, D-40595 Diisseldorf + Smekal
Rainer, A-8605 Kapfenberg

37.-40. Preis: ,Aristocats”
Vinkovits Markus, A-1200 Wien ¢ Weissensteiner Josef, A-8934 Altenmarkt *
Schmidt Hartwig, A-7170 Schwieberdingen # Leitner Karl, A-4280 Kénigswiesen

Schach kann durchaus als Ausgangsbasis fir die Entwicklung
von Strategiespielen betrachtet werden, wie in unserem

Schwerpunktthema festgestellt wird.
Wieviele weille Felder hat ein Schachbrett?

Doppelbild-Gewinnspiel .GroR"

1. - 5. Preis: je 1 Scheck iiber DM 50,- (6S 350.,-)

Geyer Gerhard, A-1070 Wien ¢ Baumann Anja, D-01169 Dresden ¢ Sokole
Franz, A-1220 Wien + Schilling Michael, D-99087 Erfurt + Kohl Giinter, D-
01069 Dresden

Absender (Bitte leserlich schreiben!)

Kreuzwortratsel ,MEISTER" - T
1.- 3. Preis: je ein Jahres-Abo (12 Ausg.) von CD Info/CD Austria Einsenden an den
Klockenberg Dennis, D-23556 Liibeck * Synek Eduard, A-3124 Oberwdlbing CDA Verlag
+ Wehrmann Sabine, D-06849 Dessau Weyerhofstrale 71

2 . ¥ D-47803 Krefeld
CDA-Puzzle Gewinnspiel ,COMIC Fax: 02151/751095
1. - 10. Preis: je eine ausgewihlte CD-ROM Gl
Tomandl Oliver, D-99610 Sémmerda ¢ Witt Hans-Georg, D-17491 Greifswald & f
+ Haager Emmerich, A-1120 Wien + Scholz Riidiger, D-44309 Dortmund ¢ o A-4320 Perg, Tobra 9
Breinesberger Karl, A-4694 Ohlsdorf + Wallner Daniela, A-7210 Mattersburg Fax: 07262/575_57‘44
* Geier Siegfried, D-94532 Aussernzell « Maurischat Olga, FL-9485 Nendeln oder per E-Mail:
+ Pfanner Andreas, A-6850 Dornbirn # Frau E Witt, D-17491 Greifswald gewinnspiel@cda-verlag.com

Ich bin damit einverstanden, dafg mein Name im Rahmen einer eventuellen Pramierung in der néch-
sten Ausgabe verdffentlicht wird. Der Rechtsweg ist wie iiblich ausgeschlossen. Die Preise kénnen
nicht in bar abgelist werden. EinsendeschlufS: 20.August 1999!

Alle weiteren Gewinner werden schriftlich verstandigt!




Vollversionen /

Erde

Willkommen im virtuellen Natrukundemuseum!
Reisen Sie durch Raum und Zeit, erleben Sie die
Prozesse, die die Welt erschufen und sie
kontinuierlich verandern. Spielerisch erfahren Sie,
wie unser einzigartiger Planet entstand und von
welchen 6kologischen Zusammenhédngen das
Leben auf der Erde bestimmt ist.

ie beginnen lhre Reise

durch die Erdgeschichte in

der Erdgalerie. Sie bildet

den Mittelpunkt der Ausstellung

hindurch schépfen werden.
Lernen Sie so ganz nebenbei

die Kunst des wissenschaftlichen

Klassifizierens - begutachten Sie

sen.

Faszinierende Erde

In der Erdgalerie beginnen Sie Ihren virtuellen Museumsrundgang, der

lhnen die Zusammenenhange, die das Leben auf der Erde bestimmen,
erklart.

und bietet die Informations-
quelle, aus der Sie den gesam-
ten virtuellen Museumsbummel

liber 200 Gesteine, Mineralien und
Edelsteine. Klick fiir Klick stoRen
Sie auf neues fundiertes und um-

88

Highlights

fassendes enzyklopddisches Wis-

Durch dieses Programm kon-
nen Sie sich einach navigieren. Ein

Klick auf den Muse-
umsgrundrif} bringt
Sie zum jeweiligen
Erlebnisraum bzw.
zum betreffenden
Exponat. So behal-
ten Sie im virtuellen
Museum immer die
Orientierung. Au-
Rerdem steht zur
gezielten Recherche
ein ausfiihrlicher
Stichwort- und Vi-
deo-Index zur Ver-
fligung.

Das Lernen ge-
schieht mit diesem
Programm auf eine
spielerische Weise.
So erfdhrt man, wie
sich iiber Jahrmil-
lionen die Konti-
nenten formten. In
einem interaktiven
Frage- und Ant-

wortspiel begreifen Sie Prinzipien,
die der tektonischen Gestaltung
der Erdoberfliche zugrunde lie-

FASZINIEREND E

CD-ROM

tur
WINDOWS

gen.

Auch Naturgewalten
man hier hautnah erleben. So ha-
ben Sie hier die Moglichkeit, einen
eigenen Vulkan zu bauen. lhnen
obliegt die Kontrolle der Krifte,
die beim Ausbruch frei werden.
Bestimmen Sie Erdbeben, und be-
obachten Sie ihre Auswirkungen
aufdie Umwelt. Erleben Sie Natur-
gewalten zum Greifen nah.

30 interaktive 3D-Konsolen,
rund 650 Bilder und Animationen,
zahlreiche Videos und Gerdusche
versetzten Sie mitten ins Gesche-
hen: Erforschen Sie Ursachen und
Auswirkungen von Stiirmen und
Erdbeben, von Vulkanen und an-
deren Naturphdnomenen.

Kommen Sie mit auf dieses
multimediale Abenteuer: Erleben
Sie 200 Millionen Jahre Erdge-
schichte hautnah!

WIFO .
Faszinierende Erde

kann

Virtuelles Naturkundemuseum
CD-Faszinierende Erde:
Start mit Setup
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Texterkennung der Sonderkl

Highlights

Omni Page Pro 8.0

mniPage Pro 8.0, das in-

ternational erfolgreiche

Programm fiir opti-
sche  Zeichenerkennung
(OCR), wandelt Papier-
dokumente schnell, einfach
und genau in bearbeitbaren
Text um, den Sie in Ihrer be-
vorzugten Anwendung be-
arbeiten kdnnen. Sie erspa-
ren sich dadurch das miih-
same Abtippen!

Dank einer OCR-Genau-
igkeit von iiber 99 % bend-
tigen Sie weit weniger Zeit
fiir die Korrektur und Bear-
beitung der Dokumente als
zuvor. Auch bei Dokumenten ge-
ringer Qualitiit, wie z. B. Fotoko-
pien, Faxen, klein gedrucktem
Text oder schiefen Seiten, werden

FloorPlan
Plus 3D

nabhéngig davon, ob Um-

bau- oder kleinere Anbau-

malnahmen oder der
Neubau eines Wohngebadudes
durchzufiihren sind, ist es in je-
dem Fall sinnvoll, vor der Realisie-
rung des Projektes Pldne zu zeich-
nen. FloorPlan Plus 3D ist das Soft-
warewerk-
zeug fiir
diese
Planungs-
phase. Es
ermog-
licht  Ih-
nen, lhren
Grundri@ zweidimensional zu
zeichnen und sich anschliefend
dreidimensional darin zu bewe-
gen.

FloorPlan Plus 3D wird in den
verschiedensten Bereichen einge-
setzt. Gastronomiebetriebe arbei-
ten mit FloorPlan Plus 3D, um Ih-
ren Kunden die geplante Anord-

Sie eine hervorragende

kennungsgenauigkeit erzielen.

-

\)Io”versmnen

scannen, die OCR durchfiihren un
Text bearbeiten. Dadurch kénnen
Sie eine Seite schon
bearbeiten, wadhrend
andere noch erkannt

werden.
Mit dem OCR
Proofreader konnen

Sie die OCR-Ergebnis-
se {iberpriifen. Wie die
Rechtschreibpriifung
erkennt dieses Tool
fragliche Worter,
macht Korrekturvor-
schldge und zeigt zur

Mit der AutoOCR--Werkzeug-
leiste von OmniPage Pro geniigt
ein Mausklick fiir die Texter-
kennung. Sie konnen gleichzeitig

nung der Tische fiir ein Festessen
zu demonstrieren. Feuerwehren
verwenden die Software, um Pld-
ne von Gebauden zu erstellen und
die Position der Sprinklerventile
und anderer Kontrolleinrich-
tungen einzuzeichnen. Selbst von
einigen Polizeiabteilungen wird
FloorPlan Plus 3D eingesetzt, um
Unfallorte und Tatorte von Verbre-
chen zu skizzieren.

INFD :
FloorPlan Plus 3D

Zum Erstellen von Pldnen und
virtuellen 3D Modellen

CD-Verzeichnis:
vollvers/floorp3d

Kontrolle das Original-
bild an. Sie konnen die
Priifung entweder in OmniPage Pro
oder in Microsoft Word durchfiih-
ren.

Diese Vollversion steht lhnen

. o
OmniPage
80

ohne Registrierung mit 25 Zugrif-
fen zur Verfiigung, nach der ko-
stenlosen telefonischen Registrie-
rung konnen Sie die Vollversion
unbegrenzt nutzen. Die Telefon-
nummern lauten fiir:
A& CH 0043-(0)1-522 70 90
D 0641-9797 10
Seriennummer:
2889¢-c00-012847

INFO /
OmniPage 8.0

Texterkennung der Sonderklasse
CD-Verzeichnis:
vollvers/Omnipage

Spotlight Englisch

it diesem Programm ha-
ben Sie die Mboglich
keit, Englisch spielerisch

zu erlernen. Insgesamt fiinf Spie-
le stehen Thnen nun zum Verfe-
stigen des Wortschaftzes in der
Fremdsprache Englich zur Aus-
wahl. Es geht dabei darum Wor-

SCORE

2843

ter moglichst schnell zu erken-
nen und dann richtig zuzuord-
nen. Hier geht es ganz schon zur
Sache - immerhin werden nicht
nur die Worter aus der ersten
Lektion Englisch abgefragt son-
dern dem Spieler werden schon

ziemlich harte Brocken abver-
langt. Da die Spiele jedoch fes-
seln, kann man ziemlich schnell
mit Fortschritten rechnen.

Natiirlich wird der Beste in
eine Highscore-Liste aufgenom-
men. So kann man selbst fest-
stellen, ob man schon besser
geworden ist,
aulRerdem eig-
net es sich zum
fairen Wett-
kampf bei dem
ganz nebenbei
auch noch die
Sipirzac h -
beherrschung
vervollkommnet
wird.

Spotlight Englisch

Spielen Englisch lernen
CD-Verzeichnis:
vollvers/spotlt

89




Yollversionen /

MW-Chemie

Wiirfel 2

LELmmmnL T\

¥

......

Win-Gewerbe

Jeder Selbstédndige lernt schnell
die Tiicken des Geschiftsalltages
kennen. Der Zeitaufwand um
auch nur einigermaflen den
Uberblick iiber Kunden- oder
Lieferantenadressen, tiber Auf-
trage, liber Bestellungen, iiber
die Gewinn- und Verlust-
entwicklung - und und und - zu
schaffen, steigt und steigt. Jede
noch so scheinbar winzige Akti-

Highlights

das &V

on erfordert einen hohen Auf-
wand an Zeit. Oft bleibt vor lau-
ter Verwaltungs- und Biiroarbeit
kaum noch Zeit fiir die eigentli-
che Tatigkeit.

Das Programmpaket WIN/
W95-GEWERBE schafft hier Ab-
hilfe. Es ist auf die Bediirfnisse
von kleinen Unternehmen und
fiir Selbstdndigen zugeschnitten.
CD-Verzeichnis: Vollvers/wingew

WinCamping

Diese Software bietet Informa-
tionen zu ca. 6.500 Camping-
pldtzen in ganz Europa. Die um-
fangreichen  Objektinforma-
tionen erleichtern die Suche.
Damit man nicht alle Daten-
sdtze durchforsten muf, wird
die Arbeit durch umfangreiche

Filterfunktionen erleichtert.
Wenn man sich dann fiir ei-
nen Campingplatz entschieden
hat, kann man sich per Maus-
klick ein Buchungsformular aus-
drucken lassen oder direkt eine
Anfrage via Internet abschicken.
CD-Verzeichnis: Vollvers/wincamp

Commopoly

Die Spielidee dieses Spieles &h-
nelt der von Monopoly. Nur
dreht sich hier das ganze Spiel
um die Computerwelt der Bit
und Bytes. Sie kaufen in diesem
Spiel Computerfabriken, die
einzelne Komponenten herstel-
len (wie z. B. Disketten, Grafik-
karten, usw). Zwei bis drei Fa-
briken, die eine bestimmte
Hardwaregruppe produzieren,

gehoren zu einer ganzen Fabri-
kationsstrale.

Eine FabrikationsstraRe
kann aufgewertet werden, in-
dem Sie durch Upgraden den
Fertigungsprozell verbessern
oder eine Weiterentwicklung der
Hardware erméglichen. Durch
diese Aktion kénnen sich Ihre
Einnahmen stark erhdhen.
CD-Verzeichnis: vollvers/commopol

MW-Chemie

Hier findet man das gesammelte
Chemiewissen ansprechend auf-
bereitet und anschaulich erklart.
Von der Periodentabelle bis hin
zu den wichtigsten Formel und

Mdoglichkeiten zum Umrechen
von Einheiten ist in diesem kom-
pakten Tool alles Notwendige fiir
den Chemiker enthalten.
CD-Verzeichnis: vollvers/mwchem

Screen Saver Trio

Drei interessante Screensaver
finden Sie in diesem Programm.
Zum einen FLAMES.SCR, ein
Bildschirmschoner der tolle Echt-
zeit-berechnete Flammeneffekte
auf lhren Bildschirm zaubert,
zum anderen finden sie hier
FIREWORKS.SCR. Damit wird auf

Ihrem Bildschirm ein wahres
Feuerwerk abgebrannt. Der Drit-
te im Bunde ist RANDOM.SCR,
eigentlich kein normaler Bild-
schirmschoner, sondern ein Tool,
das zufdllig andere installierte
Schoner auswihlt.
CD-Verzeichnis: vollver/scrtrio

Wiirfel 2
Versuchen Sie alle Felder rot zu
machen. Das klingt einfacher als
es ist. Die ersten 4 Level sind
noch zum Uben, doch dann fan-
gen die Knobeleien an.
CD-Verzeichnis: Vollvers/wurf2

WinExit
Mit diesem Programm haben Sie
die Moglichkeit, wirklich schnell
aus Windows auszusteigen. Das
Programm trdgt einen Button in
der Tray-Leiste ein.
CD-Verzeichnis: Vollvers/winexit

WinAsteroids
Dieser Asteroids-Shooter hebt
sich vor allem durch die gute Gra-
fik von seiner Konkurrenz ab. Ein-
fach installieren und schon geht
die Ballerei los.
CD-Verzeichnis:Vollvers/wa30

Magic Cleaner
Machen Sie klar Schiff auf ihrer
Festplatte. Dieses praktische Tool
hilft Thnen, Ordnung auf der Fest-
platte zu halten und so das eine
oder andere Byte Speicherplatz
freizubekommen.

CD-Verzeichnis: Vollvers/Magcl98

Madnote
Notizzettel konnen schon zu ei-
ner rechten Plage werden - wenn
man sie braucht, sind sie ohne-
dies nie auffindbar. Dieses Pro-
gramm schafft Abhilfe. Rufen Sie
einfach das Programm auf, schrei-
ben Sie den Text - das Programm
speichert ihn automatisch. Bedie-
nung und Einstellung erfolgt iiber
die rechte Maustaste.
CD-Verzeichnis: Vollvers/madnote

Kiirzel

Dies ist eine Auflistung der be-
kanntesten Smilies und Abkiir-
zungen in der DFU. Auch ein kur-
zer Abschnitt {iber die NET-
tiquette und das Umlaute-Pro-
blem finden sich hier.
CD-Verzeichnis: Vollvers/Kuerzel

90f9
Ziel bei diesem Knobelspiel ist es,
alle Zahlenfelder mit der ,Neun"
zu belegen. Doch wenn man ein
Feld anklickt, @ndern sich auch
die anderen Zahlen . Der Schwie-
rigkeitsgrad ist einstellbar.
CD-Verzeichnis: Vollvers/9of9
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CDA-Clock

Diese bunte Analoguhr bringt
Abwechslung auf lhren Bild-
schirm und sagt Ihnen dariiber-
hinaus auch noch die genaue
Zeit. Die Bedienung erfolgt
tiber die rechte Maustaste.

CD-Verzeichnis: Vollvers/CDAClock

CD Start

Dieses Programm ermdoglicht
es, ein CD-Menii zu erstellen.
Der CDStarter liest aus einer
Datei CD.LST die eingegeben
Daten und stellt diese in Menii-
form dar. Er kann einen Dateina-
men, eine Beschreibung und
eine Bildvorschau darstellen.
Bei einem Doppelklick startet er
das Programm von der CD.
CD-Verzeichnis:Vollvers/CDstart

Blldquiz

Lange schon ist die Zeit vorbei,
als die ganze Familie bei den
spannenden Dalli-Klick-Spiel
mit den Kandidaten mitzitterte.
Holen Sie sich Dalli-Dalli-Erinne-
rungen auf lhren PC - wenn Sie
dann das Bild erraten haben,
schreien Sie einfach aus vollem
Hals: ,,Das war Spitze!"

CD-Verzeichnis: Vollvers/Bildquiz

Quiz Pro
Stellen Sie Thr Wissen bei die-
sem Spiel unter Beweis. Sie
miissen die Fragen innerhalb
der vorgegebenen Zeit beant-
worten, um auch Punkte fiir die
richtige Antwort zu bekommen.
CD-Verzeichnis: Vollvers/Quizpro

Rechentest
Mit diesem Tool bringen Sie
dem Nachwuchs das Rechnen
bei. Sie konnen einfach Rechen-
ausgaben ausdrucken - dabei
haben sie die Moglichkeit, die
Hohe der Zahlen zu begrenzen.
Damit der Nachwuchs dann
auch seine Fortschritte tiberprii-
fen kann, lassen sich auch die
Losungen ausdrucken.
CD-Verzeichnis: Vollvers/rechentest

Zeitschriften
Wer kennt das Problem nicht -
man hat einen ziemlich hohen
Stapel an Zeitschriften und CDs,
aber wenn man wirklich mal et-
was sucht, geht das grofie Blat-
tern los. Dieses Programm soll

Highlights

Abhilfe schaffen. Es ist so kon-
zipiert, dald es problemlos eine
grofle Menge an Zeitungen,
Zeitschriften und CDs verwal-
ten kann. Um Thnen Arbeit ab-
zunehmen, haben wir schon die
letzten drei Ausgaben unserer
Zeitschrift fiir Sie eingetragen.
CD-Verzeichnis: Vollvers/Zeitschr

Irre Katze

Die Schiebekatze hat neue Her-
ausforderungen zu bestehen.
Die Katze muR verschiedene
Gegenstdande an den richtigen
Platz schieben. Das klingt ein-
fach - wenn da nicht die Hinder-
nisse wiren. 150 neue Level
werden Sie fordern.

CD-Verzeichnis:Vollvers/IRREKATZ

Posterdrucker

In der neuen Version kénnen
Sie nun noch komfortabler
schone Photos als Poster aus-
drucken. Nicht auf einmal, ver-
steht sich, aber auf 2, 4 oder
mehr A4 Portionen. Die Teile
sind, dank der einzigartigen
Klebetechnik, schnell zu einem
Poster zusammengesetzt.
CD-Verzeichnis: Vollvers/Poster

CDA-Puzzle 8.0
Versuchen Sie, das zerschnit-
tene Bild mit moglichst weni-
gen Ziigen wieder zusammen-
zufiigen. Uber die Menge lIhrer
Ziige fiihrt der Computer na-
tiirlich Buch. Fiir Puzzle-Spe-
zialisten halten wir wieder tol-
le Sachpreise bereit.
CD-Verzeichnis: Vollvers/CDAPuzz4/

CDA-Lotto
Verbessern Sie lhre Chancen,
bei der staatlichen Lotterie
das ganz groRe Geld zu ma-
chen. Mit dem Tip-Assistenten
wird es ein Leichtes, den Lot-
toschein auszufiillen. Hier fin-
den die Lotto-Fans auch ak-
tualisierte Lottozahlen und
Statistiken.

CD-Verzeichnis: Vollvers/CDALotto

CDA-Poly 8/99
CDA-Poly ist ein monopoly-
dhnliches Spiel in dem es dar-
um geht, maoglichst viele
Punkte zu ergattern. Punkte
sammelt man, indem man
Quizfragen richtig beantwor-

\ Vollversionen,

tet oder andere Aufgaben wie
Puzzles und Memory-Spiele
l6st. Diesmal finden Sie wie-
der viele neue Vokabel, Fragen
und Spiele.

CD-Verzeichnis: Vollvers/CDAPOLY

CD Search
Mit diesem Tool kdnnen Sie
schnell und einfach Tlhre
Powerdrive-CDs und selbstver-
stiandlich auch andere CD-
ROMs nach Dateien und Pro-
grammen durchsuchen, ohne
dabei miihsam jede CD ein-
zeln einlegen zu miissen. Zu-
nichst miissen Sie aber lhre
CDs vom Programm archivie-
ren lassen, damit die Datei-
strukturen der CDs auf Fest-
platte abgespeichert werden.
CD-Verzeichnis:Vollvers/CDSearch

Gesundheitstips
Kopfschmerzen, Riicken-
schmerzen, immer wiederkeh-
render Schnupfen... Sie ken-
nen das. In unseren Ge-
sundheitstips finden Sie kom-
petente und verstidndliche Er-
lduterungen zu den hdufigsten
Erkrankungen im Kinder- und
Erwachsenenalter. Tips zur
Selbsthilfe zeigen lhnen, wie
Sie gesund leben konnen. Die-
ses Mal finden Sie alles Wis-
senswerte zu den Themen
Niere und ableitende Harnwege
und zu den Geschlechtsorganen.
Das Pawort zum Freischalten
des sechsten Teiles lautet
Oapretzi.

CD-Verzeichnis: Vollvers/Gestips

Wetten dass ..?
Auch diesmal bringen wir wie-
der Wetten dass..? zu lhnen
nach Hause. Sie wetten dies-
mal, daR aus einer Reihe Ten-
nisbéllen mehrere, spéter hin-
zugefiigte herausfinden kon-
nen.

Bei der zweiten Wette be-
haupten Sie, den Rosselsprung
mehrmals hintereinander setzen
zu konnen, ohne dabei ein
Schachfeld doppelt zu beriihren.
Sie haben selbstverstdndlich die
Maoglichkeit, zu iiben und wer-
den innerhalb kiirzester Zeit
Wettkonigqualitdt erreichen und
die Aufgaben grandios losen.
CD-Verzeichnis: Vollvers/Wetten

Wetten dass ..2




SWINGPLUS /| BIRTH OF THE
FEDERATION

Das erste hochentwickelte Strategiespiel
im Star Trek-Universum. Fiir Fans und
Meisterstrategen!

DM 79,-/6S 599,-

Neuauflage des beliebten Knobelspieles
fiir wiffe Hirnakrobaten. Zusiitzlich mit
Missionsmodus (25 Aufgaben!)

DM 44,90/6S 319,-

DIE SIEDLER 1l

Sie sind wieder da! Noch aufregender,
noch fleiffiger und mit noch mehr
Ausbreitungsdrang - die Siedler brauch
aber noch einen Fiihrer - SIE!

Bundesliga
un 95—-’!3; BUNDESLIGA MANAGER

CHAMPIONSPACK

Der Bundesliga Manager 97 + BM
Hattrick + BM Professional. Werden
Sie mit Threr Mannschaft Meister!

DM 19,-/6S 139,-

ROLLERCOASTER
TYCOON

3 Anspruchsvolles Strategiespiel.
Bauen Sie Ihren eigenen
Vergniigungspark auf?!

DM 79,-/6S 549,-

W GUTE ZEITEN,
SCHLECHTE ZEITEN

Die offizielle Fan-CD zur beliebtesten
deutschsprachigen Soap! Mit interaktivem
Spiel und vielen Starinfos.

DM 39,'/68 289,-
REDLINE RACER

Aufregende Motorrad-
Rennsimulation mit vielen
herausfordernden Tracks! Benitigt
3D-Grafikbeschleunigerkarte.

DM 29,-/6S 219,-

DM 79,-/6S 549,-

X-COM INTERCEPTOR

Teil 4 des ewigen Kampfes X-COM
gegen Aliens. Diesmal in Form von
Weltraumschlachten!

DM 29,-/6S 199,-

VISUAL FSCOM

Programm zur Erschaffung eigener
Flugabenteuer mit dem Microsoft
Flight Simulator. Mit Einsteiger- und
Expertenmodus!

DM 44,90/6S 319,-
® ADDICTION PINBALL

Die ultimative Flippersimulation fiir
Thren PC! Mit viel Liebe zum Detail,
ausgezeichneten Grafiken und
faszinierenden Zusatzspielen.

DM 39,-/6S 299,-

GAME, NET & MATCH

In dieser Tennissimulation treten Sie
gegen die besten Spicler der Welt an!

DM 29,-/6S 199,-




ULTRA RACER PC

* Analoges Mini-Lenkrad * Trigger fiir
Gas und Bremse * Zwei Trigger-Modi:
Y-Achse oder Schubkontrolle *
Softgummi am Lenkrad fiir mehr
Komfort * Dauerfeuerfunktion * LED
Status Indikator

ORAYPAD

Sechs-Tasten-GamePad fiir Windows
/98 * besonders ergonomische Form
r ermiidungsfreies Spielen * Treiber-
oftware auf Diskette mitgeliefert

)M 24,-/6S 179,-

SCROLL MOUSE

* fiir Windows 95/98 * PS/2-Anschluf3
* Dual-Wheel-Scrolling fiir vertikales
und horizontales Scrolling

MAKO PAD

* Analoger Mini-Joystick + digitales
Steuerkreuz * Sechs Feuertasten *
Zwei “Shoulder-Buttons™ *

* Einstellbare Scrollgeschwindigkeit Dauerfeuer * Schubkontrolle *

* Automatisches Scrollen Windows 95 Treiber

DM 27,90/6S 199,- DM 54,90/6S 389,- DM 44,90/6S 319,-
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— Wandee H,,b. Welt der Wunder
: e wat =l = “ Halbzeit

Version 2.0 Formel 1-Datenbank Interaktives Wissens- Top-FubealIspieIe je nur
Kreative Bildbearbei- Internet Mail-Update doku zur TV-Sendung Bildschirmschoner DM 17,90
tung leicht gemacht Top Car-Racinggames mit Hendrik Hey Bundesliga-Planer 0S 129,-
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COLOR COPY SHOP FOTO CLIPARTS MONEY MASTER MULITUNGUA
Verwandeln Sie Uber 700 Der groRe Finanzrat- ENGUISCH 1 & 2
ihren PC mit fotorealistische geber fur effektive Professionell Englisch
P RlN T ST, AR Scanner und Motive in TrueColor.  Kapitalanlage. Alles lernen, leicht gemacht.
Div. Druckprogramme mit Drucker in einen Hochwertig und uber Immobilienkauf, Dialoge zum Mithoren,
jeweils Uber 1.800 Kopierer! freigestellt! Aktien, Euro ... Doppel-CD!

Cliparts, Vorlagen uvm.

DM 23,90/6S 169,- DM 17,95/6S 129,- DM 27,90/6S 199,- DM 27,90/6S 199,-

- Office-Pack
- Party-Pack
- Gliickwunschpack
- CD-Label-Pack MS Flight Simulator \
98/95! 16 Szenarien euro- 5 Spiele-CDs in einer
- Home-Pack paischer Flughafen mit hoch- b 'mmf‘.ki’;l’i‘m, 7 TR Sarﬁmiung: AREAD,
i ! Lo .é detallllertem Airbus A340'300 Ea IR LAMILIEE i‘f S aceﬁ ht Brainstorm F1
je nur B e B : < ~ReculgL, BRINSIMI,
DM 17,90/6S 129, - B Ly A uric Bl 1 o ?ﬁ‘% & ;\ Racing Games, Pit the Pet

DM 27,90/6S 199,- DM 27,90/6S 199,-



{ ARI GAMES | +®
STAMMTISCH
== f - gl

I %
eéggacht

Profi-Skat - So echt wie in der Kneipe

STAMMTISCH SKAT TIPPEN .'.EICHT GEMACHT
Skat-Kartenspiel mit vielen Erlernen Sie Maschine-Schreiben im
Varianten, ausfiihrlicher Anleitung Handumdrehen!

auch flr Anfanger + viele Profi-Tips.

DM 29,95/6S 219,- DM 24,95/6S 179,-

GOLD WAVE (D7)

Erstklassiges Audio-
Sampelprogramm als
deutsche Vollversion!

DM 79,-/6S 549,-

V.L.P. CLIPARTS

Eine affenscharfe CD-ROM mit
Cliparts der Spitzenklasse von
Bernhard Prinz!

DM 47,-/6S 339,-
THUMBS PLUS 3.21

Sprulhnusgube

ErlolgskoMroHe

4 Mio. lnwendqr

ENGLISCH HOREN & SEHEN

Revolutionares Sprachlernprogramm

mit akustischen und visuellen
Lehrmethoden.

DM 14,95/6S 99,-

LINUX DEBIAN 2.0

Drei CD-ROMs mit dem neuen
Desktop- und Serversystem!

DM 37,-/6S 269,-

XTT T

We dodo %
Spriche & Sounds 2

Der Multimedia-Browser fir lhre
Bild-, Sound- und Videoarchive.
Deutsche Vollversion!

DM 119,-/6S 839,=

. VIP SPRUCHE UND SOUNDS 2
Mit dieser CD-ROM kénnen Sie Ihr

¢ Windows mit vielen bekannten VIP-

Stimmen verquicken!

' DM 19,-/6S 139,-

Y
Avdio-cd
& (D-ROM

B

ZIP-Gal

=5
ARGUS COMMANDER

Besondes komfortabler
Explorer-Ersatz (inkl.
Packer!).

SCREENSAVER STUDIO
Erstellen Sie Ihre ganz
personlichen Bildschirm-
schoner!

Z2IP-GALLERY

Der Universal-Packer.
Funktioniert per Drag & Drop.
(Formate: LZH, UUE, ZIP)

fmtlmna Monats. Wochen _
LINE § .

und Tagesubersicht B
TERMINPLANER

So kommen Sie nie zu spat! Alle
Termine auf einen Blick verwalten.

DM 24,95/6S 179,

Add-ons fijr MS ‘98

Fiir Microsoft® Flight Simulator™ 98

Die gesamte Flotte der Lufthansa
originalgetreu!

flﬂyﬂbﬂﬂlﬂllﬂﬂ e~
SUIAMENINAE

Fiir Microsoft® Flight Sfmuiamp ‘%

Entdecken Sie die Lander
Stidamerikas aus der Luft!

: DM 49,95
0S 349,-




NOTEBOOK

Modell | Palmax Mini-Book |

| Display \ 6,1 TFT

|CPU | Cyrix Media Prozessor

[ ‘ mit 133MHz
Speicher 32 MB f
Cache 512 KB
Floppy optional

| CD-ROM optional

| VGA 2 MB EDO RAM

| Festplatte 3,2GB

| Sound Cyrix Media GX

| PCMCIA 1*Typ Il

| USB ja

| Infrarot ja / Fast Infrarot

| Touchpad Touchpen
AKKU Li-lo

| Preise: DM 1.640,-

| 6S 11.490,-

anNotebook Portreplikator,
Netzteil, Lithium-lonen Akku,
| Handbuch, TouchPen- Stift

IPC TITAN-NOTEBOOKS

Modell | IPC Titan/Celeron IPC Titan/Celeron IPC Titan
Display \ 133" TFT 1Z215TET 1215 TFET
CPU i Intel Celeron 400A Intel Celeron 366A AMD K6/2 366
Speicher 64 MB SD-RAM 32 MB SD-RAM 32 MB SD-RAM
Cache 128 KB 128 KB 512 KB

| Floppy 1 3:5” 3,5" 3,5"

| CD-ROM | 24 fach 24 fach 24 fach
VGA ‘ 4 MB SG-RAM ATI 4 MB SG-RAM ATI 2 MB V-RAM
Festplatte 4,1 GB 3,2GB 3,2 GB
Sound 16 bit / 3D full duplex 16 bit / 3D full duplex 16 bit / 3D full duplex
PCMCIA | 2*Type |l 2*Type Il 2*Type Il

| od. 1*Type Il (32 bif) od. 1*Type Il (32 bit) od. 1*Type IIl (32 bit)

usB ‘ ja ja ja
Infrarot ‘ ja I Fast Infrarot ja/ Fast Infrarot ja/ Fast Infrarot
Touchpad | ja ja ja
AKKU ‘ Ni-Mh Ni-Mh Ni-Mh
Extras PC Handbuch-300seitg. PC Handbuch-300seitg. PC Handbuch-300seitg.
Modem | 56K, V 90 Modem - -
Preise: | DM 3.280,- DM 2.780,- DM 2.640,-

‘ ‘ 0S 22.990,- 0S 19.490,- 0S 18.490,-

| Softwarepaket (gegen Aufpreis):

= Windows 98 = Corel Draw 7 0 = Corel Word Perfect 8.0 = Star Offlce 5.0 = Star Money 2. 0

behoraufpreise:

_ Preis (DM) _Preis (55)]

ternes CD ROM 285,- 1.980,- |
ternes Floppy Drive 129,- 899,- |
n 3,2 GB auf 4,1GB 43,90 299,- |
n 32 MB auf 64MB 98,- 690,- |

°S Empfanger+Software 639

4.490,-

Endkunfen Pick Up-Service

tionale AH Risk-Versicherung
Stunden Service

- Hardware Supporthotline

- deutsches Anwenderhandbuch

alle Produkte Y2K-kompatibel

g

|Interessantes Zubehor: _Preis (DM)  Preis (6S)|
| 56K, V.90 Modem PCMCIA - IPC 134,- 940,-
ISDN Modem PCMCIA 349,- 2.490,-
10Mbit PCMCIA - IPC 78,- 540,-
10/100Mbit PCMCIA - IPC 149,- 1.090,-
Scrollmaus PS/2 - 3 Tasten 14,90 99,-
|USB Maus - 3 Tasten 16,90 119,-
|USB Kamera - 16,8 Mio. Farben 194,- 1.340,- |
| USB Jostick - Terminator 29,- 199,- |
|USB Joypad - Fighter 24,90 179,-
USB Subwoofer Set 194,- 1.340,-
Infrarot Tastatur m. Trackball 134,- 940,-
| ISA Radio-Card 54,- 390,-

TPC NOTEBOOKS FOR YOU.

DM 229 -IOS S 1.590,-




GEWERBE 6.0

Adressen- und Auftrags-
verwaltung fiir Selbstindige
Gewerbetreibende, Frei-
berufler ... Extrem einfache
Bedienung auch ohne

TOP CDs

SENSATIONELL
GUNSTIG!

(* Updatepreis auf WIN Gewerbe 4.01 von der Powerdriv
8/99. Normalpreis: DM 278,-/6S 1.980,-)

3D CLIPARTS

Uber 1300 dreidimensionale
Cliparts in hoher Qualitit.
Jedes Bild im JPG- und
BMP-Format verfiigbar.

DM 17,90/6S 129 N
ADRESS S—
MASTER

Komfortable AdreBver-
waltung mit vielen Eingabe- %
moglichkeiten. Ergéinzung
durch Bilddaten moglich.

DM 17,90/6S 129,-

19130
PLANETEN
WETTER
EINE KURZE
GESCHICHTE DER ZE
ASTRO STAR
KAUFMANN 99

je DM 24,90/6S 189

ACTED 1 INE =——

MACTED I INE =

ERE RS

Sl ~

B o, et b bemptamn

SPIELEVISTE

SRLTT I DJUSJIS}M

Maschineschreib-
trainer

Der ultimative
Intelligenz-Trainer

Die besten Karten-, Brett- und
Wiirfelspiele als Vollversion!

Finanzbuchhaltung &
Auftragsbearbeitung

W

EINE KURZE GESCHICHTE
DER ZEIT

TIPP MASTER

Eine interaktive
Reise durch unser
Sonnensystem!

Lernprogramm fiir
Windows 98!

Erfahren Sie alles
iber Klima und
Wetter!

100 Games aller
Genres fiir
Windows 98!

Entdecken und
verwalten Sie Ihren
Stammbaum!

e Windows 98

100 Office-
Anwendungen fiir
Windows 98!

Astrologiefiihrer.
Deutsche Version
6.0!

100 ausgewihlte
Tools&Utilities fuir
Windows 98!

Mehrfach ausge-
zeichnetes interakt.
Abenteuer!

Routenplaner fiir
Europa von AND!

W98 GAMEBOX
W98 OFFICEBOX
W98 T00LBOX

AHNENFORSCHUNG

SPIELEKISTE

EUROROUTE
WINDOWS 98 TRAINI

je DM 17,90/6S 129
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TOP-SENSATION! o nen Iveor RN

GREIF 2U 1 - KNAURS LEXIKON ¥ Steverb 'ﬂ 7 G o8P e
Der Lexikon-Klassiker als Multimediale-CD- § :
ROM mit umfangreichem Begleitheft! 70.000
Stichworter, 2.000 farbige Abbildungen,
Grafiken, Ubersichten, Tabellen uvm.

GREIF 2U 2 - WELTATLAS

Unsere Erde multimedial! 140.000
Ortsangaben, Zoomstufen bis zum MafBstab
1:1 Million, alle Linder der Welt ...

mszworterh .  GREIF 2U 3 - UNIVERSAL POWERDRIVE

=| g, WORTERBUCH ENGLISCH

d i 1 s L 250 Ll
R 1/99 - 6/99
%%ﬂ'»vé GREIF ZU 4 - CARD MAKER inkd. Heft
| AND Routenplaner T . |

fosiacagd o cisiaren v ciinse  jg DM 5,=/8S 35,=
GREIF ZU 6 - ROUTENPLANER nﬂ.nn POWERDRIVE-BUNDLE!

Finden Sie europaweit den richtigen .
Weg ans Ziel! Die letzten 6 Ausgaben unserer Heft-CD 25,~163 175,~

GREIF 2U SPEZIAL -

Al Das witzigste Adventure seit es

C rpeleig Schnelligkeit freilegen!
ompu iele gi

WRTUM CASINO pgzyu 50 je nur
Mit etwas Gliick im Spiel rollt Ihre Kugel

o Telefon- und Faxauskunft =
4 auf cine Gewinnzahl und Top-Models ﬁ‘izr(i)?:xtsléglalls'\aus = D M 7 9 0 0 s 5 9 -
zeigen, was sie zu bieten haben! ’ g g

h bestelle:

PRINTMASTER 4.0 GOLD '
Das preisgekronte Home-Druck- :
und Design-Programm fiir
il Do OFFICE 97 TRAINER -
Interaktives Lernpro- ]
MEGASELLER 1 - GENE MACHINE gramm ]mil Sprachausgabe [
d vi Tips!.

9 Das Adventure-Game fiir die ganze PR e ‘ o \ y |
HE| Familie. Unternehmen Sie mit dem SPEZIAI. 5 0 oEE — - e ]

verriickten Professor eine = CST.
abenteuerliche Zeitreise! a("cks £ m 8'KER ’NTERACT' '
Jagen Sie den erotischen Die CD-ROM fiir alle i
MEGASELLER 2 - SIMON Enthiillungen hinterher. Biker! Mit Touren, i
indem Sie die Bilder mit  technischen Infos, I
THE SORCERER 11 viel Geschick und Motorradem, Tips, uvm. R
B
a
B

Stk. Titel Preis Richten Sie bitte lhre Bestellungen an die

' 1 CDA-Verlags- und HandelsgesmbH
S SRR I — e A-4320 Perg, Tobra 9

Fax: 07262/57557-44

— — - - —_— S — bzw.

D-47803 Krefeld, WeyerhofstraRe 71
e Fax: 02151/751095

Oder bestellen Sie per E-Mail:

cda-shop@cda-verlag.com

Irrtimer und Druckfehler vorbehalten!

‘ = - —_—

== | Name:

) Powerdrive-CDs (die letzten 12 Ausg.) um DM 40,-/6S 280,- PR e _— - S—

) Powerdrive- CDS (die letzten 6 Ausg ) um DM 25 -/oS 1;1;5 - [] pecNachnahme (zzgl. DM 646836, | | - -

) CDIICDA 7-8/98 [ CDICDA9/98 (1) CDI/CDA 10/98 E: S8 ‘ PLZ/Ort: |

) CDI/CDA 11/98 (] CDI/CDA 12/98 (] CDI/CDA 1/99 Portopauschale: DM 5,50/6S 40.- T T —— - === i
dber 2kg: DM 11,-/68 80 - - Unterschrift:

Ll zum Preis von je DM 5,-/8S 35,- | (bei Mnnderjahngen der Emehungsberechugte)

Mindermengenzuschlag bei Bestellungen unter DM 30,-/6S 200,-: zzgl. DM 5,-/3S 35,-! i A N o —



Vorschau

fiir September 1999

Im Heft:

Lernprogramme fiir 10 - 14jahrige:

Gerade im Alter von 10 - 14 Jahren macht vielen Schiilern das
Lernen am allerwenigsten Spaf. Das kdnnte einer der Griinde
sein, warum fiir sie eine besonders grofle Anzahl interaktiver
Lernprogramme quer durch alle Féicher erhdltlich ist. Wir stébern

im Angebot der interaktiven ,Lehrer

Programme am sinnvollsten, welche am spannendsten sind und
wo der beste Lernerfolg zu erwarten ist.

66

Voll-

versionen

Erscheint am 14. 08. 1999

‘und sagen lhnen, welche

Erfindungen, die niemand braucht:

Die Patentimter haben mehr Betrieb denn je und konnen die
Flut neuer Errungenschaften kaum noch bewiltigen. Neben
vielen praktischen Neuerungen, gibt's aber auch jede Menge
Nonsens und Kuriosititen. Wir haben uns hier umgesehen.

Wandern und Naturparks

Hat der Sommer als Haupturlaubszeit ausgedient? Auch im
Herbst lockt die Natur mit faszinierenden Schonheiten, die
man am besten zu FuR entdeckt.

... auBerdem: Triathlon-Sport, Auto-News, Workshop: Hard-
ware-Tuning 3, Tips & Tricks, Hard- und Softwaretests uvm.
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Manuskripte und Programme: Es wird keine Haftung fir
unverlangt eingesandte Manuskripte und Programme (ber-
nommen. Die Einsendung von Manuskripten jeder Art gitals
Zustimmung des Verfassers zum Abdruck in den vom Ver-
lag herausgegebenen Pubikationen. Der Vertag behélt sich
das Recht vor, eingesandte Manuskripte nicht zu verdffenti-
chen. Eine Gewahr flr die Richtigkeit der Verdffentichung
kann nicht (lbemommen werden. Fiir den Inhalt der Anzei-
gen haftet ausschiieBlich der Inserent, eine Priifung seitens
des Veragserfoigtnicht

Urheberrecht: Allein den Publikationen des Verlages verdi-
fentichten Beitrage sind urhebemechtich geschiitzt. Jegiiche
Reproduktion oder Nutzung bedarf der vorherigen, schrifii-
chen Genehmigung des Veriages. Al auf der Powerdrive CD-
ROMverdfientichten Programme sind sowet nicht anders an-
gegeben urheberrechtiich geschitzt und wurden mit den
modemsten Virenscannem geprit. Der Verlag Ubemimmiker
nerlei Haftung fiir eventuell auftretende Kosten oder Schéden,
welcher Artauch immer. Flirden Inhalt der Programme sind
die Autoren verantwortich.

Deutschland Osterreich
Abenteuer REiSeN ... 61  Kelly Data ........usmmens o ettt 63 | Abenteuer Reisen .........c... 61 Media GlObE ..covvvervvrrrsrissssssnnas 55
ARS8 o AT OB oy i 35 ACOE i sninesiamssisssesevacssniia 1000 - Merlin:-caaanieie. MR 38
AR« DM 3 Modla Globe - f |0 el il .0 WNCIDNO8E s i
CDA ONHNe ..oiovisisssdosisisisnis 62 Mol T 42
Blue Byte .......counncusennsscreaiens 100 MIiCTOPOSE wvovvueiviinsnasas PR ||
ENdemann .....ieuesmsemsennes 77 Motorrad Magazin ........ccceeemnnens 5
CDA - Verlag .......... 11, 26, 39,99 Motorrad Magazin .........cevusssurenns 5
DariuS Lt it faas 23 NDS i e ssisausansnngs indansses 2,63
Endemanni.iiiiiiasnnnims i VDN = i nsariasessin o hmsmnsntaga 69
Y Greyling ....oenssmsmsessssisssesons B S SO i .. 69
Gandke & Schubert ..........ccecn.. 1O TOMOITOW. i i iscusnarssissesas 9 T R R M ol e i T L8
HiFi - TESE c.vurienresinmsinssssnasnnsinns 38 TOPOS ..ocnrensssssemsanssnsnns 23,42,75 | Koch 10 T oo et s ey i 0B
IMS] e e pmWealkar e S e 62 | LOMaXx ......... Sl 35
et Juli 1999 —¢@

98






SCHLUSS

it der SIEDLER 111 M

i. ie Karten direkt se s‘Je
gnen, neue Single- und M

Inter Freunden! Im Internet
ohn sliche Spielgebiihren rund
Uhr mit Siedler-Fans auf der ganzen We
(Update auch kostenlos unter www.siedler3.de) i€ . ' :

e

setzen!

" Jetzt mit Weltranglisten: Treten Sie im Internet als

Der mitgelieferte LEVEL EDITOR ist einfach zu be- k Einzelspieler oder im Clan an, und spielen Sie um

dienen und hat’s doch ganz schon in sich: Mit thm
gestalten Sie die schonsten und anspruchvollsten
Einzel- und Mehrspielerkarten!

LY
-

GOIL'D * *
e o

*fiir DIESIEDLER Il DieSiedier 3

Blue Byte Software GmbH & Co. KG ® Eppinghofer Strafle 150 # 45468 Milheim an der Ruhr ® Telefon: 02 08.4 50 88-0 ® URL: http://vww.bluebyte.de www.siedler3.d




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100

